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รายละเอียดของหลักสูตร 
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สาขาวิชาการออกแบบ 
หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา    มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
คณะศิลปกรรมศาสตร์   
 

หมวดที ่1  ข้อมูลทั่วไป 
 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
 รหัสหลักสูตร  : 25561641100173 
 ภาษาไทย  : หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
 ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Design 
 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) : ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (การออกแบบ) 
 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : ศป.บ. (การออกแบบ) 

 ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of Fine and Applied Arts (Design) 
 ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ) : B.F.A. (Design) 
 
3. วิชาเอก (ถ้ามี) 

ไม่มี 
 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 121 หน่วยกิต 
 
5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 
เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 

พ.ศ. 2558 
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5.2 ประเภทของหลักสูตร 
ปริญญาตรีทางปฏิบัติการ  

5.3 ภาษาที่ใช้ 
ภาษาไทย 

5.4 การรับเข้าศึกษา 
รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาชาวต่างประเทศท่ีสามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบันการศึกษาที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง โดยได้รับการสนับสนุน

จากหน่วยงานภายนอก ภายใต้บันทึกข้อตกลงความร่วมมือทางวิชาการ ได้แก่  
 1. จังหวัดสงขลา 
 2. เทศบาลนครสงขลา 
 3. สภาอุตสาหกรรมท่องเที่ยวจังหวัดสงขลา 
 4. ภาคีคนรักเมืองสงขลาสมาคม 
 5. บริษัท สงขลาเฮอริเทจ จ ากัด 
 6. แผนงานสื่อศิลปวัฒนธรรมสร้างเสริมสุขภาพ ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ 
 7. ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน)   

5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 เปิดสอนภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 
ปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560  
เริ่มใช้มาตั้งแต่ปีการศึกษา 2556 ปรับปรุงครั้งสุดท้ายเมื่อปีการศึกษา 2560 

   ได้พิจารณากลั่นกรองโดยสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ในการประชุม 
  ครั้งที ่5/2564 เมื่อวันที่ 19 กรกฎาคม 2564 
   ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา   
  ในการประชุมครั้งที่ 5/2564 เมื่อวันที่ 17 สิงหาคม 2564 
 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
  หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน ตามมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2567 
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8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา   
8.1 ผู้ประกอบการ SME ทางการออกแบบ 
8.2 คอนเทนต์ ครีเอเตอร์ 
8.3 นักออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 
8.4 นักออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ 
8.5 นักออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
8.6 นักออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์ 
8.7 นักออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
8.8 นักออกแบบกราฟิก 
8.9 นักออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
8.10 ช่างถ่ายภาพและตัดต่อวิดีโอ 
8.11 นักวิจัยทางการออกแบบ 
8.12 บุคคลากรทางการศึกษาด้านการออกแบบ 
 

9. ชื่อ นามสกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ล าดับ 

ชื่อ-สกุล 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิ 

วิชาเอก/สาขาวิชา 
การส าเร็จการศึกษา 

สถาบัน ปี พ.ศ. 

1 
 

นายพีรพงษ์  พันธะศรี 
x xxxx xxxxx xx x 

อาจารย์ ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
ศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ภาพพิมพ์ 
ทัศนศิลป ์

มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี
มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2556 
2549 
2541 

2 
 

นางสาวอมรรัตน์  บุญสว่าง 
x xxxx xxxxx xx x 

อาจารย์ ครุศาสตรอุตสาหกรรม
มหาบัณฑิต 
ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต 

เทคโนโลยีการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ศิลปอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2554 
 

2545 

3 
 

นายธัชพล  ภัทรจริยา 
x xxxx xxxxx xx x  

อาจารย์ ศลิปมหาบัณฑิต 
ศิลปศาสตรบัณฑิต 

ประยุกตศิลปศึกษา 
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 

2554 
2547 

4 นางสาวศศิธร วิศพันธุ์ 
x xxxx xxxxx xx x 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

การศึกษามหาบัณฑิต 
 
ศึกษาศาสตรบัณฑิต 
 

ศิลปศึกษา 
 
ศิลปศึกษา 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
ประสานมิตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาเขตปัตตานี 

2551 
 

2547 

5 ว่าที่ ร.ต.วงศ์วรุตม์  อินตะนัย 
x xxxx xxxxx xx x 

อาจารย์ 
 

การศึกษามหาบัณฑิต 
 
ศิลปศาสตรบัณฑิต 

เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

มหาวิทยาลัยทักษิณ 
 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

2552 
 

2548 
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10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 
11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
 กรอบยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2560 – 2579)  ซึ่งเป็นแผนหลักของการพัฒนาประเทศ 

และเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) รวมทั้งการปรับโครงสร้าง
ประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0 ตลอดจนประเด็นการปฏิรูปประเทศเพ่ือมุ่งสู่ “ความมั่นคง มั่งคั่ง และ
ยั่งยืน” แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ.2560 - 2564) เป็นการวางรากฐานของ
ประเทศในระยะยาวให้มุ่งต่อยอดผลสัมฤทธิ์ของแผนที่สอดคล้องเชื่อมโยงและรองรับการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่องกัน ไปตลอด 20 ปี ตามกรอบยุทธศาสตร์ชาติดังกล่าว โดยการขับเคลื่อนแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 12 
สู่การปฏิบัติ มีหลักการและแนวทาง ในการกระจายการพัฒนาลงสู่พ้ืนที่ โดยยึดหลักการพัฒนาพ้ืนที่ 
ภารกิจ และการมีส่วนร่วม ให้จังหวัดเป็นพ้ืนที่ด าเนินการขับเคลื่อนการพัฒนา และเป็นจุดเชื่อมโยง
การพัฒนาจากชุมชนสู่ประเทศ และประเทศสู่ชุมชน เพ่ิมการใช้องค์ความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรม และ
ความคิดสร้างสรรค์ให้ เป็นเครื่องมือหลักในการขับเคลื่อนการพัฒนาในทุกภาคส่วนในระดับพ้ืนที่ ท้องถิ่น 
และชุมชน  
  ซึ่งการพัฒนาหลักสูตรออกแบบของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลามีความเกี่ยวข้องโดยตรง โดยเฉพาะ
ในด้านการส่งเสริมสร้างความเข้มแข็งของเศรษฐกิจกระแสใหม่ อาทิ เศรษฐกิจดิจิทัล เศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์
และวัฒนธรรม และการพัฒนาวิสาหกิจตั้งใหม่ (Start Up) และวิสาหกิจเพ่ือสังคม รวมถึงการสร้าง
สังคมผู้ประกอบการเพ่ือต่อยอดฐานการผลิตและบริการ โดยในปัจจุบันอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative 
Industries) ซึ่งเป็นการสร้างมูลค่าจากผลงานสร้างสรรค์จากความคิดของมนุษย์ที่พัฒนาไปสู่เศรษฐกิจ
เชิงสร้างสรรค์ (Creative Economy) ซึ่งจากรายงานของสภาพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ พบว่า 
ผลงานกลุ่มเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทยสามารถท ารายได้เข้าประเทศได้ถึง 8 – 9 แสนล้านบาท คิดเป็น 
10 – 12 % ของผลผลิตมวลรวมภายในประเทศ การออกแบบถือเป็นกลุ่มหนึ่งของผลงานกลุ่มเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ตามมติของการประชุมสหประชาชาติว่าด้วยการค้าและพัฒนา (UNCTAD) อันประกอบด้วย 
กลุ่มวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ กลุ่มศิลปะ กลุ่มสื่อใหม่ และกลุ่มงานสร้างสรรค์ เพื่อประโยชน์ใช้สอย 
ดังนั้นจึงถือได้ว่าการออกแบบซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มศิลปะ และกลุ่มงานสร้างสรรค์ เป็นผลผลิตที่ส าคัญ
ทางเศรษฐกิจที่สามารถสร้างรายได้ให้แก่ประเทศไทยได้เป็นอย่างดี 
  นอกจากนี้ประเทศไทยเป็นประเทศที่ก าลังพัฒนาในหลาย ๆ ด้าน ทั้งอุตสาหกรรม เทคโนโลยี
และเกษตรกรรม อีกทั้งยังมีการพัฒนาในกลุ่มธุรกิจขนาดกลางและขนาดเล็ก เช่น กลุ่มธุรกิจผลิตภัณฑ์
ชุมชนต่าง ๆ ซึ่งมีการสร้างผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ จากวัสดุดิบที่มีในท้องถิ่น เช่น การแปรรูปอาหาร การทอผ้า 
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เป็นต้น ซึ่งกลุ่มธุรกิจกลุ่มนี้เป็นธุรกิจที่ท ารายได้ให้กับประเทศชาติเป็นจ านวนมากด้านหนึ่ง โดยกลุ่ม
ธุรกิจที่กล่าวมาข้างต้นจะประสบความส าเร็จได้ก็ต้องมีการใช้งานทางด้านการออกแบบเข้าไปใช้ควบคู่
กับแผนธุรกิจ เช่น การออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้มีมูลค่าเพ่ิมมากขึ้น การออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่มี
ความเหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ประเภทต่าง ๆ การออกแบบสื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ของธุรกิจนั้น ๆ 
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด Thailand 4.0 ซึ่งเป็นโมเดลเศรษฐกิจที่จะน าพาประเทศไทยให้หลุดพ้นจาก
กับดักประเทศรายได้ปานกลาง กับดักความเหลื่อมล้ า และกับดักความไม่สมดุล พร้อม ๆ กับเปลี่ยนผ่าน
ประเทศไทยไปสู่ ประเทศในโลกที่หนึ่ง ที่มีความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน ในบริบทของโลกยุค The Fourth 
Industrial Revolution อย่าง Thailand 4.0 ตามแนวทางที่แผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปีได้วางไว้ นอกจากนี้ 
พรบ.อุดมศึกษา 2562 มาตรา 35 สถาบันอุดมศึกษาพึงสร้างความร่วมมือกับหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน 
และภาคอุตสาหกรรม เพ่ือสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนของสถาบันอุดมศึกษา เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ 
โดยการปฏิบัติงานจริง และเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ สมรรถนะ และคุณลักษณะอ่ืนให้สอดคล้อง
กับความต้องการของประเทศแผนด้านการอุดมศึกษาเพ่ือผลิตและพัฒนาก าลังตนของประเทศ พ.ศ. 
2564-2570 เป้าหมาย 1.5 กระบวนการจัดการศึกษามีคุณภาพ มาตรฐานและยืดหยุ่นเหมาะสมกับผู้เรียน 
(Cooperative and Work Integrated Education : CWIE) 
   จากเหตุผลความจ าเป็นเบื้องต้น หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาการออกแบบ จึงมี
ความจ าเป็นที่จะต้องปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
(TQF) และสอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาก าลังคนของประเทศเพ่ือพัฒนา คุณภาพการเรียนการสอน
และคุณภาพการศึกษาที่มีประสิทธิภาพเพ่ือผลิตนักออกแบบมืออาชีพ ที่มีความรู้ความสามารถในการ
ปฏิบัติงานที่สนองความต้องการของตลาดแรงงานได้และสามารถสร้างสรรค์งานออกแบบที่สามารถ
สร้างมูลค่าให้กับท้องถิ่น สามารถเป็นผู้ประกอบการทางการออกแบบ ทั้งยังเป็นผู้ที่เข้าใจในการเปลี่ยนแปลง
ของกระแสโลก สามารถปรับปรุงและพัฒนางานด้านการออกแบบให้สามารถแข่งขันในระดับสากลได้ต่อไป 

11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
 การพัฒนาทุนทางสังคมเป็นเรื่องส าคัญเรื่องหนึ่งในการพัฒนาคนและสังคมไทยให้สามารถ

ก้าวสู่สังคมความรู้ (Knowledge-Based Society) ได้อย่างรู้เท่าทันท่ามกลางสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็วในสังคมโลก เนื่องจากประเทศไทยมีทุนทางสังคมที่ดีอยู่มากมาย สามารถน ามาเกื้อกูลให้
คนไทยมวีิถีชีวิตความเป็นอยู่ที่ดีขึ้น ทั้งยังช่วยสนับสนุนการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม และการเมืองการปกครอง
ของประเทศไทย โดยเฉพาะการน าทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาซึ่งสังคมมีอยู่มากมายทุกพื้นที่
ทั่วประเทศไทย ทั้งที่เป็นเอกลักษณ์ของชาติ ค่านิยม ความเชื่อ ประเพณี และวัฒนธรรมที่ดีงามมาเป็น
กลไกในการพัฒนาสังคม ทั้งนี้เพื่อการคงอยู่ของวัฒนธรรมไทยและการสร้างความอยู่ดีมีสุขให้กับคนไทย
อย่างยั่งยืนบนพ้ืนฐานของความสมดุลทั้งมิติเศรษฐกิจ สังคม ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้ อม
ภายใต้บริบทการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต การน าต้นทุนทางวัฒนธรรมมาใช้ในการออกแบบ
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ถือเป็นสิ่งที่ส าคัญในยุคปัจจุบันอันส่งผลให้วัฒนธรรมของชาติเป็นที่แพร่หลายและเป็นที่ยอมรับของ
นานาประเทศ ซึ่งวัฒนธรรมของชาติไทยเรานี้เป็นสิ่งที่มีมาช้านาน และมีความเข้มแข็งหากแต่ต้องได้รับ
การออกแบบพร้อมทั้งเผยแพร่สู่สังคมภายนอกยังคงมีน้อย การออกแบบจึงมีส่วนช่วยเป็นสื่อกลางประสาน
แนวความคิด วัฒนธรรมสร้างสรรค์ออกมาเป็นผลงานให้นานาประเทศยอมรับได้ 

 
11.3 การส่งเสริมสนับสนุนธุรกิจและอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์  

 การพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ จึงถือเป็นความจ าเป็น
และมีความสอดคล้องกับนโยบายของรัฐบาลในการพัฒนาตามแนวทางเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ โดยเฉพาะ
ในท้องถิ่นภาคใต้ ที่มีวัฒนธรรม ภูมิปัญญาที่มีคุณค่าและมีเอกลักษณ์เป็นที่ยอมรับ หากสามารถน า
ภูมิปัญญาเหล่านั้นมาพัฒนาต่อยอดจะสามารถสร้างมูลค่าและท ารายได้ให้แก่ท้องถิ่นได้มหาศาล ดังจะ
เห็นได้จากกลุ่มสินค้าหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ เป็นแนวทางประการหนึ่ง ที่จะสร้างความเจริญแก่ชุมชน
ให้สามารถยกระดับฐานะความเป็นอยู่ของคนในชุมชนให้ดีขึ้น โดยการผลิตหรือจัดการทรัพยากรที่มีอยู่
ในท้องถิ่น ให้กลายเป็นสินค้าที่มีคุณภาพ มีจุดเด่นเป็นเอกลักษณ์ของตนเองที่ สอดคล้องกับวัฒนธรรม
ในแต่ละท้องถิ่น สามารถจ าหน่ายในตลาดทั้งภายในและต่างประเทศ โดยมีหลักการพ้ืนฐาน 3 ประการ คือ 
  1) ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่สากล (Local Yet Global) 
  2) พึ่งตนเองและคิดอย่างสร้างสรรค์ (Self-Reliance-Creativity) 
  3) การสร้างทรัพยากรมนุษย์ (Human Resource Development) 
  ผลิตภัณฑ์ ไม่ได้หมายถึงตัวสินค้าเพียงอย่างเดียวแต่เป็นกระบวนการทางความคิดรวมถึง
การบริการ การดูแลการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การรักษาภูมิปัญญาไทย การท่องเที่ยว 
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี การต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อให้กลายเป็นผลิตภัณฑ์
ที่มีคุณภาพ มีจุดเด่น จุดขายที่รู้จักกันแพร่หลายไปทั่วประเทศและทั่วโลก ปัจจัยส าคัญที่จะท าให้งาน
ออกแบบเป็นผลงานที่มีคุณภาพเป็นที่ต้องการและยอมรับของผู้บริโภค ต้องเป็นผลงานที่สร้างสรรค์โดย
นักออกแบบที่มีความเชี่ยวชาญในทักษะการปฏิบัติ มีความรู้ทันกับกระแสนิยมของผู้บริโภค และ
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี ดังนั้นการจัดการศึกษาที่เน้นทฤษฎีและกระบวนการปฏิบัติ ที่ส่งเสริม  
สนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือประกอบอาชีพทางด้านการออกแบบ ตั้งแต่กระบวนการของการออกแบบ 
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ การสร้างแบรนด์ ไปจนถึงกระบวนการของการเผยแพร่ การถ่ายภาพ การประชาสัมพันธ์
ด้วยสื่อ ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเว็บไซต์ สื่อมัลติมีเดีย จึงเป็นภารกิจส าคัญที่มหาวิทยาลัยควรด าเนินการ  
เพ่ือผลิตนักออกแบบออกไปรับใช้สังคมทั้งในระดับท้องถิ่นและระดับสากลตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์
อย่างเพียงพอ เพ่ือรองรับการขยายตัวทางเศรษฐกิจของประเทศต่อไป  
 
 



                                                           7                                                    มคอ.2 

 

11.4  การส่งเสริมสนับสนุนนโยบายไทยแลนด์ 4.0 
การพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ จึงถือเป็นความจ าเป็น

และมีความสอดคล้องกับนโยบายของรัฐบาล Thailand 4.0 ซึ่งเป็นโมเดลเศรษฐกิจที่จะน าพาประเทศไทย
ให้หลุดพ้นจากกับดักประเทศรายได้ปานกลาง กับดักความเหลื่อมล้ า และกับดักความไม่สมดุลพร้อม ๆ 
กับเปลี่ยนผ่านประเทศไทยไปสู่ประเทศในโลกที่หนึ่ง ที่มีความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน ในบริบทของโลกยุค 
The Fourth Industrial Revolution อย่างThailand 4.0 ด้วยการสร้างความเข้มแข็งจากภายใน ควบคู่ไปกับ
การเชื่อมโยงกับประชาคมโลก ตามแนวคิด “ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง” โดยขับเคลื่อนผ่านกลไก“ประชารัฐ” 

การพัฒนาที่สมดุลของ Thailand 4.0 ตามแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงนี้ สอดรับกับ
เป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน (17 Sustainable Development Goals) ของสหประชาชาติ ได้อย่าง
แนบแน่นและลงตัว อาจกล่าวได้ว่า แก่นยุทธศาสตร์ Thailand 4.0 ว่าด้วยการสร้างความเข้มแข็งจาก
ภายในและการเชื่อมโยงประเทศไทยกับประชาคมโลกนั้น ตั้งอยู่บนฐานความคิดจากปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง ที่สอดรับกับ Sustainable Development Goals ของ UN หลักสูตรออกแบบจะมีส่วนช่วย
สนับสนุนให้เกิด SME 4.0 ที่สามารถสร้างหรือใช้นวัตกรรม เทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ ในการสร้าง
มูลค่าในสินค้าและบริการ มีความสามารถทางการค้าขาย สามารถเข้าถึงตลาดในประเทศ ตลาดอาเซียน 
และตลาดโลก ท าให้มีรายได้สูงขึ้น มีชีวิตความเป็นอยู่ดีขึ้น และมีอนาคตที่สดใส สร้างให้จังหวัดสงขลา
และพ้ืนที่บริการให้เกิดเป็นจังหวัด 4.0 ที่มีการกระจายความเจริญทั่วประเทศ เศรษฐกิจขยายตัว สามารถ
ท างานในถิ่นฐานบ้านเกิดได้ โดยไม่จ าเป็นต้องเข้ามาท างานในกรุงเทพฯ หรือเมืองใหญ่ เนื่องจากมีลู่ทาง 
โอกาส และงานที่ดีกระจายอยู่ในทุกจังหวัดทั่วประเทศ  
 
12. ผลกระทบจากข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

12.1  การพัฒนาหลักสูตร 
จากผลกระทบการพัฒนาทางเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม ท าให้เกิดการพัฒนาและปรับ

หลักสูตรรูปแบบการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการกับการท างาน ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ให้แก่
ผู้เรียนโดยการเชื่อมโยงสาระการเรียนรู้ในชั้นเรียนหรือสถานศึกษากับประสบการณ์ท างานในแหล่ง
เรียนรู้ในสภาพจริงที่ได้รับการออกแบบไว้ในหลักสูตรอย่างเป็นระบบ เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์
การเรียนรู้ตามท่ีก าหนด นอกจากนี้การจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการกับการท างานเป็นการท างาน
ร่วมกันระหว่างผู้ผลิตบัณฑิตและผู้ใช้บัณฑิต ท าให้ทราบความต้องการของผู้ประกอบการ สถานศึกษา
สามารถจัดการเรียนการสอนได้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงของนวัตกรรมและเทคโนโลยี หลักสูตรจึง
จ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถผลิตบัณฑิตให้สอดคล้องกับความต้องการ
ขององค์กรผู้ใช้บัณฑิตได้โดยแนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการจัดการเรียน
การสอนการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and Work 
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Integrated Education : CWIE) เพ่ือผลักดันให้สถาบันอุดมศึกษาได้จัดหลักสูตรการเรียนการสอนที่
มุ่งเน้นการสร้างสมรรถนะเพ่ือสร้างบัณฑิตให้พร้อมสู่โลกแห่งการท างาน โดยให้มีการขับเคลื่อนแนวทาง 
การส่งเสริมการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and Work 
Integrated Education: CWIE) โดยให้สถาบันอุดมศึกษาผนึกก าลังร่วมกับสถานประกอบการทั้งภาครัฐ 
เอกชน และชุมชน ในการเพ่ิมปริมาณหลักสูตร CWIE เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีสมรรถนะสูง สามารถปรับเปลี่ยนได้
ตามวิวัฒนาการทางเทคโนโลยี โดยการผลิตบุคลากรนักออกแบบที่มีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานในองค์กร
หรือสถานประกอบการทั้งภาครัฐและภาคเอกชน โดยเน้นให้นักออกแบบมีทักษะในด้านกระบวนการคิด 
วิเคราะห์ แก้ปัญหา พร้อมกับการปฏิบัติการ ค านึงถึงการสร้างสรรค์งานออกแบบที่ปลอดภัย เป็นมิตร
กับสิ่งแวดล้อม รวมถึงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมและรักษาเอกลักษณ์ของท้องถิ่น คิดเป็น ท าเป็น  
มีความสามารถในการปฏิบัติงานหรือพัฒนาเทคโนโลยีที่เหมาะสม มีความสามารถในการปรับตัวเรียนรู้
เทคโนโลยีใหม่เพ่ือประยุกต์ใช้กับองค์กร และมีคุณธรรมจริยธรรมในวิชาชีพ เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นและ
สังคมอย่างยั่งยืน   

12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
จากที่กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม มีนโยบายให้สถาบันอุดมศึกษา

จัดการเรียนการสอนด้านสหกิจศึกษาและการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative 
and Work Integrated Education: CWIE) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีประสิทธิภาพ มีสมรรถนะสูงสามารถ
ปฏิบัติงานได้จริงและตอบสนองตลาดแรงงานของประเทศ โดยการเรียนรู้ในสถาบันอุดมศึกษาควบคู่กับ
การปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการและชุมชนท้องถิ่น ซึ่งสอดรับกับนโยบายทางด้านยุทธศาสตร์
ของมหาวิทยาลัย โดยการเปิดสอนหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ เป็นการ
สอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ดังนี้ 

พันธกิจข้อ 2 “จัดการศึกษาที่หลากหลายเพ่ือผลิตบัณฑิตและพัฒนาบุคลากรในท้องถิ่นให้มี
คุณภาพและคุณธรรมสามารถแข่งขันได้” ซึ่งการเปิดสอนหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
การออกแบบ เป็นการเปิดโอกาสทางการศึกษาให้แก่บุคลากรในท้องถิ่นได้ศึกษาวิชาทางด้านนี้ โดยไม่
จ าเป็นต้องเดินทางไปศึกษาในสถาบันการศึกษาส่วนกลาง ท าให้เป็นการประหยัดค่าใช้จ่ายของผู้เรียน 
ท าให้ผู้เรียนที่ครอบครัวมีรายได้น้อย มีโอกาสทางการศึกษามากขึ้น 

พันธกิจข้อ 3 “วิจัยและสร้างสมองค์ความรู้ ให้เป็นแหล่งเรียนรู้ของท้องถิ่น” ในการจัดการศึกษา
ด้านการออกแบบ ซึ่งเป็นการต่อยอดองค์ความรู้และภูมิปัญญาของท้องถิ่น จ าเป็นต้องมีการวิจัยและ
รวบรวมองค์ความรู้จากแหล่งข้อมูลในท้องถิ่นน ามาประยุกต์ใช้กับการออกแบบ เพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่
และน าองค์ความรู้ใหม่นั้นไปถ่ายทอดสู่ชุมชนต่อไป  

พันธกิจข้อ 4 “บริการวิชาการและถ่ายทอดเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาท้องถิ่นให้เข้มแข็งบนฐานของ
การมีส่วนร่วม” การจัดการศึกษาด้านการออกแบบ นอกจากกิจกรรมด้านการเรียนการสอนแล้ว ยังมี



                                                           9                                                    มคอ.2 

 

กิจกรรมบริการชุมชน ในการน าทฤษฎีทางด้านการออกแบบมาพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพ่ือมูลค่าและสร้าง
เศรษฐกิจชุมชนให้ดีขึ้น 

พันธกิจข้อ 6 “ส่งเสริม สืบสานและสร้างสรรค์ศิลปะ วัฒนธรรมท้องถิ่นและของชาติ” การเปิด
สอนหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ เป็นการส่งเสริม สืบสานและสร้างสรรค์
ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นและของชาติตามพันธกิจของมหาวิทยาลัยอย่างแท้จริง โดยการน าความโดดเด่น
ทางศิลปวัฒนธรรมมาสร้างเป็นผลงานการออกแบบที่ยังคงความเป็นเอกลักษณ์ของภาคใต้ ตรงตาม
วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 

นอกจากนี้ทางมหาวิทยาลัยได้ท าข้อตกลงความร่วมมือกับองค์กร หน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชน
ในการน าองค์ความรู้ด้านการออกแบบมาพัฒนาพ้ืนที่ให้บริการของมหาวิทยาลัยในด้านต่าง  ๆ เช่น 
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ของฝากของที่ระลึก การพัฒนาพ้ืนที่จ าหน่ายสินค้าชุมชนทั้งออฟไลน์และออนไลน์ 
การพัฒนาแบรนด์สถานที่ เพ่ือสื่อสารและสร้างภาพลักษณ์การท่องเที่ยวชุมชน การพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์
เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชน เป็นต้น 
 
13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ สาขาอื่นของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
  13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอื่น 

 รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนโดยคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ได้แก่ หมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป ประกอบด้วย กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ได้แก่ การใช้ชีวิตในสังคมสมัยใหม่ กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ได้แก่ 
ทักษะชีวิต กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ได้แก่ ภาษาอังกฤษพาไป ภาษาอังกฤษพิชิตฝัน รู้ใช้ภาษาไทย 
และคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ที่เปิดสอนกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 
ได้แก่ การคิดในยุคดิจิทัล 
  13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนให้หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน 

 เป็นวิชาเลือกเสรี 
2331401 เส้นสีบาติก   3(2-2-5) 
2331402 สีสันมัดย้อม   3(2-2-5) 
2331403 สนุกกับเครื่องปั้นดินเผา  3(2-2-5) 
2331321 การถ่ายภาพดิจิทัล  3(2-2-5) 

13.3 การบริหารจัดการ 
 สาขาวิชาการออกแบบมีการบริหารจัดการโดยใช้รูปแบบคณะกรรมการบริหารหลักสูตร

ร่วมกันพิจารณารูปแบบการจัดการเรียนการสอน กิจกรรมการพัฒนานักศึกษา และกิจกรรมการบริการ
วิชาการ ซึ่งการบริหารจัดการดังกล่าวเป็นไปโดยการตอบสนองวิสัยทัศน์ พันธกิจ และแนวทางการจัด
การศึกษาของมหาวิทยาลัย นอกจากนี้ ยังมีการประสานงานกับอาจารย์ผู้แทนจากหลักสูตรวิชาต่าง ๆ 
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ในคณะที่เกี่ยวข้องกับการเปิดสอนและการจัดการกลุ่มเรียนในมหาวิทยาลัยเพื่อการจัดการเรียนการสอน
ที่มีประสิทธิภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

หมวดที ่2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญาของหลักสูตร 
คิดสร้างสรรค์ มุ่งม่ันปฏิบัติ ร่วมพัฒนาท้องถิ่น บูรณาการองค์ความรู้สู่การเป็นผู้ประกอบการ 

1.2 ความส าคัญของหลักสูตร 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และทักษะ

ด้านการออกแบบ เพ่ือสามารถน าไปประกอบอาชีพและศึกษาต่อในระดับสูง ตลอดจนมีความรู้ความเข้าใจ
ในกระบวนการคิดวิเคราะห์ทางการออกแบบควบคู่ไปกับการเรียนรู้อัตลักษณ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ท้องถิ่นภาคใต้ สามารถสร้างสรรค์ผลงานออกแบบให้สอดคล้องกับความต้องการของชุมชนและสังคม  
โดยมีการจัดการเรียนการสอนการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative 
and Work Integrated Education: CWIE) ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนโดยการเชื่อมโยง
สาระการเรียนรู้ในชั้นเรียน หรือสถานศึกษากับประสบการณ์ท างานในแหล่งเรียนรู้ในสภาพจริง ที่ได้รับ
การออกแบบไว้ในหลักสูตรอย่างเป็นระบบ เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีประสิทธิภาพมีสมรรถนะสูง สามารถ
ปฏิบัติงานได้จริงและตอบสนองตลาดแรงงานของประเทศ นอกจากนี้  หลักสูตรการออกแบบยังมุ่งผลิต
ให้บัณฑิตสามารถเป็นผู้ประกอบการที่สามารถสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ สร้างตราสินค้า สร้างสรรค์สื่อสมัยใหม่ 
ตลอดจนวางแผนการตลาดและจัดหาช่องทางการจัดจ าหน่ายได้ด้วยตนเอง มีการท างานร่วมกับชุมชน 
ซึ่งเป็นส่วนช่วยในการสร้างเครือข่าย เป็นผลให้บัณฑิตสามารถพัฒนาท้องถิ่น สร้างงานและสร้างรายได้
ให้แก่ชุมชนของตนเอง และเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศต่อไป  

1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
  1.3.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรม มีจิตสาธารณะและความรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคม ใช้องค์ความรู้และกระบวนการออกแบบ มาใช้ในการพัฒนาท้องถิ่น และสังคม 

1.3.2 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้มีความรู้ ความเข้าใจ ในกระบวนการออกแบบ สามารถใช้
เทคโนโลยใีนการออกแบบสื่อสมัยใหม่และการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีหลากหลาย 

1.3.3 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่สามารถประยุกต์องค์ความรู้ด้านการออกแบบ สู่การเป็นผู้ประกอบการ
ทางด้านการออกแบบ ให้เป็นที่ยอมรับในตลาดงานออกแบบ 
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2. แผนพัฒนา/ปรับปรุง 
  พัฒนาระบบและกระบวนการจัดการเรียนการสอนให้บัณฑิตมีคุณลักษณะที่ ตรงกับความ
ต้องการของผู้ประกอบการ และท้องถิ่น โดยเตรียมความพร้อมเพ่ือเป็นผู้ประกอบการด้านการออกแบบ 
ซึ่งพัฒนาหลักสูตรให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 
(มคอ.1) ดังนี้  
 

 

แผนการพัฒนา/ปรับปรุง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
1 .  ป ร ับ ป ร ุง ห ล ัก ส ูต ร
ศ ิลปกรรมศาสตรบ ัณฑ ิต 
สาขาวิชาการออกแบบ ให้
เป็นไปตามมาตฐานที่ก าหนด 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐานจาก
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 
(มคอ.1) 
- ติดตามประเมินหลักสูตรอย่างสม่ าเสมอ 

- หลักสูตร มคอ.2 
- รายงานการประชุมเพ่ือวางแผน 
ติดตามและทบทวนการด าเนินงาน
หลักสูตร 
- จัดท ารายงานผลการด าเนินการ
ของหลักสูตรตามแบบ มคอ.7 
ภายใน 60 ว ัน หลังสิ ้นสุดปี
การศึกษา 

2. การพัฒนาคุณลักษณะของ
บัณฑิตทางวิชาการ (การออกแบบ) 
ให้สอดคล้องกับความต้องการ
ของสังคม 

- ท าการส ารวจความต้องการต่อ
การศึกษาในวิชาชีพด้านการออกแบบ 
- ติดตามความเปลี่ยนแปลงในความ
ต้องการใช้บัณฑิต และผลความพึงพอใจ
ของผู้ใช้บัณฑิต 
- ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรแบบ
การจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับ
การท างาน (CWIE) ตามนโยบายของ 
สป.อว. 

- รายงานผลการส ารวจความ
ต้องการต่อการศึกษาในวิชาชีพ
ด้านการออกแบบ 
- รายงานผลการส ารวจความ
ต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
- แนวทางการส่งเสริมการจัด  
สหกิจศึกษาและการศึกษา 
เชิงบูรณาการกับการท า งาน 
(CWIE) ตามนโยบายของสป.อว. 

3. แผนการติดตามผลการน า
หลักสูตรไปใช้พร้อมทั้งสร้าง
ช่องทางในการรับฟังความ
คิดเห็นต่าง ๆ จากทุกฝ่ายที่
เกี ่ยวข้อง เช่น คณาจารย์
นักศึกษา ผู้ประกอบการ 

- ประเมินผลโดยการส ารวจความ
คิดเห็นของผู้ประกอบการ 
 

- รายงานการติดตามผลบัณฑิต 
- รายงานผลการประเมินความ
พึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
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แผนการพัฒนา/ปรับปรุง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

4. พัฒนาบุคลากรด้านการเรียน
การสอนและบริการวิชาการ 
ให้มีโอกาสได้เพ่ิมพูนความรู้
และประสบการณ์เกี่ยวกับ
การประกอบอาชีพทางการ
ออกแบบ 

- อาจารย์ใหม่ต้องผ่านการอบรม
หลักสูตรเบื้องต้นเกี่ยวกับเทคนิค  
การสอน การวัด และการประเมินผล 
- จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติจาก
วิทยากรที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะ
ทางการออกแบบ 
- สนับสนุนให้อาจารย์ท าโครงการ
บริการวิชาการ 
- อาจารย์ศึกษาดูงานและเข้าร่วม
สัมมนาทางวิชาการอย่างน้อยปีละ 1 
ครั้ง 
- สนับสนุนให้อาจารย์ได้มีโอกาส
ศึกษาต่อในระดับดุษฎีบัณฑิต 

- โครงการบริการวิชาการ 
- โครงการศึกษาดูงาน 
- โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ 



 

 

หมวดที ่3  ระบบการจัดการศึกษา  การด าเนินการ  และโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ 

ระบบทวิภาค โดยหนึ่งปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ หนึ่งภาคการศึกษาปกติ
มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า  15  สัปดาห์  

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
มีการจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูร้อนสามารถจัดได้โดยให้อยู่ในดุลยพินิจของผู้รับผิดชอบ

หลักสูตร โดยมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ 
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี  
พ.ศ. 2560  (ภาคผนวก) 
 
2. การด าเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน - เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
  เรียนวันจันทร์ – วันศุกร์   
   ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนมิถุนายน – กันยายน 
   ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือนพฤศจิกายน – กุมภาพันธ์ 
   ภาคฤดูร้อน  เดือนมีนาคม – พฤษภาคม 

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
2.2.1 ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า  
2.2.2 มีคุณสมบัติอ่ืนครบถ้วนตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ว่าด้วยการจัด

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560  
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2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า / 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา 
2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา 

2.3.1 นักศึกษาแรกเข้ามีความรู้พ้ืนฐานด้าน
การออกแบบไม่เท่ากัน 

2.4.1 จัดสอนเสริมเตรียมความรู้พื้นฐานก่อนการเรียน 
 

2.3.2 การปรับตัวในการเรียนระบบอุดมศึกษา
ซึ่งเป็นระบบที่เน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 

2.4.2 จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ เทคนิคการเรียน
ในมหาวิทยาลัย และการแบ่งเวลา 
2.4.3 จัดให้มีระบบอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือให้ค าแนะน า
แก่นักศึกษา คอยตักเตือน ให้ค าปรึกษา ในกรณีที่
นักศึกษามีปัญหา 

2.3.3 มีความรู้พ้ืนฐานภาษาอังกฤษ การคิดและ
เทคโนโลยีที่ใช้ในการสื่อสารค่อนข้างน้อย 

2.4.4 จัดโครงการเพ่ือส่งเสริมความสามารถทางภาษา 
การใช้ภาษา การสืบค้นข้อมูล และแนวทางการวิจัย 

2.3.4 นักศึกษามีความพร้อมด้านทุนทรัพย์
ค่อนข้างน้อย 

2.4.5 แนะน าแหล่งทุนการศึกษาในนักศึกษาและ
ส่งเสริมการหารายได้ระหว่างเรียน 

 
2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 4 ปี 

ระดับชั้นปี 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปีที่  1 50 50 50 50 50 

ชั้นปีที่  2  50 50 50 50 
ชั้นปีที่  3   50 50 50 

ชั้นปีที่  4    50 50 
รวม 50 100 150 200 200 

จ านวนนักศึกษา 
คาดว่าส าเร็จการศึกษา 

   50 50 
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2.6 งบประมาณตามแผน 
2.6.1 ประมาณการรายรับ 

2.6.1.1 ใช้งบประมาณเงินรายได้และรายจ่ายของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ตามรายละเอียดดังนี้ 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ (บาท) 

2565 2566 2567 2568 2569 

1. เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 40,000 80,000 120,000 160,000 160,000 

2. ค่าธรรมเนียมการศึกษาเหมาจ่าย 925,000 1,850,000 2,775,000 3,700,000 3,700,000 
รวมรายรับ 965,000 1,930,000 2,895,000 3,860,000 3,860,000 

2.6.1.2 ค่าธรรมเนียมการศึกษาแบบเหมาจ่ายตลอดหลักสูตรต่อนักศึกษา 1 รุ่น รวมตลอด
หลักสูตร 3,700,000 บาท ประมาณค่าใช้จ่ายต่อหัวต่อปี เป็นเงิน 18,500 บาท 

 

2.6.2 ประมาณการรายจ่าย 

รายละเอียดรายจ่าย ปีงบประมาณ (บาท) 

2565 2566 2567 2568 2569 
งบบุคลากร  194,830   397,460   600,090   802,720   802,720  

งบด าเนินการ  326,400   572,800   859,200   1,145,600   1,145,600  

  - ค่าตอบแทน  21,600   43,200   64,800   86,400   86,400  
  - ค่าใช้สอย  164,800   329,600   494,400   659,200   659,200  

  - ค่าวัสดุ  140,000   200,000   300,000   400,000   400,000  

งบลงทุน  145,070   290,140   435,210   580,280   580,280  
  - ค่าครุภัณฑ์  145,070   290,140   435,210   580,280   580,280  

รวมรายจ่าย  666,300   1,260,400   1,894,500   2,528,600   2,528,600  
รายรับคงเหลือ  298,700   669,600   1,000,500   1,331,400   1,331,400  

 

2.7 ระบบการศึกษา 
 แบบชั้นเรียน  
 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
 แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นหลัก 
 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
 แบบทางไกลทางอินเทอร์เน็ต 
 อ่ืน ๆ ระบุ ………………………………………………… 
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2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 

 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1 หลักสูตร 

3.1.1 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร 121 หน่วยกิต 
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

    โครงสร้างหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่ก าหนดไว้ในเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้ 
  1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า   30 หน่วยกิต 
   1.1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อยกว่า   12 หน่วยกิต 
    บังคับเรียน   9 หน่วยกิต 
    เลือกเรียน ไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกิต 
   1.2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
    บังคับเรียน   3 หน่วยกิต 
    เลือกเรียน ไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกิต 
   1.3) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
    บังคับเรียน   3 หน่วยกิต 
    เลือกเรียน ไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกิต 
   1.4) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
    บังคับเรียน   3 หน่วยกิต 
    เลือกเรียน ไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกิต 
  2) หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า                                   85 หน่วยกิต 
   2.1) วิชาแกน    14 หน่วยกิต 
   2.2) วิชาเฉพาะด้าน                                              42 หน่วยกิต 
   2.3) วิชาเอก ไม่น้อยกว่า   29 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาเอกบังคับ    6 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาประสบการณภ์าคสนาม   8 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาวิจัยและออกแบบนิพนธ์                               9 หน่วยกิต 
  3)   หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
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3.1.3  รายวิชา 
   1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
   1.1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 
    บังคับเรียน 9 หน่วยกิต 
 GESL101  ภาษาอังกฤษพาไป 

English Adventures 
3(3-0-6)  

 GESL102  ภาษาอังกฤษพิชิตฝัน 
English for Dream Achievement 

3(3-0-6)  

 GESL103  รู้ใช้ภาษาไทย  
Arts of using Thai Language 

3(3-0-6)  

    เลือกเรียนจากวิชาต่อไปนี้  ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 GESL104  เฮฮาภาษามาเลย์ 

Malay Language Fun 
3(3-0-6)  

 GESL105  เฮลโลภาษาอินโดนีเซีย 
Hello Indonesia Language 

3(3-0-6)  

 GESL106  สนุกกับภาษาญี่ปุ่น 
Fun with Japanese 

3(3-0-6)  

 GESL107  บันเทิงกับภาษาเกาหลี 
Entertain with Korean 

3(3-0-6)  

 GESL108  เพลิดเพลินกับภาษาจีน 
Happy Chinese 
 

3(3-0-6)  

   1.2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
    บังคับเรียน 3 หน่วยกิต 
 GESH201  ทักษะชีวิต 

Life Skills 
3(2-2-5)  

    เลือกเรียนจากวิชาต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 GESH202  ปรัชญาและศาสนา 

Philosophy and Religions 
3(3-0-6)  

 GESH203  มนุษย์กับความงาม 
Human and Aesthetics 

3(3-0-6)  
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 GESH204  วัยใส ใจสะอาด 
Youngster with Good Heart 

3(3-0-6)  

 GESH205  นักสืบชุมชน   
Community Detective 

3(2-2-5)  

 GESH206  มนุษยชาติ 
Humankind 

3(3-0-6)  

 GESH207  ลับ ลวง หลอก ทางไซเบอร์   
Cyber Security and Confidentiality 

3(2-2-5)  

 GESH208  นวัตกรรมท าเองได้  
Do it yourself Innovations 

3(2-2-5)  

 GESH209  วัฒนธรรมและอัตลักษณ์ท้องถิ่นสมัยใหม่  
Local Culture and Modern Identity 

3(3-0-6)  

       

   1.3) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
    บังคับเรียน 3 หน่วยกิต 
 GESS301  การใช้ชีวิตในสังคมสมัยใหม่ 

Living in Modern Society 
3(3-0-6)  

    เลือกเรียนจากวิชาต่อไปนี้  ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 GESS302  ท้องถิ่นของเรา 

Our Local 
3(3-0-6)  

 GESS303  อาเซียนร่วมใจ 
ASEAN Together 

3(3-0-6)  

 GESS304  ศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
The King’s Philosophy for Sustainable 
Development 

3(2-2-5)  

 GESS305  เจ้าสัวน้อย 
Young Entrepreneurship 

3(3-0-6)  

 GESS306  กฎหมายกับการสร้างความเป็นพลเมืองที่ดี 
Laws and Creating Good Citizenship 

3(3-0-6)  
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  1.4) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
    ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
    บังคับเรียน 3 หน่วยกิต 
 GESC401  การคิดในยุคดิจิทัล 

Thinking in The Digital Age 
3(2-2-5)  

    เลือกเรียนจากวิชาต่อไปนี้  ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 GESC402  โปรแกรมประยุกต์ส านักงานอัตโนมัติ 

Office Automations 
3(2-2-5)  

 GESC403  ชีวิตยุคใหม่กับสิ่งแวดล้อม 
Modern Lifestyle and Environment 

3(2-2-5)  

 GESC404  สุขภาพทันยุค 
Modern Health 

3(2-2-5)  

 GESC405  นักค้นคว้าข้อมูล 
Information Explorers 

3(2-2-5)  

 GESC406  รู้ทันโลก 
World Knowledge 

3(2-2-5)  

 GESC407  นวัตกรรมการเกษตร 
Agriculture Innovation 

3(2-2-5)  

 GESC408  การจัดการธุรกิจออนไลน์ 
Online Business Management 
 

3(2-2-5)  

 2)      หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า                                 85 หน่วยกิต 
   2.1) วิชาแกน  14 หน่วยกิต 
 2101103  ศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้    

Southern Thai Local Arts 
3(3-0-6)  

 2103104  การวิจัยเชิงสร้างสรรค ์    
Creative Research 

2(2-0-4)  
 

 2331107  ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ     
History of Art and Design   

3(3-0-6)  

 2331108  การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

3(2-2-5)  

 2331209  วาดเส้นเพื่อการออกแบบ   
Drawing for Design   

3(1-4-4)  
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  2.2) วิชาเฉพาะด้าน   42 หน่วยกิต 
 2331210  วัสดุและกรรมวิธี  

Materials and Process 
3(1-4-4)  

 2331211  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 2 มิติ 
Computer for 2D Design 

3(1-4-4)  

 2331212  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 3 มิติ 
Computer for 3D Design 

3(1-4-4)  

 2331213  การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ 
Photography for Design 

3(1-4-4)  

 2332116  ผู้ประกอบการทางการออกแบบ 
Design Entrepreneur 

3(2-2-5)  

 2332212  การออกแบบกราฟิก 
Graphic Design 

3(1-4-4)  

 2332313  การสร้างสรรค์สื่อกราฟิก 
Graphic Media Creation 

3(1-4-4)  

 2332314  การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 
Corporate Identity Design   

3(2-2-5)  

 2332315  การออกแบบสื่อวิดีโอ 
Video Media Design 

3(1-4-4)  

 2333110  การสื่อสารการตลาดเพ่ือนักออกแบบ  
Marketing Communication for Designer 

3(2-2-5)  

 2333211  การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
Packaging Design 

3(1-4-4)  

 2333212  การจัดการระบบการผลิต 
System and Management for Product Design 

3(2-2-5)  

 2333312  การออกแบบโฆษณา 
Advertising Design 

3(1-4-4)  

 2333314  การน าเสนอผลงาน 
Presentation Design 
 
 

3(1-4-4)  
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  2.3) วิชาเอก ไม่น้อยกว่า 29 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาเอกบังคับ 6 หน่วยกิต 
   ให้เรียนจากกลุ่มต่อไปนี้เพียงหนึ่งกลุ่ม   
 กลุ่มที่ 1 กลุ่มการออกแบบสื่อดิจิทัล   
 2332316  เทคนิคการออกแบบสื่อดิจิทัล  

Digital Media Design Technique 
3(1-4-4)  

 2332317  การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล 
Creative Digital Media Design 
 

3(1-4-4)  

 กลุ่มที่ 2 กลุ่มการออกแบบงานไม้และงานจักสาน   
 2332403  เทคนิคการออกแบบงานไม้และงานจักสาน  

Woodworking and Basketry Design Techniques 
3(1-4-4)  

 2332404  การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานไม้และงานจักสาน 
Creative Wood and Basketry Products Design 
 

3(1-4-4)  

 กลุ่มที่ 3 กลุ่มการออกแบบส่ิงทอและงานหนัง   
 2332405  เทคนิคการออกแบบสิ่งทอและงานหนัง  

Textiles and Leather Design Techniques 
3(1-4-4)  

 2332406  การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์สิ่งทอและงานหนัง  
Creative Textiles and Leather Product Design 
 

3(1-4-4)  

 กลุ่มที่ 4 กลุ่มการออกแบบเครื่องป้ันดินเผา   
 2332407  เทคนิคการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  

Pottery Design Techniques 
 3(1-4-4)  

 2332408  การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  
Creative Pottery Product Design 
 

 3(1-4-4)  

 กลุ่มที่ 5 กลุ่มการออกแบบเชิงนิเวศน์   
 2332409  เทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์  

Eco-design Technique 
 3(1-4-4)  

 2332410  การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์  
Creative Eco Product Design 
 

 3(1-4-4)  
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   - กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
   เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้   
 2331321  การถ่ายภาพดิจิทัล 

Digital Photography 
3(2-2-5)  

 2331401  เส้นสีบาติก 
Color Line Batik 

3(2-2-5)  

 2331402  สีสันมัดย้อม 
Colorful Tie Dye 

3(2-2-5)  

 2331403  สนุกกับเครื่องปั้นดินเผา 
Fun With Pottery 

3(2-2-5)  

 2332214  การออกแบบลวดลาย  
Decorative Design 

3(2-2-5)  

 2332215  การออกแบบบริการ   
Service Design 

3(2-2-5)  

 2332318  การออกแบบตัวอักษร  
Typographic Design  

3(2-2-5)  

 2332319  ภาพประกอบและวาดภาพดิจิทัล 
Illustration and Digital Paint 

3(2-2-5)  

 2332320  การออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก 
Infographics Design 

3(2-2-5)  

 2332321  การออกแบบเสียง 
Sound Design 

3(2-2-5)  

 2332322  การออกแบบเว็บไซต์ 
Website Design 

3(2-2-5)  

 2332323  การออกแบบนิทรรศการ 
Exhibition Design 

3(2-2-5)  

 2332324  การออกแบบการพิมพ์ 
Printing Design 

3(2-2-5)  

 2332417  การออกแบบของขวัญและของที่ระลึก 
Gift and Souvenir Design 
 

3(2-2-5)  
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 2332418  การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Decoration 

3(2-2-5)  

 2332419  การเคลือบและการเผา 
Glazing and firing 

3(2-2-5)  

 2332420  การออกแบบเครื่องเรือน 
Furniture Design 

3(2-2-5)  

 2332421  การออกแบบแพทเทิร์น 
Costume Pattern Design 

3(2-2-5)  

 2332422  เทคนิคการย้อมสีธรรมชาติ 
Natural Dyeing Technique 

3(2-2-5)  

 2332423  การออกแบบอย่างยั่งยืน 
Sustainable Design  

3(2-2-5)  

 2332424  การออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น 
Local Product Design 

3(2-2-5)  

 2332425  การออกแบบเครื่องประดับ 
Jewelry Design 

3(2-2-5)  

 2332426  การออกแบบตกแต่งสถานที่ 
Exterior Design 

3(2-2-5)  

     

   - กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม  8 หน่วยกิต 
   ให้เลือกเรียนในกลุ่มต่อไปนี้เพียงหนึ่งกลุ่ม   
 กลุ่มที่ 1 กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   
 2333516  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ  

Preparation for Prospective Profession in Design 
2(1-2-3)  

 2334501  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
Design Apprenticeship 
 

6(540)  

 กลุ่มที่ 2 กลุ่มสหกิจศึกษา   
 7343501                               การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาด้านการออกแบบ  

Cooperative Education Preparation in Design 
2(1-2-3)  

 7344501  สหกิจศึกษาด้านการออกแบบ  
Cooperative Education in Design 

6(640)  
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   - กลุ่มวิชาวิจัยและออกแบบนิพนธ์ 9   หน่วยกิต 
 2333626  การวิจัยเพื่อการออกแบบ  

Design Research  
3(1-4-4)  

 2333627  ออกแบบนิพนธ์  
Design Research Project 
 

6(1-10-7)  

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า                     6       หน่วยกิต 
       ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่เคยเรียน  
มาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตในเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 
 

ความหมายของเลขรหัสประจ ารายวิชาและหน่วยกิตที่ใช้ในหลักสูตร 
  เลขรหัสประจ ารายวิชา  ประกอบด้วยเลข 7 หลัก  มีความหมายดังนี้ 
   เลขรหัส 3 ตัวแรก  หมายถึง  หมวดวิชาและหมู่วิชา 
   เลขรหัส  ตัวที่ 4  หมายถึง  ชั้นปี  หรือระดับความยากง่าย 
   เลขรหัส  ตัวที่ 5  หมายถึง  ลักษณะเนื้อหาวิชา 
   เลขรหัส  ตัวที่ 6,7   หมายถึง  ล าดับก่อนหลัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 เลขรหัสตัวที่ 5  ได้จัดลักษณะเนื้อหาวิชาไว้ ดังนี้ 
   1  กลุ่มทฤษฎีทางการออกแบบ               233-1-- 
   2  กลุ่มปฏิบัติทางการออกแบบ               233-2-- 
   3  กลุ่มการออกแบบสื่อ                 233-3-- 
   4  กลุ่มการออกแบบผลิตภัณฑ์                233-4-- 
   5  กลุ่มปฏิบัติการและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  233-5-- 
   6  กลุ่มวิจัยและออกแบบนิพนธ์    233-6-- 

1 2 3 4 5 6 7 

ล าดับก่อนหลัง 

ลักษณะเนื้อหาวิชา 

ชั้นปีหรือระดับความยากง่าย 

หมวดวิชาและหมู่วิชา 
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 ความหมายของจ านวนหน่วยกิต 
  ตัวอย่างเช่น  3(3-0-6) 
   เลขตัวที่  1  หมายถึง จ านวนหน่วยกิตรวม 
   เลขตัวที่  2  หมายถึง จ านวนชั่วโมงทฤษฎีต่อสัปดาห์ 
   เลขตัวที่  3  หมายถึง จ านวนชั่วโมงปฏิบัติต่อสัปดาห์ 
   เลขตัวที่  4  หมายถึง จ านวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเองต่อสัปดาห์ 
 

3.1.4 แผนการศึกษา 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ท-ป-อ) 

วิชาศึกษาท่ัวไป GExxxxxx เลือกเรียน 6 หน่วยกิต 
วิชาแกน  
 

2101103 ศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้ 3(3-0-6) 

2331107 ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ         3(3-0-6) 

2331209 วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ        3(1-4-4) 
วิชาเฉพาะด้าน 2331211 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 2 มิติ 3(1-4-4) 

รวมหน่วยกิต 18 

 
ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ท-ป-อ) 

วิชาศึกษาท่ัวไป GExxxxxxx เลือกเรียน 6 หน่วยกิต 
วิชาแกน 2331108 การคิดเชิงออกแบบ 3(2-2-5) 

วิชาเฉพาะด้าน 2331210 วัสดุและกรรมวิธี 3(1-4-4) 

2331213 การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ 3(1-4-4) 
2331212 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 3 มิติ 3(1-4-4) 

233xxxx เลือกเรียน 3 หน่วยกิต 

รวมหน่วยกิต 21 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ท-ป-อ) 
วิชาศึกษาท่ัวไป GExxxxxx เลือกเรียน 6 หน่วยกิต 

วิชาเฉพาะด้าน 2332116 ผู้ประกอบการทางการออกแบบ 3(2-2-5) 

2332212 การออกแบบกราฟิก 3(1-4-4) 
วิชาเอก  
(กลุ่มวิชาบังคับ) 
ใหเ้ลือกเรียนเพียง 1 
รายวิชา 

2332403 เทคนิคการออกแบบงานไม้และงานจักสาน  3(1-4-4) 

2332405 เทคนิคการออกแบบสิ่งทอและงานหนัง  3(1-4-4) 

2332407 เทคนิคการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  3(1-4-4) 
2332409 เทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์  3(1-4-4) 

2332316 เทคนิคการออกแบบสื่อดิจิทัล  3(1-4-4) 
วิชาเลือกเสรี xxxxxxxx เลือกเรียน  3 หน่วยกิต 

รวมหน่วยกิต 18 

 
ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ท-ป-อ) 
วิชาศึกษาท่ัวไป GExxxxxx เลือกเรียน 6 หน่วยกิต 

วิชาเฉพาะด้าน  2332313 การสร้างสรรค์สื่อกราฟิก 3(2-3-6) 

2332314 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 3(2-3-6) 
2332315 การออกแบบสื่อวิดีโอ 3(2-3-6) 

วิชาเอก  
(กลุ่มวิชาบังคับ) 
ใหเ้ลือกเรียนเพียง 1 
รายวิชา 

2332404 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานไม้และงานจักสาน  3(1-4-4) 

2332406 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์สิ่งทอและงานหนัง  3(1-4-4) 
2332408 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  3(1-4-4) 

2332410 การสร้างสรรคผ์ลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์  3(1-4-4) 
2332317 การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล  3(1-4-4) 

วิชาเลือกเสรี xxxxxxxx เลือกเรียน  3 หน่วยกิต 

รวมหน่วยกิต 21 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ท-ป-อ) 

วิชาศึกษาท่ัวไป GExxxxx เลือกเรียน 3 หน่วยกิต 

วิชาแกน  2103104 การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 2(2-0-4) 
วิชาเอก  
(กลุ่มวิชาวิจัยและ
ออกแบบนิพนธ์) 

2333626 การวิจัยเพื่อการออกแบบ  3(1-4-4) 

วิชาเฉพาะด้าน 2333110 การสื่อสารการตลาดเพ่ือนักออกแบบ  3(2-2-5) 
2333211 การออกแบบบรรจุภัณฑ์  3(1-4-4) 

2333312 การออกแบบโฆษณา 3(1-4-4) 

วิชาเอก  
(กลุ่มวิชาเลือก) 

233xxxx เลือกเรียน 3 หน่วยกิต 

รวมหน่วยกิต 20 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ท-ป-อ) 

วิชาศึกษาท่ัวไป GExxxxx เลือกเรียน 3 หน่วยกิต 

วิชาเอก  
(กลุ่มวิชาวิจัยและ
ออกแบบนิพนธ์) 

2333627 ออกแบบนิพนธ์  6(1-10-7) 

วิชาเฉพาะด้าน 2333212 การจัดการระบบการผลิต 3(2-2-5) 

2333314 การน าเสนอผลงาน 3(1-4-4) 

วิชาเอก (กลุ่มวิชา
ประสบการณ์
ภาคสนาม) 
ใหเ้ลือกเรียนเพียง 1 
รายวิชา 

2333516 
หรือ 

7343501 

การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
หรือ 

การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาด้านการออกแบบ  

2(1-2-3) 
 

2(1-2-3) 
 

รวมหน่วยกิต 17 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ท-ป-อ) 

วิชาเอก (กลุ่มวิชา
ประสบการณ์
ภาคสนาม)  
ใหเ้ลือกเรียนเพียง 1 
รายวิชา 

2334501 
หรือ 

7344501 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ  
หรือ 

สหกิจศึกษาด้านการออกแบบ  

6(540) 
 

       6(640) 

รวมหน่วยกิต 6 
 
3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา   

 3.1.5.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
3.1.5.1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 

GESL101 ภาษาอังกฤษพาไป  
English Adventures      

ค าศัพท์ ส านวน โครงสร้างภาษาอังกฤษและอวัจนภาษา ผ่านสื่อใน
รูปแบบต่าง ๆ เช่น ภาพยนตร์ เพลง สื่อออนไลน์ และสื่อสิ่งพิมพ์ และฝึก
ปฏิบัติผ่านสถานการณ์ท่ีก าหนดทั้งในและนอกห้องเรียน เพ่ือเตรียมความพร้อม
สู่การปฏิบัติจริงในชีวิตประจ าวัน 

English vocabulary, expressions, structures, and nonverbal 
language through various types of media such as movies, songs, 
online communications, and printed matters. Practice English 
in designed language situations not only inside but also outside 
classrooms in order to apply the language use to daily life 

 

3(3-0-6) 

GESL102 ภาษาอังกฤษพิชิตฝัน  
English for Dream Achievement  

ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงานที่ใฝ่ฝัน ฝึกการสัมภาษณ์
งาน บทสนทนาต่าง ๆ ที่ใช้ในสถานที่ท างาน และบริบทอ่ืน ๆ ของการ
ท างาน รวมทั้งการใช้ภาษาอังกฤษและเทคโนโลยีเพ่ือการน าเสนองานใน
รูปแบบต่าง ๆ   

 

3(3-0-6) 
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English skills for dream job applications, job interviews, 
English conversations in workplace and in various work related 
contexts. Make use of English and technology for a variety of 
work presentations 
 

GESL103 รู้ใช้ภาษาไทย 
Arts of Using Thai Language 

ทักษะการสื่อสาร ศิลปะการใช้ภาษา การย่อและการสรุปความ การพูด
น าเสนอ และการเขียนทางวิชาการ 

Strengthen learners in terms of communicative skills, 
arts of using Thai language, summarizing, and briefing, oral 
presentations and academic writing 

 

3(3-0-6) 

GESL104 เฮฮาภาษามาเลย์   
Malay Language Fun 

ทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน โดยเน้นทักษะ
การฟังและการพูดส าหรับการสื่อสาร สอดแทรกบริบททางด้านวัฒนธรรม 
เพ่ือการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

The language skills: listening, speaking, reading, and writing 
in Malay, focusing mainly on listening and speaking for daily 
communication and promoting the understanding of Thai and 
Malay cultures 

 

3(3-0-6) 
 

GESL105 เฮลโลภาษาอินโดนีเซีย   
Hello Indonesia Language 

ทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน โดยเน้นทักษะ
การฟังและการพูดส าหรับการสื่อสาร สอดแทรกบริบททางด้านวัฒนธรรม
อินโดนีเซีย เพ่ือการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

The language skills: listening, speaking, reading, and writing 
in Indonesian, focusing mainly on listening and speaking for 
daily communication and promoting the understanding of 
Thai and Indonesian cultures 
 

3(3-0-6) 
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GESL106 สนุกกับภาษาญี่ปุ่น    
Fun with Japanese 

ทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนภาษาญี่ปุ่น โดยเน้น
ทักษะการฟังและการพูด เพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน และเสริมสร้าง
ความเข้าใจด้านสังคมและวัฒนธรรมระหว่างไทยและญี่ปุ่น โดยใช้กิจกรรม
การบูรณาการทางภาษา 

The language skills: listening, speaking, reading, and writing 
in Japanese, focusing mainly on listening and speaking for 
daily communication and promoting the understanding of 
Thai and Japanese cultures by using various integrated skill 
activities 
 

3(3-0-6) 

GESL107 บันเทิงกับภาษาเกาหลี    
Entertain with Korean 

ทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาเกาหลี      
โดยเน้นทักษะการฟังและการพูดส าหรับการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 

The language skills: listening, speaking, reading, and writing in 
Korean, focusing mainly on listening and speaking for daily life 
 

3(3-0-6) 

GESL108 เพลิดเพลินกับภาษาจีน     
Happy Chinese  

ระบบการออกเสียงและวิธีการเขียนอักษรจีน เรียนรู้ค าศัพท์และ
บทสนทนาภาษาจีนอย่างทันสมัย ฝึกปฏิบัติการฟัง พูด อ่าน และเขียน 
พร้อมทั้งเรียนรู้ความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทย-จีน   

The Mandarin Chinese phonetics and the basics of writing 
the Chinese scripts. Focus on up to date vocabulary and 
dialogues in current contexts. Practice the language skills: 
listening, speaking, reading, and writing and recognize the 
intercultural awareness between Thai and Chinese 

3(3-0-6) 
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3.1.5.1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
GESH201 ทักษะชีวิต 

Life Skills 
ความหมาย ความส าคัญของทักษะชีวิต หลักการ แนวคิดและทฤษฎี

ที่เกี่ยวข้องกับพฤติกรรมมนุษย์ การพัฒนาตนทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ 
อารมณ์ และสังคม การพิจารณาด้วยใจอย่างใคร่ครวญ สุนทรียสนทนา 
การสื่อสารอย่างสันติ การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงตนเอง การตระหนักรู้
ศักยภาพของตนเองและการก้าวข้ามขีดจ ากัดการแก้ปัญหาความขัดแย้ง
ทัศนะแบบองค์รวม ทักษะการคิดและการคิดเชิงระบบจิตส านึกต่อส่วนรวม
ทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 สมดุลชีวิต และการเรียน การด าเนินชีวิตที่ดี
และมีความสุข 

Meaning and importance of life skills; principles, concepts 
and theories related to human behavior; self-development in 
physical, mind, emotional and social development; contemplation; 
dialogue; non-violent communication; transformative Learning; 
self-awareness and personal development; conflict resolution; 
holistic; thinking skills and holistic system thinking; public mind; 
life skills in the 21st century; study-life balance, good life and 
happiness 
 

3(2-2-5) 

GESH202 ปรัชญาและศาสนา           
Philosophy and Religions 

ความหมาย องค์ประกอบ การวิเคราะห์ปัญหาของปรัชญาและศาสนา 
สาขาของปรัชญา ความสัมพันธ์และความแตกต่างระหว่างปรัชญาและศาสนา 
คุณค่าท่ีแท้จริงของปรัชญาและศาสนา หลักค าสอนของศาสนาต่าง ๆ น า
หลักธรรมมาพัฒนาคุณภาพชีวิตในระดับบุคคล ครอบครัว สังคม เพ่ือให้
เกิดสันติภาพและสันติสุข 

Analytical elements of philosophy and religions, the 
relations between philosophy and religions, the real value of 
philosophy and religions, teachings, and philosophical 
concepts of different school of philosophy and religions for 
peace of life and peaceful societies 

3(3-0-6) 
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GESH203 มนุษย์กับความงาม     
Human and Aesthetics  

แนวคิด ทฤษฎีความงามเบื้องต้น  องค์ประกอบทางศิลปะ ดนตรี และ
ศิลปะการแสดง การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน การตระหนักในคุณค่าความงาม 

Concept and fundamental concepts, theories of aesthetics, 
elements of art, music, and performing arts. Apply the knowledge 
of aesthetics into daily life and realize the values of aesthetics 
 

3(3-0-6) 

GESH204 
 
 
 
 
 

วัยใส ใจสะอาด      
Youngster with Good Heart 

การทุจริต การป้องกันการทุจริต จิตส านึกสาธารณะ การแยกแยะ
ผลประโยชน์ส่วนตัวและผลประโยชน์ส่วนรวม การมีส่วนร่วมของชุมชน 
ทักษะกระบวนการคิด จริยธรรมในสังคม หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
เพ่ือป้องกันการทุจริต    

Corruption, corruption prevention, public awareness, 
distinction of self-interest and common interest, community 
participation, critical thinking skills, social morality, sufficiency 
economy philosophy for preventing corruption 
 

3(3-0-6) 

GESH205 นักสืบชุมชน   
Community Detective 

ความหมายและความส าคัญของทรัพยากรสารสนเทศท้องถิ่น      
ภูมิปัญญาท้องถิ่น แหล่งทรัพยากรสารสนเทศท้องถิ่น การสืบค้น
ทรัพยากรสารสนเทศท้องถิ่น กระบวนการจัดการสารสนเทศท้องถิ่น   
การบริการและการเผยแพร่สารสนเทศท้องถิ่น  

Definition and Importance of local Information, local wisdom, 
local sources information, searching for local information, local 
information management process, local Information services 
and dissemination 
 
 
 

3(2-2-5) 
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GESH206 
 

มนุษยชาติ   
Humankind 

เผ่าพันธุ์มนุษย์อารยธรรมวิถีชีวิต/ วัฒนธรรมความสัมพันธ์และการ
สื่อสารระหว่างกันของมนุษยชาติ การใช้ชีวิตแบบไม่ตระหนก ทักษะการ
ด ารงชีวิตในสภาวะปกติและสภาวะวิกฤติการควบคุมสภาวะทางอารมณ์
ของมนุษย์การเข้าใจปัญหาและการปรับตัวเองเพ่ือความอยู่รอดในทุก
สถานการณ์ 

Race of Mankind, civilization, way of life/ culture, relations 
and communication between humanity; Living on the basis 
of ethnic differences, culture and religion; Keeping up with 
the situation; Awareness; Living skills in normal and critical 
conditions; Controlling human emotional states; Understanding 
problems and adjusting itself to survive in every situation 
 

3(3-0-6) 

GESH207 ลับ ลวง หลอก ทางไซเบอร์   
Cyber Security and Confidentiality 

ความหมาย ความส าคัญของความปลอดภัยทางเทคโนโลยียุคดิจิทัล 
การใช้สารสนเทศจากสื่อทางเทคโนโลยีอย่างปลอดภัย แนวทางการป้องกัน
ภัยคุกคามในยุคดิจิทัลที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยี  การวิเคราะห์ และ
กลั่นกรองข่าวสารจากสื่อทางเทคโนโลยี และการรู้เท่าทันข่าวปลอมในยุค
ดิจิทัลที่เกิดจากการใช้สื่อเทคโนโลยี จึงจ าเป็นต้องมีความรู้ และทักษะ
เหล่านี้เพ่ือให้อยู่รอดโดยไม่ตกเป็นเหยื่อทางอาชญากรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 

Precise definition and considerable importance of digital 
technology security, reasonable use of information, ways to 
prevent threats in the digital age caused by the usage of technology. 
Content analysis and preventive screening of information 
from technological media and knowing about fake news in 
the digital age caused by the use of technology media. It is 
necessary to genuinely have these knowledge and necessary 
skills to survive without being a victim of electronic crime 
 
 

3(2-2-5) 
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GESH208 นวัตกรรมท าเองได้   
Do it yourself Innovations 

การคิดแบบสร้างสรรค์ ประเภท รูปแบบและองค์ความรู้ของ
นวัตกรรมและเทคโนโลยี กระบวนการออกแบบและสร้างนวัตกรรมด้วย
ตัวเองจากวัสดุเหลือใช้หรือวัสดุที่หาได้ง่ายในท้องถิ่น การทดสอบนวัตกรรม 
การประยุกต์ใช้นวัตกรรมกับงานชุมชนในท้องถิ่น งานอาชีพและ
ชีวิตประจ าวัน ตลอดจนกลยุทธ์การจัดการนวัตกรรมและเทคโนโลยีออก
สู่ตลาดเพ่ือการพาณิชย์ 

Creative thinking, knowledge, the model of innovation 
and technology, process design and creative innovation by 
myself from waste materials or easy to find materials in local, 
innovation testing and innovation application for community, 
careers, and daily life as well as strategic management and 
technology for commercial 
 

3(2-2-5) 

GESH209 วัฒนธรรมและอัตลักษณ์ท้องถิ่นสมัยใหม่ 
Local Culture and Modern Identity 

ประวัติความเป็นมา ความเชื่อ ศิลปะและวัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปัญญา  
สิ่งแวดล้อม ศิลปกรรม และอัตลักษณ์ท้องถิ่นตามแหล่งการเรียนรู้ของชุมชน 

History, belief, arts and culture, tradition, wisdom, arts 
environment and local identity from the community learning center 

3(3-0-6) 

 

3.1.5.1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
GESS301 

 
 

การใช้ชีวิตในสังคมสมัยใหม่ 
Living in Modern Society 

แนวความคิด รูปแบบ ทักษะในการด าเนินชีวิตในสังคมปัจจุบัน 
การปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดี ต่อต้านทุจริต จิตสาธารณะ การแก้ไข
สถานการณ์ ตระหนักถึงการด าเนินชีวิตในสังคมสมัยใหม่แนวทางการ
ปฏิบัติตนในชีวิตประจ าวัน การปรับตัวเข้ากับสังคมสมัยใหม่และ
สถานการณ์ทางสังคม 

 
 

  3(3-0-6) 
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Concepts, values of life, life skills in current societies, 
behaviors as a good citizen, anti-corruption, public mind, 
problem-solving skills, and the awareness of living in modern 
societies. Introduce practical guidelines in everyday life and 
self-adaptation in modern societies and social situations 
 

GESS302 
 

ท้องถิ่นของเรา 
Our Local 

ประวัติความเป็นมา ลักษณะทางกายภาพ ระบบนิเวศ สังคม 
เศรษฐกิจ วัฒนธรรมและวิถีชีวิตในลุ่มน้ าทะเลสาบสงขลา และหรือ
จังหวัดสตูล เศรษฐกิจพอเพียงและโครงการพระราชด าริ การสร้าง    
จิตสาธารณะ ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และหน้าที่พลเมือง 

Study Songkhla and Satun in terms of history, physical 
features, characteristics, ecology, society, economy, cultures, 
and ways of life of people around Songkhla Lake and in Satun 
Sufficiency economy, royal projects, public mind enhancing 
virtues, ethics and civic duties are also focused 
 

3(3-0-6) 
 

GESS303 
 

อาเซียนร่วมใจ 
ASEAN Together 

ที่มาของของดินแดนต่าง ๆ ในประชาคมอาเซียน ลักษณะของสังคม
พหุวัฒนธรรมในประชาคมอาเซียนและพันธมิตรนอกภูมิภาคอาเซียน 
ปัจจัยทางสังคม วัฒนธรรม และการเมืองที่มีอิทธิพลต่ออุตสาหกรรม
บริการ แนวคิดเกี่ยวกับนวัตกรรมการบริการ ปัจจัยที่ก่อให้เกิดนวัตกรรม
การบริการ และนวัตกรรมการบริการของประเทศต่าง ๆ ในประชาคมอาเซียน 

The origin of lands in the ASEAN community and the 
characteristics of multicultural societies in the ASEAN community 
and alliances outside the ASEAN region. Social, cultural, and 
political factors influencing on the service industry are also 
focused. Emphasize on the ideas contributing to service 
innovations and the factors resulting in service innovation 
and service innovation in other countries in ASEAN 

3(3-0-6) 
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GESS304 
 

ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 
The King’s Philosophy for Sustainable Development 

หลักการ แนวคิดพระราโชบายของพระเจ้าอยู่หัวในรัชกาลที่  10 
ความหมาย หลักคิด หลักวิชา และหลักปฏิบัติของศาสตร์พระราชาจาก
โครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ รัชกาลที่ 9 หลักวิธีการเข้าใจ เข้าถึง 
และพัฒนา หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการทรงงาน 23 ข้อ 
การบูรณาการเพ่ือประยุกต์ใช้จากตัวอย่างวิชา “9 หน้า จากศาสตร์
พระราชา” โดยการปฏิบัติภาคสนามเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น 

The King’s philosophy for sustainable development 
focusing on the study of the principles based on the royal 
policy of King Rama X (His Majesty King MahaVajiralongkorn 
Bodindradebayavarangkun) Meaning, principles, theories, and 
practices of the King’s Philosophy derived from the Royal 
Projects of King Rama IX (His Majesty King BhumibolAdulyadej) 
are discussed. The core principles of understanding, accessibility 
and development and philosophy of sufficiency economy 
are also studied The 23 principles of His Majesty's works, 
integrated applications of the 9 progression principles based 
on King Rama IX’s philosophy are also practiced by attending 
field trips for local development 
 

3(2-2-5) 
 

GESS305 
 

เจ้าสัวน้อย 
Young Entrepreneurship 

การเลือกธุรกิจสมัยใหม่ การเตรียมความพร้อมเพ่ือด าเนินธุรกิจ 
นวัตกรรมและการบริหารจัดการ การจัดหาแหล่งเงินทุน การวิเคราะห์
สภาพแวดล้อมธุรกิจ แนวโน้มสภาพเศรษฐกิจและตลาดยุค 4.0 

Modern business options, business preparation, innovation, 
and business management. Financial provision, business 
environment analysis, trends of economy and markets in 
Thailand 4.0 are also focused 
 
 

3(3-0-6) 
 



                                                           38                                                    มคอ.2 

 

GESS306 
 

กฎหมายกับการสร้างความเป็นพลเมืองท่ีดี   
Laws and Creating Good Citizenship 

ศึกษาวิวัฒนาการของกฎหมาย สิทธิมนุษยชน รัฐธรรมนูญและ
สิทธิขั้นพ้ืนฐานของประชาชนตามรัฐธรรมนูญ และการสร้างเสริม
คุณธรรมจริยธรรมด้านการป้องกันการทุจริต 

Evolution of law, human rights, constitutional law, and 
fundamental rights based on the constitution. Enhance learners 
to have virtues and morality in order to prevent corruption 

3(3-0-6) 

 

3.1.5.1.4 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
GESC401 

 
การคิดในยุคดิจิทัล     
Thinking in The Digital Age 

ความหมายของการคิด ปัจจัยพ้ืนฐานของการคิด ลักษณะของการคิด 
กระบวนการคิด ตรรกศาสตร์และการให้เหตุผล การประยุกต์ทางคณิตศาสตร์
เพ่ือการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ชีวิตในยุคดิจิทัล การใช้อุปกรณ์ดิจิทัล
และโปรแกรมประยุกต์ การสืบค้นสารสนเทศและการประยุกต์ใช้ ธุรกรรม
อิเล็กทรอนิกส์ การป้องกันตนเองในยุคดิจิทัล 

Meaning of thinking, basic factors of thinking, types of 
thinking, thinking process, logic, and reasoning. Practice the 
mathematical application to solve daily life problems. Life in 
the digital age, the use of digital devices and online applications, 
information searching and applying, e-business as well as self-
protection in the digital world 

 

3(2-2-5) 

GESC402 
 

โปรแกรมประยุกต์ส านักงานอัตโนมัติ   
Office Automations 

ความรู้เกี่ยวกับส านักงานอัตโนมัติ การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ใน
ส านักงาน การใช้โปรแกรมประมวลผลค าเพ่ือจัดการงานเอกสาร การใช้
โปรแกรมตารางค านวณอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการท างานโปรแกรมน าเสนอ 
โปรแกรมสื่อสารในส านักงาน โปรแกรมประยุกต์บนคลาวด์ 

 
 

3(2-2-5) 
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Office automation content and apply computer skills to 
the office work by using word processing program to manage 
documents, spreadsheet program for work, presentation 
program, communication program in the office, and cloud 
applications for information storage 
 

GESC403 
 

ชีวิตยุคใหม่กับสิ่งแวดล้อม     
Modern Lifestyle and Environment  

การประยุกต์ความรู้เบื้องต้นด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาใช้
ในการวิเคราะห์สถานการณ์ทางทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และ
ภัยพิบัติ เพ่ือสร้างความตระหนักถึงความรับผิดชอบต่อทรัพยากร ธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม รวมถึงการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการจัดการ
ภัยพิบัติ ให้สอดคล้องกับการด าเนินชีวิตยุคใหม่ 

Apply the fundamental knowledge of science and 
technology to analyze the situations of natural resources, 
environments, and disasters to raise responsibility awareness 
for natural resources, and environments, including natural 
resource conservation and disaster management to be in 
accordance with modern lifestyles 
 

3(2-2-5) 

GESC404 
 

สุขภาพทันยุค 
Modern Health 

ความรู้ เกี่ยวกับสุขภาพ ความสุข ความเครียดและการจัดการ
ความเครียด ความปลอดภัยทางสุขภาพ ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับอาหาร 
การบริโภคอาหาร การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ 

Health knowledge, happiness, stress and stress management, 
health safety, the fundamental knowledge of food, food 
consumption and exercise 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
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GESC405 
 

นักค้นคว้าข้อมูล 
Information Explorers 

การใช้ เทคโนโลยี เ พ่ือสืบค้นสารสนเทศ โดยใช้  Database 
Searching, OPAC และการจัดการข้อมูลโดยใช้ Google Application 
และ Application อ่ืน ๆ ในการจัดการข้อมูล การเขียนบรรณานุกรม 
ทักษะการใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม พร้อมทั้งการน าเสนอสารสนเทศ
ในรูปแบบที่หลากหลาย 

The Information technology literacy (Database) Searching, 
OPAC, and information management by using Google applications 
and others. Writing citation and bibliography is practiced. 
Skills of using information ethically are focused as well as 
the information presentation in different forms is trained 
 

3(2-2-5) 

GESC406 
 

รู้ทันโลก 
World Knowledge 

การด าเนินชีวิตอย่างเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของโลก เข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติ มนุษย์ และสรรพสิ่ง การใช้พลังงานใน
ชีวิตประจ าวัน ระบบนิเวศ ตลอดจนองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์โลก 
ทั้งระบบที่น าไปสู่การปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตสู่ความยั่งยืน 

Explore lifestyles in the fast-changing world. The 
understanding of the relationship between nature, human 
and all other things are also included. The use of energy in 
daily life and ecosystem as well as the knowledge of World 
science leading to the change towards sustainable lifestyles 
will be discussed 
 

3(2-2-5) 

GESC407 
 

นวัตกรรมการเกษตร 
Agriculture Innovation 

ความส าคัญของการเกษตรในชีวิตประจ าวัน ธุรกิจเกษตรเบื้องต้น 
เกษตรทางเลือกและความหลากหลายทางชีวภาพในระบบการเกษตร 
เกษตรเพ่ือนันทนาการ เกษตรปลอดภัยและการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการเกษตรและนวัตกรรม 

3(2-2-5) 



                                                           41                                                    มคอ.2 

 

Importance of agriculture in daily life, basics of agricultural 
business, alternative agriculture and biodiversity in the agricultural 
systems, agriculture for recreation, safe agriculture, application 
of local wisdom and revolution in agricultural technology and 
innovation 
 

GESC408 
 

การจัดการธุรกิจออนไลน์   
Online Business Management 

จุดประกายการเริ่มประกอบธุรกิจออนไลน์ ทิศทางและแนวโน้มตลาด
ออนไลน์ เครื่องมือการเงินธุรกิจออนไลน์ การออกแบบสื่อเพ่ือธุรกิจออนไลน์ 
การวิเคราะห์ข้อมูลธุรกิจออนไลน์ ระบบโลจิสติกส์กับธุรกิจออนไลน์ 

Stimulate the online business startup inspiration. Discuss 
the online market directions and trends, online business 
financial instruments, online business media designs, online 
business data analysis and online business logistic systems 
 

3(2-2-5) 

3.1.5.2 หมวดวิชาเฉพาะ  
 3.1.5.2.1 วิชาแกน  

2101103 ศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้      
Southern Thai Local Arts 

รูปแบบ วิวัฒนาการ คุณค่าทางความงาม ประเภท และลักษณะ
ของงานศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้ในด้านทัศนศิลป์ ศิลปะการแสดง 
ดนตรี และวรรณกรรม 

The patterns, evolution, aesthetic value, category and 
character of Southern local arts in part of the visual arts, 
performing arts, music and literature 
 

3(3-0-6)                

2103104 การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 
Creative Research 

ความหมาย หลักการ วิธีการ รูปแบบ และขอบข่ายของงานวิจัยที่
น าไปสู่การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 

Meaning, principles, methods, patterns and the research 
framework for creative 

2(2-0-4) 
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2331107 ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ    
History of Art and Design    

ศึกษาประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบเพ่ือให้สามารถเข้าใจถึง
คุณค่าของงานศิลปะและพัฒนาการของงานออกแบบ ในแต่ละยุคสมัย 

The study of art and design history to understand and 
realize the value of art works, the evolution of design in each 
period 

 

3(3-0-6) 

2331108 การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

แนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การออกแบบโดยใช้ผู้คนเป็น
ศูนย์กลาง ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์ข้อมูล การระดมความคิดเห็น  
การสร้างแบบจ าลอง และการทดสอบผล เพ่ือสร้างนวัตกรรมทางการออกแบบ 

Creative problem-solving concepts, human-centered 
design, data analysis, brainstorming, prototype-making and 
result testing for create the design innovation 

 

3(2-2-5) 

2331209 วาดเส้นเพื่อการออกแบบ 
Drawing for Design     

การศึกษาและปฏิบัติการวาดเส้น ทั้งการวาดเส้นด้วยมือ การวาด
ด้วยเครื่องมือ ด้วยเทคนิค และกระบวนการที่หลากหลาย เพ่ือให้สามารถ
ถ่ายทอดผลงานทางด้านการออกแบบได้ 

Drawing studies and practice by hand and drawing tools, 
drawing techniques and other methods for create design works  

     

3(1-4-4) 

 3.1.5.2.2 วิชาเฉพาะด้าน  
2331210 วัสดุและกรรมวิธี 

Materials and Process 
การศึกษาคุณสมบัติของวัสดุ ความสัมพันธ์ระหว่างวัสดุ การออกแบบ 

และกรรมวิธีการผลิต การวิเคราะห์และการเลือกใช้วัสดุ ให้เหมาะสมกับ
การออกแบบในแต่ละประเภท รวมถึงการศึกษาดูงานเพ่ือเรียนรู้
ลักษณะงานด้านการออกแบบในแต่ละสาขา 

3(1-4-4) 
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The study of materials properties, material relations, design 
and processes, analysis and materials selection suiting with 
each type of design, including the pre-course experience 
learning about the design work in each field 
หมายเหตุ : CWIE 
 

2331211 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 2 มิติ 
Computer for 2D Design 

หลักการออกแบบ 2 มิติ และฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพ่ืองาน
ออกแบบเบื้องต้น ทั้งอุปกรณ์การท างาน การสร้างภาพกราฟิก 2 มิติ 
เป็นแบบ “เวกเตอร์กราฟิก” และ “ราสเตอร์กราฟิก”เพ่ือเป็นพ้ืนฐาน
ในการท างานออกแบบ 

2D design principles and computer practicing for basic 
design, working tools, 2D graphic creation: vector graphics and 
raster graphics for create basic design works 

 

3(1-4-4) 

2331212 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 3 มิติ 
Computer for 3D Design 

หลักการออกแบบ 3 มิติ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือการ
ออกแบบ 3 มิติ ฝึกทักษะการใช้โปรแกรมและการน าไปประยุกต์ใช้ใน
การออกแบบ 3 มิติ รูปแบบต่าง ๆ  

3D design principles and computer program using for 
3D design, program practicing, learning skills practical use for 
3D design creation 

 

3(1-4-4) 

2331213 การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ 
Photography for Design 

การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการถ่ายภาพส าหรับงานออกแบบ 
ผ่านเทคโนโลยีการถ่ายภาพสมัยใหม่ สามารถน ามาประยุกต์ใช้กับงาน
ออกแบบรูปแบบต่าง ๆ ฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์การถ่ายภาพ ทั้งในสตูดิโอ
และนอกสตูดิโอ 

 
 

3(1-4-4) 
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The study of concepts, theories, photography principles 
for design works through new technology and practical use 
for the design works creation, creative photography practicing 
inside and outside studio 

 

2332116 ผู้ประกอบการทางการออกแบบ 
Design Entrepreneur 

ศึกษาลักษณะและคุณสมบัติของการเป็นผู้ประกอบการที่ดี หลักทฤษฎี
และแนวปฏิบัติของการจัดการธุรกิจขนาดกลางและขนาดย่อม หลักการตลาด 
พฤติกรรมผู้บริโภค การแบ่งส่วนทางการตลาด  กลยุทธ์การตั้งราคา 
ช่องทางการจัดจ าหน่าย เพ่ือการท างานด้านการออกแบบ การจัดท าธุรกิจ
จ าลองด้านการออกแบบ 

The study of effective entrepreneur qualifications, theories 
and guidelines for small and medium-sized enterprise management, 
marketing principles, customer behavior, market segmentation, 
price strategies, distribution channels for design working and 
design business model 

 

3(2-2-5) 

2332212 การออกแบบกราฟิก 
Graphic Design 

ความหมาย ความเป็นมา ทฤษฎีการรับรู้ ภาพ สี ตัวอักษร ภาพประกอบ 
ระบบกริด เพ่ือสื่อความหมายด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และประยุกต์ใช้
กับงานออกแบบสิ่งพิมพ์ 

Meaning, background, theory of perception, image, 
colors, alphabetic character, grid system for communication 
with computer program and practical use for publishing design 

 

3(1-4-4) 

2332313 การสร้างสรรค์สื่อกราฟิก 
Graphic Media Creation 

ฝึกทักษะกระบวนการออกแบบกราฟิก การระดมความคิดรวบยอด
ในการออกแบบ การสร้างแบบจ าลอง การน าเสนออัตลักษณ์และระบบ
การใช้งานผ่านสื่อต่าง ๆ 

 

3(1-4-4) 
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Graphic design processes practicing, brainstorming to 
generate design concepts, prototype-making, identity and 
system presentation through various media 
 

2332314 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 
Corporate Identity Design 

การศึกษาสัญญะ วิเคราะห์ข้อมูลระบบของระบบอัตลักษณ์ การใช้
องค์ประกอบทางการออกแบบ น ามาสร้างสรรค์ตราสินค้าและสัญลักษณ์
ขององค์กร เพ่ือการสื่อสารกลยุทธ์ทางการตลาด ฝึกปฏิบัติการออกแบบ 
พร้อมทั้งน าเสนออัตลักษณ์องค์กรได้ชัดเจนโดยผ่านสื่อประเภทต่าง ๆ 

The study of sign, identity information system analysis, 
design composition, create brand and organization symbol for 
marketing strategies, design practices and obviously present 
organization identity through various media 

 

3(2-2-5) 

2332315 การออกแบบส่ือวิดีโอ 
Video Media Design 

การสร้างสรรค์ผลงานเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้สื่อวิดีโอในบริบทต่าง ๆ 
การฝึกทักษะงานวิดีโอตามกระบวนการก่อนการผลิต : เทคนิคการวาง
โครงสร้างการผลิต  การเขียนบท เขียนล าดับภาพ การผลิต : เทคนิค
การใช้อุปกรณ์ที่เกี่ยวเนื่องในกระบวนการผลิตวิดีโอ การใช้กล้องวิดีโอ 
อุปกรณ์แสง การจัดวางองค์ประกอบ การบันทึกเสียง การถ่ายวิดีโอ 
ภายในสตูดิโอและภายนอกสถานที่ หลังการผลิต : เทคนิคการใช้เครื่องมือ
และอุปกรณ์ในกระบวนการตัดต่อภาพและเสียง รวมถึงการใช้เทคนิคพิเศษ 

The creation of video media practical use for different 
context. Pre-production skills: production structure techniques, 
scriptwriting, video editing. Production skills: technical using 
video production tools, video camera using, lighting 
equipment, composition, sound recording, video shooting inside 
and outside the studio. After production skills: tools and 
equipment using for video and sound editing process include 
special techniques   
 

3(1-4-4) 
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2333110 การสื่อสารการตลาดเพื่อนักออกแบบ  
Marketing Communication for Designer 

แนวคิด กระบวนการสื่อสารทางการตลาด วิธีการส่งเสริมและ
ประชาสัมพันธ์ทางการตลาด การวางแผน การก าหนดกลยุทธ์การใช้สื่อ 
ปัจจัยที่ต้องพิจารณาการเลือกใช้สื่อและการออกแบบที่สอดคล้องกับ
สังคมปัจจุบัน 

Concepts and marketing communication strategies,  
marketing principle for promotion and public relation, marketing 
objectives, media strategies, marketing factors considered for 
media production suiting with the society 

 

3(2-2-5) 

2333211 การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
Packaging Design 

การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ตั้งแต่หลักการเบื้องต้น 
ขั้นตอน กระบวนการ วัสดุ กรรมวิธีการผลิต การขนส่ง การจัดเก็บ รวมทั้ง
ปัจจัยแวดล้อมท่ีส่งผลกับการออกแบบ 

The study and practice of packaging design from basic 
principles, procedure, processes, materials, manufacturing 
processes, distribution, storage, include environmental factors 
affecting design 
 

3(1-4-4) 

2333212 การจัดการระบบการผลิต 
System and Management for Product Design 

การศึกษาและปฏิบัติการจัดการระบบการออกแบบผลิตภัณฑ์  
การวางแผนระบบ การค านวณราคา ลดความเสียหายในการผลิต การแก้ปัญหา
ในการผลิต และการวิจัยทางการตลาด  เพ่ือให้เกิดความคุ้มค่าในการผลิต 

The study and practices for product design system 
management, system planning, price calculation, damage 
reduction, production problem solving and marketing research 
for the production values 

 
 
 

3(2-2-5) 
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2333312 การออกแบบโฆษณา 
Advertising Design 

การศึกษาทฤษฎี แนวคิด องค์ประกอบ กระบวนการวางแผน การโฆษณา 
วิเคราะห์แนวโน้ม พฤติกรรมกลุ่มเป้าหมาย ฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์
งานโฆษณาเพ่ือเป็นเครื่องมือในการสื่อสารทางการตลาดเผยแพร่ไปยัง
สื่อแต่ละประเภทอย่างเหมาะสม 

The study of theories, concepts, compositions, advertising 
planning processes, trends analysis, target audience’s behavior, 
practice creative advertising for marketing communication 
through various media 

 

3(1-4-4) 

2333314 การน าเสนอผลงาน 
Presentation Design 

ศึกษาแนวคิดการน า เสนอผลงานผ่านสื่อแต่ละประเภท  
ใช้กระบวนการออกแบบเพ่ือน าเสนอผลงานเผยแพร่ผ่านสื่อประเภทต่าง ๆ 
ให้เหมาะสมกับบริบทที่เกิดขึ้น โดยค านึงถึงความเป็นไปได้และความ
เหมาะสมของการน าเสนอในรูปแบบของการสัมมนาและจัดนิทรรศการ
แสดงผลงาน 

The concept studies of design presentation through various 
media, using creative design to publish the presentation  
through various media appropriate to the context and suitability 
presentation appropriate for seminars and exhibitions 

 

3(1-4-4) 

 3.1.5.2.3 วิชาเอก  
   - กลุ่มวิชาเอกบังคับ  

กลุ่มที่ 1 กลุ่มการออกแบบส่ือดิจิทัล  
2332316 เทคนิคการออกแบบส่ือดิจิทัล 

Digital Media Design Technique 
ศึกษาสื่อดิจิทัลเบื้องต้น แนวคิด และทฤษฎี รูปแบบสื่อดิจิทัล

สมัยใหม่ ศึกษาเทคนิคต่าง ๆ ด้วยคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ส าเร็จรูป 
ออกแบบ สร้างสื่อปฏิสัมพันธ์และสื่อโต้ตอบ ให้สอดคล้องกับรูปแบบ
การรับสื่อในยุคปัจจุบัน โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 20 ชั่วโมง 

3(1-4-4) 



                                                           48                                                    มคอ.2 

 

The study of basic digital media, concepts and theories 
of modern digital media, computer and software, interactive 
media design creation to conform with modern society 
communication, field work not less than 20 hours 
 

2332317 การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล 
Creative Digital Media Design 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2332316 เทคนิคการออกแบบสื่อดิจิทัล 
Pre-requisite : 2332316 Digital Media Design Technique 

ออกแบบสื่อดิจิทัล ปฏิบัติการออกแบบสื่อให้สอดคล้องกับพฤติกรรม
ผู้บริโภคและอัตลักษณ์องค์กร ฝึกการน าเสนอผลงานผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 
เว็บไซต์ ฯลฯ โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 

Digital media design and digital media creation practice 
to conform with consumer behavior and cooperate identity. 
Design works presentation practice through internet, website 
etc., field work not less than 30 hours 
 

3(1-4-4) 

กลุ่มที่ 2 กลุ่มการออกแบบงานไม้และงานจักสาน  

2332403 เทคนิคการออกแบบงานไม้และงานจักสาน 
 Woodworking and Basketry Design Techniques 

ศึกษาเทคนิค การใช้วัสดุอุปกรณ์ การเตรียมไม้ การต่อไม้ การกลึงไม้ 
การย้อมไม้ การจักตอก การออกแบบลายสาน การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์จักสาน 
และการเคลือบผิวงานไม้และงานจักสาน ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์งานไม้และจักสานประเภทต่าง ๆ โดยมีการปฏิบัติงาน
ภาคสนามไม่น้อยกว่า 20 ชั่วโมง 

The study of materials and equipment using techniques, 
wood preparation, wood joints, wood turning, wood drying, 
wood hammering, weave pattern design, basketry products 
forming include wood and basketry coating, practicing for  
creative wood and basketry various products design, field 
work not less than 20 hours 
 

3(1-4-4) 
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2332404 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานไม้และงานจักสาน 
Creative Wood and Basketry Products Design 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2332403 เทคนิคการออกแบบงานไม้ 

 และงานจักสาน  
Pre-requisite : 2332403 Woodworking and Basketry Design 

Techniques 
การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์งานไม้และงานจักสาน

ในรูปแบบที่หลากหลาย ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์งานไม้และงาน
จักสาน ให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค โดยมีการปฏิบัติงาน
ภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 

Wood and basketry creation in various design, practicing 
for wood and basketry design to conform with consumer 
need, field work not less than 30 hours 
 

3(1-4-4) 

กลุ่มที่ 3 กลุ่มการออกแบบส่ิงทอและงานหนัง  
2332405 เทคนิคการออกแบบส่ิงทอและงานหนัง 

Textiles and Leather Design Techniques 
การศึกษาเทคนิคการสร้างสรรค์ลวดลายผ้าและหนัง การสร้าง

ลวดลาย การย้อมสีธรรมชาติ ฝึกปฏิบัติการสร้างแพตเทิร์น การตัดเย็บ
ในรูปแบบที่หลากหลาย เพ่ือสร้างสรรค์รูปแบบสิ่งทอและงานหนังให้
เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 
20 ชั่วโมง 

The study of fabric pattern and leather creation techniques, 
pattern design, natural dyeing, pattern making practicing and 
sewing for creating textiles and leather works for various products, 
field work not less than 20 hours 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3(1-4-4) 
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2332406 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์สิ่งทอและงานหนัง 
Creative Textiles and Leather Product Design 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2332405 เทคนิคการออกแบบส่ิงทอ 

 และงานหนัง 
Pre-requisite : 2332405 Textiles and Leather Design Techniques 

การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอและงานหนัง
ในรูปแบบที่หลากหลาย ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอและงานหนัง 
ให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนาม
ไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 

Textiles and leather creation in various design, practicing 
for textiles and leather works product design to conform 
with consumer need, field work not less than 30 hours 
 
 

3(1-4-4) 

กลุ่มที่ 4 กลุ่มการออกแบบเครื่องป้ันดินเผา  
2332407 เทคนิคการออกแบบเครื่องป้ันดินเผา 

Pottery Design Techniques 
การศึกษาการใช้วัสดุอุปกรณ์เครื่องมือ เทคนิคการผลิตในด้านรูปทรง 

ขนาด พื้นผิว ฝึกปฏิบัติการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน การท า
แม่พิมพ์ ตลอดจนการตกแต่งผลิตภัณฑ์ด้วยกรรมวิธีที่หลากหลาย การเผา
และการเคลือบ เพ่ือสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผารูปแบบต่าง ๆ โดย
มีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 20 ชั่วโมง 

The study of materials and equipment using, production 
techniques for shape, size and surface. Practicing for pottery 
forming by wheeling techniques, casting techniques, 
decoration, firing and glazing for various design, field work 
not less than 20 hours 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3(1-4-4) 
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2332408 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  
Creative Pottery Product Design 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2332407 เทคนิคการออกแบบ 

เครื่องปั้นดินเผา 
Pre-requisite : 2332407 Pottery Design Techniques 

การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา
ในรูปแบบที่หลากหลาย ฝึกปฏิบัติการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
ให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนาม
ไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 

Pottery product creation in various design, practicing for 
pottery product design to conform with consumer need, 
field work not less than 30 hours 
 

3(1-4-4) 

กลุ่มที่ 5 กลุ่มการออกแบบเชิงนิเวศน์  
2332409 เทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์  

Eco-design Technique 
ศึกษาเทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมและ

การสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับเศษวัสดุหรือของเหลือใช้ ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ
เชิงนิเวศน์ โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 20 ชั่วโมง 

The studies of eco-design techniques for environmentally 
friendly and value added to scrap materials and eco-design 
practicing, field work not less than 20 hours 
 

3(1-4-4) 

2332410 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์ 
Creative Eco Product Design 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2332409 เทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์ 
Pre-requisite : 2332409 Eco-design Techniques 

การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์การออกแบบเชิงนิเวศน์
ในรูปแบบที่หลากหลาย ฝึกปฏิบัติการการออกแบบเชิงนิเวศน์ให้สอดคล้อง
กับความต้องการของผู้บริโภคโดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 
30 ชั่วโมง 

 

3(1-4-4) 
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Eco products design creation in various ways and eco-
design practice to conform with consumer need, field work 
not less than 30 hours 
 

 - กลุ่มวิชาเอกเลือก  
2331321 การถ่ายภาพดิจิทัล 

Digital Photography 
ความรู้พื้นฐานทางการถ่ายภาพ หลักการจัดองค์ประกอบการถ่ายภาพ 

ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพดิจิทัลและตกแต่งภาพถ่ายด้วยแอปพลิเคชัน
ให้สมบูรณ์ 

Basic photography knowledges, photographic compositions, 
digital photography practical and photo editing by applications 

 

3(2-2-5) 

2331401 เส้นสีบาติก 
Color line Batik 

การศึกษาความรู้พื้นฐาน วัสดุอุปกรณ์ สร้างสรรค์งานบาติก  
ด้วยเทคนิค วิธีการเบื้องต้น ฝึกปฏิบัติงานบาติกในรูปแบบต่าง ๆ 

The study of basic knowledges, materials, batik creation 
techniques, primary methods and practicing for different 
batik works 
 

3(2-2-5) 

2331402 สีสันมัดย้อม 
Colorful Tie dye 

การศึกษา รูปแบบเทคนิคและการใช้วัสดุชนิดต่าง ๆ โดยการฝึก
ปฏิบัติการออกแบบลายมัดย้อมและสีให้เหมาะสมกับสมัยนิยม 

The study of tie dye techniques, materials using and 
color design practices suiting with current trends 

 

3(2-2-5) 

2331403 สนุกกับเครื่องปั้นดินเผา 
Fun with Pottery 

การศึกษาเทคนิคการปั้นดิน ตกแต่งงาน การเผาดิน และออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ฝึกปฏิบัติการผลิตชิ้นงานเครื่องปั้นดินเผา
เบื้องต้น 

3(2-2-5) 
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The study of pottery techniques, decoration, firing and 
pottery product design, practicing for basic pottery production 

 
 

2332214 การออกแบบลวดลาย  
Decorative Design 

การศึกษาแนวคิด ที่มาของการออกแบบลวดลายประเภทต่าง ๆ 
ทั้งไทยและสากล ฝึกปฏิบัติการออกแบบลวดลายเพ่ือน าไปใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ประเภทต่าง ๆ 

The  study  concepts  and  backgrounds  of  Thai and 
International decorative design also practice decorative design 
for various design products 

 

3(2-2-5) 

2332215 การออกแบบบริการ   
Service Design 

หลักการออกแบบบริการ การวิเคราะห์กลยุทธ์การบริการ การตลาด
และการบริหารจัดการ ฝึกปฏิบัติการออกแบบบริการรูปแบบต่าง ๆ 
เพ่ือส่งมอบประสบการณ์และคุณค่าที่ดี และการสร้างความสัมพันธ์ที่ดี
ของผู้บริโภคขององค์กร 

Service design principles, service analysis strategies, 
marketing and management, service design practices for 
creating an experience and value and build strong customer 
relationship with the organization 

 

3(2-2-5) 

2332318 การออกแบบตัวอักษร  
Typographic Design 

การศึกษาแนวคิดการออกแบบตัวอักษร เรียนรู้คุณลักษณะของ
ตัวอักษร เพ่ือสร้างความเข้าใจตัวพิมพ์ในตระกูลต่าง ๆ พร้อมทั้งฝึก
ปฏิบัติการออกแบบตัวอักษร โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบ
ตัวอักษร และประยุกต์ใช้ตัวอักษรให้เหมาะสมกับงานออกแบบแต่ละ
ประเภท  

 
 

3(2-2-5) 



                                                           54                                                    มคอ.2 

 

The study of typographic design, typographic styles to 
understand and realize different types of typographic also 
practicing typographic design by using computer software 
and practical use for various design works 

 

2332319 ภาพประกอบและวาดภาพดิจิทัล 
Illustration and Digital Paint 

การศึกษารูปแบบเทคนิคการวาดภาพโดยใช้คอมพิวเตอร์ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน ในลักษณะต่าง ๆ เพื่อน ามาประกอบเรื่องราว  
สามารถวาดภาพให้เห็นล าดับขั้นตอนตามเนื้อเรื่อง (Story Board)  
รวมถึงการสร้างภาพ (Visual Design) เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในงาน
ออกแบบรูปแบบต่าง ๆ 

The study techniques of drawing by computers for 
Illustration to clearly understand story boards include visual 
design practical use for various design works 

 

3(2-2-5) 

2332320 การออกแบบส่ืออินโฟกราฟิก 
Infographics Design 

ศึกษาพ้ืนฐานงานออกแบบ  และกระบวนคิดสร้างสรรค์ ในการ
ออกแบบกราฟิกที่เป็นการสื่อสารผ่านภาพ โดยเน้นหลักทฤษฎีการออกแบบ 
การฝึกใช้ความคิดและจิตนาการในการในการแก้ไขปัญหาทางการสื่อสาร 
สร้างสื่อสารสนเทศทางกราฟิก ให้เห็นภาพเชิงสร้างสรรค์ในรูปแบบดิจิทัล 
ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป เพ่ือการประยุกต์ใช้ในการออกแบบรูปแบบต่าง ๆ 

The study of basic design and creative thinking processes 
for visual graphic design and emphasize design theories. 
Creative thinking for problem solving in communication, 
graphic media creation for creative digital illustrate using 
software practical use for various design works 

 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
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2332321 การออกแบบเสียง 
Sound Design 

การศึกษาและฝึกปฏิบัติ วิธีการ เทคนิคการสร้างสรรค์งานออกแบบเสียง 
โดยใช้ระบบดิจิทัลในการออกแบบ เพ่ือสื่อสารอารมณ์ ถ่ายทอดความรู้สึก
ที่มีความสัมพันธ์ของเสียงให้สอดคล้องกับงานออกแบบรูปแบบต่าง ๆ 

The study and practice of sound design methods and 
techniques creation by using a digital system to represent 
emotions and feelings from sound to conform with various 
design works 

 

3(2-2-5) 

2332322 การออกแบบเว็บไซต์ 
Website Design 

การศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเครือข่าย ระบบอินเทอร์เน็ต โครงสร้าง
ของเว็บไซต์ ฝึกปฏิบัติการออกแบบเว็บไซต์โดยการเชื่อมต่อระหว่าง
หน้าเพจ ผ่านการออกแบบกราฟิก เสียง ภาพเคลื่อนไหว ส าหรับเว็บไซต์ 
การเขียน เอชทีเอ็มแอล และจาวาสคริปต์ เบื้องต้น 

The study theories of network, internet system and 
website structure, practice website design connection 
between pages through graphic design, sound, animation for 
website, writing, HTML (Hypertext Markup Language) and 
basic JavaScript 
 

3(2-2-5) 

2332323 การออกแบบนิทรรศการ 
Exhibition Design 

การศึกษารูปแบบ แนวทางการจัดนิทรรศการประเภทต่าง ๆ 
การน าเสนอผลงานผ่านนิทรรศการ ใช้กระบวนการออกแบบเพ่ือน าเสนอ
ผลงานเผยแพร่ ให้เหมาะสมกับบริบทที่เกิดขึ้น โดยค านึงถึงความเป็นไป
ได้และความเหมาะสมของการน าเสนอผลงาน 

The study concepts of various types of exhibitions, 
exhibition for work presentation, design to publish works 
suitable with context and realize to the presentation possibility 
and appropriateness 

3(2-2-5) 
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2332324 การออกแบบการพิมพ์ 
Printing Design 

ศึกษาความหมาย ความส าคัญ องค์ประกอบ กระบวนการ
ออกแบบสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ หลักการออกแบบ ทฤษฎีสี การใช้
ตัวอักษรในสื่อสิ่งพิมพ์ ภาพประกอบทางการพิมพ์ การออกแบบและ
จัดท าสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ 

The study of meaning, emphasis, compositions, processing 
of various printing designs, design principles, color theories, 
typographic in printing media, illustration printing, various types 
of printing media design 

 

3(2-2-5) 

2332417 การออกแบบของขวัญและของที่ระลึก 
Gift and Souvenir Design 

การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบของของขวัญของที่ระลึก เพ่ือใช้
ในโอกาสต่าง ๆ จากวัสดุและอุปกรณ์ที่มีอยู่ในท้องถิ่น ด้วยวิธีการ กรรมวิธี
ที่หลากหลาย 

The study and practice of gifts and souvenir design for 
different occasions by using local materials and equipment 
with various process 
 

3(2-2-5) 

2332418 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Decoration 

การศึกษาเทคนิคการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผาในสภาวะดินนุ่ม ดินหมาด 
และชิ้นงานเผาดิบ ปฏิบัติการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผาให้เหมาะสมกับ
รูปแบบของงาน 

The study of pottery decoration techniques for soft 
clay, leather hard clay and bisque firing works also decorate 
potteries matched with various design 

 
 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
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2332419 การเคลือบและการเผา 
Coating and Burning 

ศึกษาหลักการพัฒนาสูตรเคลือบและหลักการเผาเครื่องปั้นดินเผา 
ฝึกปฏิบัติการเผาวิธีต่าง ๆ 

The study of pottery glazing development and principle 
of firing, practicing for the various firing process 

 

3(2-2-5) 

2332420 การออกแบบเครื่องเรือน 
Furniture Design 

การศึกษาประวัติความเป็นมา รูปแบบคุณลักษณะของวัสดุและ
การใช้เครื่องมือ ฝึกปฏิบัติการออกแบบเครื่องเรือน เพ่ือประยุกต์ให้
สอดคล้องกับความต้องการของตลาด 

The study of furniture design history, materials, equipment 
usage, practicing for furniture design to conform with market 
demand 

 

3(2-2-5) 

2332421 การออกแบบแพทเทิร์น 
Pattern Design 

การศึกษาการสร้างแพตเทิร์นผลิตภัณฑ์ การก าหนดสัดส่วน การใช้
อุปกรณ์ในการตัดเย็บเบื้องต้น ฝึกปฏิบัติสร้างแพตเทิร์นผลิตภัณฑ์รูปแบบ
ต่าง ๆ 

The study of products pattern creation, proportion, 
basic sewing equipment usage and practicing for various 
products pattern creations 

 

3(2-2-5) 

2332422 เทคนิคการย้อมสีธรรมชาติ 
Natural Dyeing Technique 

ศึกษาวัสดุธรรมชาติที่ให้สี กระบวนการและเทคนิคการย้อมสีธรรมชาติ 
การสร้างลวดลายผ้าด้วยการย้อมสีธรรมชาติ เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์
ประเภทต่าง ๆ 

The study of natural colors, natural dyeing processes 
and techniques, fabric pattern creation from natural dyeing 
for various product designs 

3(2-2-5) 
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2332423 การออกแบบอย่างย่ังยืน   
Sustainable Design 

ศึกษาและฝึกปฏิบัติแนวความคิดของการด าเนินกิจกรรมการออกแบบ
และความยั่งยืน โดยค านึงถึงปัจจัยด้านสิ่งแวดล้อม พลังงาน การออกแบบ
เชิงนิเวศเศรษฐกิจ การออกแบบเพ่ือมวลชน (Universal Design) 
ข้อก าหนดทางด้านสิ่งแวดล้อมและกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
การพัฒนาที่ยั่งยืน 

The study and practice sustainable design concepts 
considered environmental factors, energy, economic Eco 
design, universal design, environmental regulations related to 
sustainable development 

 

3(2-2-5) 

2332424 การออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น 
Local product Design 

การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์จากภูมิปัญญา วัสดุ
และทรัพยากรในท้องถิ่นโดยเน้นความคิดสร้างสรรค์ ศึกษารูปแบบ 
รูปทรง และสีให้เหมาะสมกับคุณสมบัติของวัสดุที่ใช้ และประโยชน์ใช้สอย 

The study and practice local product design, creative 
thinking from local materials and resources, patterns, shapes 
and colors related with materials properties and usefulness 

 

3(2-2-5) 

2332425 การออกแบบเครื่องประดับ 
Jewelry Design 

ศึกษารูปแบบเครื่องประดับในแต่ละยุคสมัย  อิทธิพลของสมัยนิยม
ที่ส่งผลต่อรูปแบบของเครื่องประดับ ฝึกปฏิบัติการออกแบบเครื่องประดับ 
โดยค านึงถึงประโยชน์ใช้สอย และความงามของวัสดุ 

The study of jewelry design in each era and fashion 
influence effected to Jewelry design ,practice Jewelry design 
considered function and materials esthetic  

 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
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2332426 การออกแบบตกแต่งสถานที่ 
Exterior Design 

การศึกษาทฤษฎี และปฏิบัติการตกแต่งสถานที่ ตลอดทั้งการออกแบบ
ตกแต่งพ้ืนที่ให้เหมาะสมกับความจ าเป็นของการใช้งาน 

The study theories and practices of exterior design include 
the area design and decoration suitable with using necessity 

 

3(2-2-5) 

 - กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม  
กลุ่มที่ 1 กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

2333516 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
Preparation for Prospective Profession in Design 

การจัดกิจกรรมเพ่ือเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ ด้วยการอภิปราย ในสถานการณ์ รูปแบบ และ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้เชี่ยวชาญด้านวิชาชีพการออกแบบทั้ง
องค์กรของรัฐ และภาคเอกชน เพ่ือพัฒนาตัวผู้เรียนให้เกิดความรู้ ทักษะ 
เจตคติ แรงจูงใจ และคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพการออกแบบ 

Preparatory activities for learners before an internship 
by discussion situations and exchange experiences with the 
design profession experts in both government and private 
organizations for skills development, attitude, inspiration 
and designer qualifications to learners 
 

2(1-2-3) 

2334501 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
Design Apprenticeship 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2333516 เตรียมฝึกประสบการณ์ 

วิชาชีพการออกแบบ 
Pre-requisite : 2333516 Preparation for Prospective  

 Profession in Design 
การฝึกงานลักษณะการท างานแบบเต็มเวลาตามแขนงและสาขาที่

นักศึกษามีความช านาญในหน่วยงานหรือบริษัทที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ 
หรือบริษัท หน่วยงาน องค์กรที่มีลักษณะงานที่ใกล้เคียง 

 

6(540) 
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Full-time internship in the proficient field with the organization 
or company related to design work include organization and 
company related to this field 
 

กลุ่มที่ 2 กลุ่มสหกิจศึกษา 2(1-2-3) 
7343501 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาด้านการออกแบบ 

Cooperative Education Preparation in Design 
กิจกรรมการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนในการปฏิบัติสหกิจศึกษา 

โดยให้ความรู้เกี่ยวกับหลักการ แนวคิด ระเบียบข้องบังคับ กระบวนการ 
สหกิจศึกษา ความรู้พ้ืนฐาน ในการปฏิบัติงาน การสื่อสาร มนุษยสัมพันธ์ 
การพัฒนาบุคลิกภาพ เทคนิคการน าเสนอ และการเขียนรายงาน
ผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

Activities to prepare learners in cooperative education. 
Knowledge of principles, concepts, regulations, Co-operative 
education process, Fundamentals of practice, Communication, 
relationship, Personality development, Presentation techniques, 
and Co-operative study performance report writing 

 

 

7344501 สหกิจศึกษาด้านการออกแบบ 
Cooperative Education in Design   
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 7343501 การเตรียมความพร้อม 

สหกิจศึกษาด้านการออกแบบ 
Pre-requisite : 7343501 Cooperative Education Preparation in Design 

การปฏิบัติงานเต็มเวลาในลักษณะพนักงานชั่วคราวในสถานประกอบการ 
สามารถเรียนรู้ปรับตัวเข้ากับวัฒนธรรมองค์กร การท างาน ร่วมกับผู้อ่ืน 
การแก้ปัญหาในการท างาน สามารถจัดท ารายงาน น าเสนอความก้าวหน้า 
และผลส าเร็จของโครงงานที่ได้รับมอบหมาย ตลอดจน สามารถการน า
ความรู้ความสามารถรวบยอดจากการศึกษาตลอด หลักสูตรไปประยุกต์ใช้ 

Full-time operations. Able to learn to adapt to the 
corporate culture. Working with colleague. Solving problems 
in work. Prepare reports. Present the progress and the assigned 
project. Able to apply knowledge to apply 

6(640) 
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 - กลุ่มวิชาวิจัยและออกแบบนิพนธ์  
2333626 การวิจัยเพื่อการออกแบบ 

Design Research  
การศึกษาระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ การก าหนดประเด็น

ปัญหาการวิจัย การศึกษาความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย การปฏิบัติการ
สร้างสรรค์ผลงานออกแบบตามกระบวนการวิจัย และการวิจัยตลาด
เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภค โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนาม
ไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 

The study of design research methodologies, research 
problems, identify the needs of the target group, practicing 
design creation from research methods and market researches 
to study consumer satisfaction, field work not less than 30 
hours 
 

3(1-4-4) 

2333627 ออกแบบนิพนธ์  
Design Research Project 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2333626 การวิจัยเพื่อการออกแบบ 
Pre-requisite : 2333626 Design Research  

การพัฒนาโครงงานวิจัยการออกแบบ ตามหัวข้อและจุดมุ่งหมายที่
ผ่านการอนุมัติจากคณะกรรมการ กรอบการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม 
ระเบียบวิธีวิจัย การทดลองความคิดริเริ่มและสร้างสรรค์ ผลงานการ
ออกแบบ การแสดงผลงานในพ้ืนที่นิทรรศการและภาคเอกสาร
โครงงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ โดยการวิจัยภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 

A design project of research development from approved 
objectives from the board, conceptualization of research, review 
of literature, research methodology, imitative experiment and 
design creation, exhibition also completely research project 
document, field research not less than 30 hours 

6(1-10-7) 
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 3.2 ชื่อ - สกุล  เลขประจ าตัวบัตรประชาชน  ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
   3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ล าดับ ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่ง 
วิชาการ 

คุณวุฒิ วิชาเอก/สาขา 
การส าเร็จการศึกษา 

ภาระการสอน (ขั้นต่ า)  
(ชม./สัปดาห/์ปีการศึกษา 

สถาบัน ปี พ.ศ. 2565 2566 2567 2568 2569 

1 
 

นายพีรพงษ์  พันธะศรี 
x xxxx xxxxx xx x 

อาจารย ์ ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
ศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ภาพพิมพ ์
ทัศนศิลป์ 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2556 
2549 
2541 

30 30 30 30 30 

2 
 

นางสาวอมรรัตน์  บุญสว่าง 
x xxxx xxxxx xx x 

อาจารย ์ ครุศาสตรอุตสาหกรรม
มหาบัณฑิต 
ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต 

เทคโนโลยีการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ศิลปอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2554 
 

2545 

30 30 30 30 30 

3 
 

นายธัชพล  ภัทรจริยา 
x xxxx xxxxx xx x  

อาจารย ์ ศิลปมหาบัณฑิต 
ศิลปศาสตรบัณฑิต 

ประยุกตศิลปศึกษา 
ออกแบบประยกุต์ศิลป ์

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนดุสิต 

2554 
2547 

30 30 30 30 30 

4 นางสาวศศิธร วิศพันธุ์ 
x xxxx xxxxx xx x 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

การศึกษามหาบัณฑิต 
 
ศึกษาศาสตรบัณฑิต 

 

ศิลปศึกษา 
 
ศิลปศึกษา 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
ประสานมิตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  
วิทยาเขตปัตตาน ี

2551 
 

2547 

30 30 30 30 3 0 

5 ว่าที่ ร.ต.วงศ์วรุตม์  อินตะนัย 
x xxxx xxxxx xx x 

อาจารย ์
 

การศึกษามหาบัณฑิต 
 
ศิลปศาสตรบัณฑิต 

เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 
ออกแบบประยกุต์ศิลป ์

มหาวิทยาลัยทกัษิณ 
 
มหาวิทยาลัยราชภฏัสงขลา 

2552 
 

2548 

30 30 30 30 30 

6 นายชัยวัฒนภัทร เลาสัตย์ อาจารย ์ ครุศาสตรมหาบัณฑิต 
ศิลปศาสตรบัณฑิต 

ศิลปศึกษา 
นฤมิตศิลป์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2551 
2546 

30 30 30 30 30 

7 นายบัญชา  จุลุกุล อาจารย ์ ศิลปมหาบัณฑิต 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

การออกแบบ 
คอมพิวเตอร์กราฟกิ 

มหาวิทยาลัยรังสิต 
มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย ์

2556 
2552 

30 30 30 30 30 
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 3.2.2 อาจารย์พิเศษ 
ล าดับ ชื่อ-สกลุ ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ สาขาวิชาเอก หมายเหตุ 

1 นายอุทิศ อติมานะ 
 

อาจารย์ประจ าคณะวิจติรศลิป์  
สาขาสื่อศลิปะและการออกแบบสือ่ 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

ศิลปมหาบณัฑติ ประตมิากรรม  

2 นางอ้อยทิพย์  พลศรี ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (ข้าราชการบ านาญ) การศึกษามหาบณัฑติ ศิลปศึกษา  

 
3 

 
นายนวัทตกร อุมาศลิป ์
 

อาจารย์ประจ า สาขาวิชาการออกแบบ
แฟช่ันและสิ่งทอ คณะสถาปตัยกรรมศาสตร์   
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลศรีวิชัย 

ศิลปศาสตรมหาบณัฑิต 
 

การออกแบบแฟช่ันและสิ่งทอ 
 

 

 

4 น.ส.สาวติรี พรเศรษฐ์ 
 

นักออกแบบผลิตภัณฑ ์
ศูนย์ส่งเสริมอุตสาหกรรมภาคที ่11  
กรมส่งเสรมิอุตสาหกรรม 

สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต ศิลปอุตสาหกรรม  

5 นายโชติพงษ์ บุญฤทธ์ิ 
 

อาจารย์ประจ าหลักสตูรศลิปะการออกแบบ 
คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัทักษิณ 

ศิลปศาสตรมหาบณัฑิต 
 

สื่อศิลปะและการออกแบบสื่อ
ถ่ายภาพและภาพยนตร ์

 

6 นายวรสิทธ์ิ  มุทธเมธา 
 

รองศาสตราจารย์ (ข้าราชการบ านาญ) Master of Arts Master of Arts in Teaching 
(Art Education) 
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ล าดับ ชื่อ-สกลุ ต าแหน่งทาง
วิชาการ 

คุณวุฒิ สาขาวิชาเอก หมายเหตุ 

7 นายผดุงเกยีรติ  รตันศร ี
 

- มศ.3 
 
 
 
 

 

ช่างหนัง - ประกาศนียบัตรครูช่างศิลปหัตถกรรม 
ประเภทช่างเครื่องดิน ของศูนย์ศิลปาชีพ
ระหว่างประเทศ 
- ศิลปินดเีด่นจังหวัดสงขลา สาขาช่างฝีมือ 
พ.ศ. 2559 
- ผู้ประกอบการโรงงานพอตเตอร์เฮาท์ 
อ าเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา 

8 นายวสันต์  เส้งเลี่ยม 
 

- ศิลปศาสตรบณัฑติ ออกแบบประยุกต์ศลิป ์ - ผู้ประกอบการลีลาวดีบาติก 
- วิทยากรสอนการท าผ้าบาติก 

9 นางสุวรรณี  รักวิจิตร 
 

- ศิลปบัณฑิต ทฤษฎีศิลป ์ - ผู้ประกอบการกลุ่มทอผา้บ้านสะพาน
พลา อ าเภอนาทวี จังหวัดสงขลา 

10 นายภควัต  ศิรริักษ ์
 

- วิทยาศาสตรบัณฑิต เทคโนโลยีเซรามิกส ์ - ผู้ประกอบการศนูย์การเรยีนรู้ภูมปิญัญา
ชาวบก อ าเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา 

11 
 
 
 
 
 

 

นางสาวรัตน์ติกาล มณีรัตนฤกษ์ - ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑติ เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม - Designer & Color Consultant 
บริษัททีโอเอ เพ้นท์ (ประเทศไทย) 
จ ากัด (มหาชน) 
- Designer บริษัทโอเชียนกลาส จ ากัด 
(มหาชน) 
- ผู้ประกอบการเครื่องหนังแบรนด์ 
Ratti Hanscraft 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงานหรือสหกิจศึกษา) 
  ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบ นั้น มีทั้งประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การปฏิบัติงานจริง และประสบการณ์
ในการท างานจริง 
 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
  4.1.1 ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการที่เกี่ยวข้องในงานด้านการออกแบบสื่อ
และการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
  4.1.2 น าความรู้ที่ได้จากการฝึกปฏิบัติจากการฝึกงานหรือสหกิจศึกษามาบูรณาการในงานด้าน
การออกแบบ การออกแบบสื่อ และการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม 
  4.1.3 มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
  4.1.4 มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา เข้าใจวัฒนธรรมและสามารถปรับตัวเข้ากับองค์กรได้ 
  4.1.5 มีความเข้าใจและภูมิใจในวิชาชีพของตน 
 4.2 ช่วงเวลา 
   ปีที่ 4  ภาคการศึกษาท่ี 1 
 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
  ส าหรับรายวิชา 2334501 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ นักศึกษาจะต้องฝึกปฏิบัติ
ในหลากหลายลักษณะงานที่เกี่ยวข้องกับงานทางด้านการออกแบบสื่อและการออกแบบผลิตภัณฑ์เป็นหลัก 
ภายใต้การควบคุมดูแลสถานประกอบการที่มีประสบการณ์ทางด้านการออกแบบสื่อและการออกแบบผลิตภัณฑ์
หรือสายงานที่เกี่ยวข้อง โดยมีเวลาการฝึกงานอย่างต่อเนื่องไม่น้อยกว่า 540 ชั่วโมง ซึ่งนักศึ กษาที่จะ
ลงเรียนในรายวิชา 2334517 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบต้องเรียนรายวิชา 2333516 
การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ มาก่อน ส าหรับรายวิชา 7344501 สหกิจศึกษา
ด้านการออกแบบ นักศึกษาจะต้องฝึกปฏิบัติงานที่เกี่ยวข้องกับงานทางด้านการออกแบบสื่อและการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์เป็นหลัก ในลักษณะพนักงานชั่วคราว รับผิดชอบโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
ตลอดจนจัดท ารายงานและน าเสนอผลงาน ภายใต้การควบคุมดูแลของพ่ีเลี้ยงในสถานประกอบการที่มี
ประสบการณ์ทางด้านการออกแบบสื่อและการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือสายงานที่เกี่ยวข้อง อย่างต่อเนื่อง
ไม่น้อยกว่า 640 ชั่วโมง ในปี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 เพ่ือสามารถน าประสบการณ์ไปใช้ปฏิบัติจ ริงใน
วิชาชีพเมื่อส าเร็จการศึกษาได้ซึ่งนักศึกษาที่จะลงเรียนในรายวิชา 7344501 สหกิจศึกษาด้านการ
ออกแบบ ต้องเรียนรายวิชา 7343501 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาด้านการออกแบบ มาก่อน 
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  รายละเอียดฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
  1) ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือฝึกปฏิบัติสหกิจศึกษาระหว่างเรียน ประกอบด้วย  การเตรียม
ความพร้อมฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือการเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา (ความรู้พ้ืนฐานในการ
ปฏิบัติงาน การพัฒนาบุคลิกภาพ ระบบการบริหารคุณภาพในสถานประกอบการ) 
  2) ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือฝึกปฏิบัติสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ ประกอบด้วย  
การปฏิบัติงานในลักษณะพนักงานชั่วคราว ตามโครงการที่ได้รับมอบหมาย การจัดท ารายงานและ
การน าเสนอ 
  3) อาจารย์นิเทศก์ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจ เป็นอาจารย์ประจ าจากมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสงขลา มีคุณสมบัติ ดังนี้ 
   - มีคุณวุฒิไม่ต่ ากว่าปริญญาโท หรือด ารงต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
   - มีประสบการณ์ในการสอน 1 ปี 
   - มีคุณลักษณะที่เป็นแบบอย่างที่ดี 
   - รายวิชาสหกิจศึกษาอาจารย์นิเทศต้องผ่านการ อบรมเชิงปฏิบัติการหลักสูตรคณาจารย์
นิเทศสหกิจศึกษา  
  4) พี่เลี้ยงในสถานประกอบการ มีคุณสมบัติ ดังนี้ 
   - มีคุณวุฒิไม่ต่ ากว่าปริญญาตรี 
   - มีประสบการณ์ในการท างานในสายงานไม่น้อยกว่า 3 ปี 
   - มีคุณลักษณะตามวิชาชีพ 
 
5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย  

5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ ศึกษาและสร้างเครื่องมือวิจัย ศึกษาขั้นตอน 

กระบวนการวิจัย วางแผน เก็บข้อมูล วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล น าเสนอผลงานออกแบบนิพนธ์เฉพาะ
บุคคล ตามหัวข้อและวัตถุประสงค์ของการวิจัยที่ผ่านการอนุมัติจากคณะกรรมการ ประกอบด้วยเอกสารการ
วิจัย และผลงานการออกแบบอย่างน้อย 1 ชุด น าเสนอต่อคณะกรรมการผ่านการสอบน าเสนอ 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
5.2.1 มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
5.2.2 มีทักษะในการค้นคว้าข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
5.2.3 มีการน าความรู้ที่เรียนมาไปบูรณาการเพ่ือแก้ไขปัญหาหรือสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ

นิพนธ์ได้อย่างเหมาะสม 
5.2.4 มีทักษะในการน าเสนอผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 
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5.3 ช่วงเวลา 
ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 เรียนรู้กระบวนการวิจัยทางการออกแบบในรายวิชาโครงงานวิจัย

ทางการออกแบบสื่อหรือโครงงานวิจัยทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ และรายวิชาออกแบบนิพนธ์ ในปี 3 
ภาคการศึกษาท่ี 2 

5.4 จ านวนหน่วยกิต 
รายวิชาออกแบบนิพนธ์ 6(1-10-7) 

5.5 การเตรียมการ 
  5.5.1 นักศึกษาน าเสนอหัวข้อออกแบบนิพนธ์เพ่ือให้คณะกรรมการพิจารณา 
  5.5.2 แต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาประจ าหัวข้อออกแบบนิพนธ์เพ่ือดูแลและให้ค าปรึกษาเกี่ยวกับ
รายละเอียด กระบวนการศึกษาค้นคว้า และการน าเสนองานวิจัย 
  5.5.3 นักศึกษาน าเสนอกระบวนการผลการศึกษาวิจัยและรายละเอียดของงานวิจัยอย่างเป็น
ขั้นตอนต่ออาจารย์ที่ปรึกษา หรือคณะกรรมการสอบออกแบบนิพนธ์ตามก าหนดข้อตกลง 
  5.5.4 สรุปผลการวิจัยพร้อมน าเสนอผลงานการออกแบบนิพนธ์ต่อคณะกรรมการและ
สาธารณชน  

5.6 กระบวนการประเมินผล 
5.6.1 ประเมินจากความก้าวหน้าของงานวิจัย 
5.6.2 ประเมินผลทุกขั้นตอนของการด าเนินการวิจัยจากการน าเสนอตามก าหนดเวลาต่อ

คณะกรรมการตรวจออกแบบนิพนธ์หรือผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบ 
5.6.3 ประเมินผลการน าเสนอผลงาน ขอบเขตของโครงงานและความสมบูรณ์ของงานวิจัย  

โดยการน าเสนอผลงานการออกแบบนิพนธ์ต่อคณะกรรมการและสาธารณชน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

หมวดที ่4  ผลการเรียนรู้  กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 
 
1.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1. มีคุณธรรม จริยธรรม จิตส านึกสาธารณะใน
สาขาวิชาชีพทางการออกแบบ มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเองและสังคม  

(1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการ
เข้าชั้นเรียน การส่งงานที่ได้รับมอบหมาย และการ
ร่วมกิจกรรม 
(2) ประเมินจากการมีวินัยและความพร้อมเพรียง
ของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรม การท างาน
เป็นกลุ่ม 
(3) ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย  

2. มีความรู้ในหลักของฐานศาสตร์ทางการออกแบบ
ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติสามารถสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบเพ่ือประกอบอาชีพ และการ
เป็นผู้ประกอบการด้านการออกแบบได้ 

(1) ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้น
หลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ใช้ทางปฏิบัติด้วย
การคิด วิเคราะห์ ออกแบบ และน าเสนอ ทั้งนี้ให้
เป็นไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระ
ของรายวิชานั้น ๆ 
(2) สอดแทรกองค์ความรู้เกี่ยวกับแนวคิดทางสังคม
และวัฒนธรรม มอบหมายให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบโดยใช้หัวข้อที่เกี่ยวกับบริบทของสังคม
และวัฒนธรรม 
(3) จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยศึกษา
ดูงานหรือเชิญวิทยากรผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์
ตรงมาบรรยายพิเศษเฉพาะเรื่อง 
(4) จัดให้มีการฝึกประสบการณ์วิชาชีพจากสถาน
ประกอบการทางด้านการออกแบบ 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

3. สามารถน าองค์ความรู้ด้านการออกแบบมา
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และบูรณาการกับศาสตร์อ่ืน 
เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานและนวัตกรรมทางการ
ออกแบบ 
 

(1) สามารถค้นคว้า รวบรวม และประเมินข้อมูล 
จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย อย่างมีวิจารณญาณ 
(2) สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทาง 
แก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
(3 )  สามารถบูรณาการความรู ้กับศาสตร์อื ่น
เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้ 
(4) มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบใน
การสร้างผลงาน 

4. มีทักษะทางสังคม มีความสามารถในการท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืน สามารถท างานเป็นหมู่คณะเคารพ 
และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

ก าหนดการเรียนการสอนให้มีกิจกรรมท างานเป็น
กลุ่มเพ่ือให้นักศึกษาได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น 
ประสานงาน หาข้อมูล วางแผนร่วมกับบุคคลอ่ืนใน
หลายๆ ด้าน โดยคาดหวังผลในการเรียนรู้ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ความรับผิดชอบในการ
ท างาน  
(1) มีการมอบหมายงานที่ต้องใช้ทักษะทางภาษา
ระหว่างบุคคล เพ่ือส่งเสริมทักษะการอยู่ในสังคม 
(2) มีการมอบหมายงานกลุ่มที่ต้องใช้การระดม
ความคิดสร้างสรรค์และร่วมกันท างานเพ่ือเปิดโอกาส
ในการแสดงความคิดเห็น ฝึกการยอมรับความคิดเห็น
ของผู้อื่นด้วยเหตุผลหรือมอบหมายงานรายบุคคล 
(3) มีกิจกรรมให้นักศึกษาได้อภิปราย วิพากษ์วิจารณ์ 
แลกเปลี่ยนความคิดร่วมกัน 
(4) ส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรมสโมสร กิจกรรม
มหาวิทยาลัย เพ่ือส่งเสริมทักษะการอยู่ในสังคม 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

5. สามารถใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร และใช้
เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล และเทคโนโลยี
ทางการออกแบบ สามารถน าเสนอแนวความคิด
ทางการออกแบบ ผ่านเทคโนโลยีที่เหมาะสม  
และน าเสนอผลงานสู่สาธารณะชน 

แนะน าการประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
เพ่ือเป็นช่วยในกระบวนการออกแบบในรายวิชาที่
เกี่ยวข้อง สนับสนุนให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูลทาง
อินเทอร์เน็ต และเปิดโอกาสให้นักศึกษาน าเสนอ
ผลงานในชั้นเรียน 
(1) ส่งเสริมให้นักศึกษาออกแบบและการน าเสนอ
ผลงาน โดยใช้ทั กษะทางการออกแบบด้ วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(2) ส่งเสริมนักศึกษาได้สืบค้นและเข้าถึงข้อมูลโดย
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและน าเสนอให้ผู้อ่ืนเข้าใจ
ได้ ถูกต้อง และให้ความส าคัญในการ อ้าง อิง
แหล่งที่มาของข้อมูล 

6. สามารถพัฒนาทักษะทางการออกแบบ และ
สร้างสรรค์งานออกแบบจากภูมิปัญญาท้องถิ่นได้
ตามความถนัดและความสามารถเฉพาะตน 
มีทักษะการเป็นผู้ประกอบการ สามารถท างาน
ออกแบบเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นได้ 

(1) มอบหมายงานออกแบบและการน าเสนอโดยใช้
เทคโนโลยีทางการศึกษา 
(2) มอบหมายโครงงานการออกแบบจากภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 
(3) การฝึกงานในสถานประกอบการด้านออกแบบ 
(4) จัดนิทรรศการผลงานนักศึกษาสู่สาธารณะ 

 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
2.1.1 ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 

2.1.1.1  ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 
(1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม  เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต  

โดยมีความพอเพียงเป็นฐานในการด าเนินชีวิต 
(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
(3) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและ

ศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
(4) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคมตลอดจนมี

จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
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2.1.1.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  จริยธรรม  
(1) จัดการเรียนการสอนโดยสอดแทรกเนื้อหาคุณธรรม จริยธรรม ความเสียสละ 

และความซื่อสัตย์สุจริต 
(2) ประยุกต์การสอนโดยยกตัวอย่างเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันที่เกิดจากการ

ยึดมั่นในคุณธรรม จริยธรรม 
(3) ฝึกเสริมสร้างคุณธรรม จริยธรรมพ้ืนฐาน เช่น ระเบียบวินัย การเข้าชั้นเรียน

ตรงต่อเวลา การแต่งกายสุภาพ มีสัมมาคารวะ มีน้ าใจเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ 
(4) อาจารย์ผู้สอนปฏิบัติตนโดยยึดมั่นในหลักคุณธรรม จริยธรรม เพ่ือเป็น

แบบอย่างที่ดีแก่นักศึกษา 
(5) ยกตัวอย่างกรณีศึกษาและจัดกิจกรรมกลุ่ม เช่น การแสดงบทบาทสมมุติ 

2.1.1.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 

(1) อาจารย์ผู้สอนประเมินพฤติกรรมและทัศนคติของนักศึกษาทั้งก่อนและหลังเรียน 

(2) อาจารย์ผู้สอนประเมินพฤติกรรมนักศึกษาทั้งในและนอกชั้นเรียน 

(3) สังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน 

(4) ประเมินจากการบันทึกเวลาเรียน การน าเสนอหน้าชั้นเรียน ความสนใจใน
กิจกรรมต่าง ๆ ในขณะเรียน 
 

2.1.2 ด้านความรู้ 
2.1.2.1  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

(1) มีความรู้ความเข้าใจ สาระส าคัญของหลักการและทฤษฎีที่เป็นพ้ืนฐาน
ชีวิตในเนื้อหาวิชาที่ศึกษา 

(2) มีความรอบรู้ ความก้าวหน้าทางวิชาการในวิชาที่ศึกษา รวมทั้งความเข้าใจ
หลักการประยุกต์ใช้แก้ปัญหาต่าง ๆ บนพ้ืนฐานของการมีความเข้าใจ ในความแตกต่างระหว่างบุคคล 
และวางตัวได้อย่างเหมาะสมกับบทบาทหน้าที่ และความรับผิดชอบ 

(3) สามารถสืบค้นข้อมูล ความรู้ให้แก่ตนเองและผู้อ่ืนได้ตรงตามความต้องการ 
จากแหล่งที่หลากหลาย 

(4) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและสามารถน ามาประยุกต์ใช้งานได้จริง      
เพ่ือยกระดับการพัฒนาตนเองทั้งร่างกาย จิตใจ ด้วยความเฉลียวฉลาด 

(5) พัฒนาศักยภาพของตนเองด้วยการศึกษาอย่างยั่งยืนโดยสามารถบูรณาการ
ความรู้ในศาสตร์ที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องเพ่ือพัฒนาตนเอง 
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(6) ตระหนักรู้ศักยภาพของตนเองเพ่ือพัฒนาความสามารถของตนเองเพ่ิมขึ้น   
อันจะน าไปสู่การด ารงชีวิตอย่างมีความสุขและยั่งยืน 

2.1.2.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้   
(1) เน้นกระบวนการเรียนรู้ที่ให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการเรียนเป็นหลัก 
(2) ใช้เทคนิคการสอนที่หลากหลายปรับเปลี่ยนตามเนื้อหาสาระ 
(3) ให้ความส าคัญกับแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย 
(4) เน้นกระบวนการเรียนรู้อย่างบูรณาการ 
(5) สามารถสืบค้นสารสนเทศให้แก่ตนเองและผู้อื่นได้ตรงตามความต้องการ 
(6) มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าเป็นรายกลุ่ม/รายบุคคล 
(7) บรรยายทฤษฎี หลักการ ยกตัวอย่างประกอบ ให้นักศึกษาน าเสนอความคิดเห็น 

และถาม-ตอบในชั้นเรียน 
(8) มีความรู้ความเข้าใจ สาระส าคัญของหลักการและทฤษฎีที่เป็นพ้ืนฐาน

ชีวิตในเนื้อหาวิชาที่ศึกษา 
2.1.2.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้  

(1) อาจารย์ผู้สอนประเมินนักศึกษาจากผลการทดสอบ การสังเกตพฤติกรรม
ในชั้นเรียน เช่น ความตั้งใจ ความเอาใจใส่ การมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอน  

(2) ประเมินผลจากงานที่มอบหมายให้ท า แบบฝึกหัด การสอบย่อย สอบกลางภาค
และสอบปลายภาค 

(3) สังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน 

(4) ประเมินผลจากการจัดกิจกรรมกลุ่ม 
 

2.1.3 ด้านทักษะทางปัญญา 
2.1.3.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) สามารถสืบค้น วิเคราะห์ ประมวล และประเมินสารสนเทศเพ่ือใช้แก้ปัญหา
โดยมีการคิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ   

(2) สามารถใช้ทักษะการคิดพัฒนาให้เกิดปัญญาแนวคิดเกี่ยวกับภาพอนาคต 
และก าหนดแนวทางความเป็นไปได้ที่จะบรรลุเป้าหมายที่ก าหนดได้ไปจนถึงได้ผลของการคิดเพ่ือการ
พัฒนาตนเอง 

(3) มีทักษะวิธีคิดแก้ไขปัญหาหลากหลายรูปแบบและมีทักษะแก้ไขปัญหา
อย่างบูรณาการได้ 
  



                                                                            73                                                       มคอ.2 
 

 

(4) สามารถประยุกต์ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรมที่
เหมาะสมในการแก้ปัญหา 

2.1.3.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา   

(1) เน้นให้นักศึกษาฝึกสังเกต ฝึกการตั้งค าถาม ฝึกการคิดในหลากหลายรูปแบบ 

(2) เน้นการสอนที่มีการประยุกต์ใช้ความคิดในรูปแบบต่าง ๆ  
(3) จัดกิจกรรมการสอนที่ให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการใช้ความคิดร่วมกัน 

(4) สอดแทรกตัวอย่างที่เกิดจากการมีทักษะทางปัญญาในการแก้ไขปัญหา 

2.1.3.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  

(1) สังเกตพัฒนาการ การมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ ความสนใจ ความตั้งใจ
ในการแสวงหาความรู้ 

(2) สังเกตวิธีคิดในการตั้งค าถาม หาค าตอบ และแนวทางแก้ไขปัญหา 

(3) อาจารย์จัดสอบเพื่อประเมิน 
 

2.1.4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.1.4.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

(1) เข้าใจความแตกต่างระหว่างบุคคลและมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนด้วยความเข้าใจ
และรู้ถึงคุณค่าความแตกต่างทางวัฒนธรรม ทั้งของไทยและประชาคมนานาชาติ 

(2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้อ่ืน 

(3) วางตัวและแสดงความคิดเห็นได้อย่างเหมาะสมกับบทบาทหน้าที่  และ
ความรับผิดชอบ 

(4) มีความรับผิดชอบในตนเอง วิชาชีพ องค์กร และสังคมอย่างต่อเนื่อง 

(5) มีทักษะกระบวนการกลุ่มในการแก้ปัญหาสถานการณ์และบทบาทในสังคม
ต่าง ๆ  

(6)  มีทักษะในการเสริมสร้างความสามัคคีในกลุ่มหรือองค์กร 

2.1.4.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดแทรกให้มีการท างานร่วมกันระหว่าง
นักศึกษา 

(2) จัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ภาคสนามโดยให้นักศึกษาแสดงออกถึง
ความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
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(3) สอนเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล สังคม และวัฒนธรรม การมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดี สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

(4) สอนเรื่องการช่วยเหลือและการมีน้ าใจต่อผู้อื่น 

(5) สอนเรื่องการท างานร่วมกันเป็นหมู่คณะ และทักษะในการแก้ปัญหา
ในการท างานเป็นกลุ่ม 

2.1.4.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 

(1) ประเมินการมีส่วนร่วมในกระบวนการศึกษาท้ังในและนอกห้องเรียน 

(2) ประเมินการสร้างความร่วมมือและการให้ความร่วมมือกับเพ่ือนนักศึกษา 

(3) ประเมินความรับผิดชอบต่อการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างจัดกิจกรรม 

(4) แบบฝึกหัด ชิ้นงานสอบกลางภาค และสอบปลายภาค 
 

2.1.5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.1.5.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนาความรู้และประยุกต์ใช้
บนพื้นฐานของหลักการทางวิชาการในการด าเนินชีวิตและปฏิบัติงานได้อย่างเหมาะสม 

(2) สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมกับโอกาสและวาระท่ีแตกต่างกัน  

(3) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการติดต่อสื่อสารและน าเสนอ
ข้อมูลข่าวสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ ไปจนถึงการตระหนักรู้ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีต่อชีวิตและสังคม 

(4) สามารถใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น คัดกรอง รวบรวมการประมวลผลและ
วิเคราะห์ บนหลักการทางวิชาการได้ 

(5) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี นวัตกรรม และสถานการณ์โลก
ปัจจุบัน 

2.1.5.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข   
การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้มีทักษะการคิดวิเคราะห์
แก้ไขปัญหาและสามารถถ่ายทอดกระบวนการคิดได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(2) จัดการเรียนการสอนโดยให้เกิดการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัย
อย่างสม่ าเสมอ 
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(3) สอนเรื่องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือติดตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี 
นวัตกรรม และสถานการณ์โลกปัจจุบัน 

(4) บรรยาย อภิปราย และยกตัวอย่างการใช้ภาษาในบริบทที่แตกต่าง 
(5) มอบหมายให้ศึกษาค้นคว้า และท ากิจกรรมเป็นรายบุคคล/กลุ่ม 
(6) แนะน านักศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง โดยปรึกษากันได้ ถามผู้สอนได้ และ

ศึกษาจาก website สื่อการสอน e–learning ได ้
2.1.5.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข   

การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) ประเมินผลจากการมีส่วนร่วมในการวิเคราะห์แก้ไขปัญหาระหว่างด าเนิน
กิจกรรมการเรียนการสอน 

(2) ประเมินผลจากการน าเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยมาประยุกต์ใช้ให้     
เกิดประโยชน์ 

(3) ประเมินผลจากทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตาม
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี นวัตกรรม และสถานการณ์โลกปัจจุบัน 

(4) การน าเสนอผลงานการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 

(5) แบบฝึกหัด แบบทดสอบสอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

(6) ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอผลงาน 

 
2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

2.2.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
2.2.1.1  ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
(2) มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อื่น 
(3) มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะและมีความรับผิดชอบต่อสังคม  

2.2.1.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(1) สอดแทรกเรื่อง คุณธรรม จริยธรรม ความมีจิตอาสา มีจิตส านึกสาธารณะ 

ในการจัดการเรียนการสอน 
(2) มีกติกาที่จะสร้างวินัยในตนเอง เช่น การเข้าเรียนตรงเวลาเข้าเรียนอย่าง

สม่ าเสมอ การมีส่วนร่วมในชั้นเรียนและส่งงานที่ได้รับมอบหมายตรงเวลาเสมอ 
(3) ฝึกให้นักศึกษาใช้กระบวนการกลุ่ม และมีหัวหน้ากลุ่มในการท างาน 

ตลอดจนการน าเสนอผลงานเพ่ือเป็นการฝึกให้นักศึกษาได้สร้างภาวะผู้น าและการเป็นสมาชิกกลุ่มท่ีดี 
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(4) มีกิจกรรมอภิปราย วิพากษ์วิจารณ์ ในชั้นเรียน ให้นักศึกษาได้ฝึกแสดง
ความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

2.2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
 (1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานที่ได้รับ

มอบหมาย และการร่วมกิจกรรม 
 (2) ประเมินจากการมีวินัยและความพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วม

กิจกรรม การท างานเป็นกลุ่ม 
 (3) ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย  
 

2.2.2 ด้านความรู้ 
2.2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

(1) รอบรู้ในศาสตร์ทางการออกแบบ และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
(2) มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านการออกแบบ

อย่างเป็นระบบ 
(3) มีความรู้ในทางการออกแบบที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญาและ

วัฒนธรรม 
(4) มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพ

ด้านการออกแบบ   
   2.2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 

 (1) ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ใช้
ทางปฏิบัติด้วยการคิด วิเคราะห์ ออกแบบ และน าเสนอ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจน
เนื้อหาสาระของรายวิชานั้นๆ 

(2) สอดแทรกองค์ความรู้เกี่ยวกับแนวคิดทางสังคมและวัฒนธรรม มอบหมาย
ให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติการออกแบบโดยใช้หัวข้อที่เกี่ยวกับบริบทของสังคมและวัฒนธรรม 

(3) จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยศึกษาดูงานหรือเชิญวิทยากร
ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรงมาบรรยายพิเศษเฉพาะเรื่อง 

(4) จัดให้มีการฝึกประสบการณ์วิชาชีพจากสถานประกอบการทางด้านการออกแบบ 
2.2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

 ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในด้านต่าง ๆ คือ 
 (1) การประเมินจากแบบทดสอบด้านทฤษฎี ส าหรับการปฏิบัติประเมินจากผลงาน

การปฏิบัติการออกแบบและการน าเสนอ 
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 (2) ประเมินผลการศึกษาดูงานหรือปฏิบัติจากสถานประกอบการ    
 

2.2.3 ด้านทักษะทางปัญญา 
2.2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) สามารถค้นคว้า รวบรวม และประเมินข้อมูล จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย
อย่างมีวิจารณญาณ 

(2) สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
(3) มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 
(4) สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการ 

และวิชาชีพได้  
2.2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

     (1) จัดการเรียนการสอนให้เกิดการคิดอย่างสร้างสรรค์ในงานออกแบบอย่าง
เป็นระบบ 
     (2) ให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการฝึกทักษะปฏิบัติงานจริงในการวิเคราะห์และ
แก้ไขปัญหาและมีการอภิปรายเพื่อสรุปประเด็นปัญหาที่เกิดข้ึนเพ่ือเป็นแนวทางการแก้ไขปัญหา  
     (3) ก าหนดกรณีศึกษาเพ่ือให้มีการสืบค้นข้อมูลและการประยุกต์ใช้ทักษะ
กระบวนการคิด วิเคราะห์ แก้ไข น าเสนอรวมถึงการอภิปรายในกลุ่มเพ่ือน าความรู้และนวัตกรรม
ทางด้านงานการออกแบบใหม่ ๆ ไปสู่ผลลัพธ์ที่สร้างสรรค์ 

2.2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
 (1) ประเมินจากการทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือการสัมภาษณ์ 

     (2) ประเมินจากผลงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมายและการน าเสนอผลงาน 
 

2.2.4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 

(1) มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมี
เหตุผล ตรงไปตรงมา  

(2) สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพและเคารพในความคิดเห็น
ที่แตกต่าง  

(3) มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาทหน้าที่ของตนเอง รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน และ
มนุษยสัมพันธ์ที่ด ี 
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2.2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

 ก าหนดการเรียนการสอนให้มีกิจกรรมท างานเป็นกลุ่มเพ่ือให้นักศึกษาได้มีโอกาส
แสดงความคิดเห็น ประสานงาน หาข้อมูล วางแผนร่วมกับบุคคลอ่ืนในหลาย ๆ ด้าน โดยคาดหวังผลใน
การเรียนรู้ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ความรับผิดชอบในการท างาน  

 (1) มีการมอบหมายงานที่ต้องใช้ทักษะทางภาษาระหว่างบุคคล เพ่ือส่งเสริมทักษะ
การอยู่ในสังคม 

 (2) มีการมอบหมายงานกลุ่มที่ต้องใช้การระดมความคิดสร้างสรรค์และร่วมกัน
ท างานเพ่ือเปิดโอกาสในการแสดงความคิดเห็น ฝึกการยอมรับความคิดเห็นของผู้อ่ืนด้วยเหตุผลหรือ
มอบหมายงานรายบุคคล 

 (3) มีกิจกรรมให้นักศึกษาได้อภิปราย วิพากษ์วิจารณ์ แลกเปลี่ยนความคิด ร่วมกัน 
 (4) ส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรมสโมสร กิจกรรมมหาวิทยาลัย เพ่ือส่งเสริมทักษะ

การอยู่ในสังคม 
2.2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 
 (1) ประเมินจากพฤติกรรมในการท ากิจกรรมระหว่างนักศึกษาในกลุ่ม  
 (2) ประเมินจากผลงานของนักศึกษาทั้งรายบุคคลและรายกลุ่ม 
 (3) มีการร่วมประเมินทั้งอาจารย์และนักศึกษา 
 

2.2.5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(1) สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจน

ใช้วิธีการสื่อสารทางการออกแบบ และน าเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(2) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพื่อการสร้างสรรค์ 

ผลงานหรือการน าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(3) มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

ส าหรับงานการออกแบบ  
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2.2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  
การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 แนะน าการประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือเป็นช่วยในกระบวนการ
ออกแบบในรายวิชาที่เกี่ยวข้อง สนับสนุนให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต และเปิดโอกาสให้
นักศึกษาน าเสนอผลงานในชั้นเรียน 

(1) ส่งเสริมให้นักศึกษาออกแบบและการน าเสนอผลงาน โดยใช้ทักษะทางการ
ออกแบบด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

(2) ส่งเสริมนักศึกษาได้สืบค้นและเข้าถึงข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
น าเสนอให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ถูกต้อง และให้ความส าคัญในการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 

2.2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) ประเมินจากผลงาน การฝึกปฏิบัติงานและการน าเสนอผลงานด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 (2) ประเมินจากการสรุปและอภิปรายงานที่ได้รับมอบหมาย 
 (3) ประเมินจากการสังเกตการใช้ภาษาในการน าเสนอผลงาน 
     (4) ประเมินจากข้อมูลอ้างอิงที่มาน าเสนอ 
  

2.2.6 ด้านทักษะพิสัย 
 2.2.6.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 

(1) สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางการออกแบบในการสร้างสรรค์ผลงานของตน 
(2) มีทักษะในการสร้างสรรค์งานออกแบบจากภูมิปัญญาท้องถิ่นและพัฒนา

งานออกแบบได้ในระดับสากล 
(3) มีทักษะด้านการออกแบบที่สามารถเข้าร่วมประกวดแข่งขันและเผยแพร่ใน

วงวิชาการได้ 
(4) มีทักษะด้านการออกแบบในเชิงวิชาชีพที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้เป็น

ผู้ประกอบการได้  
  2.2.6.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 

 (1) มอบหมายงานออกแบบและการน าเสนอโดยใช้เทคโนโลยีทางการศึกษา 
 (2) มอบหมายโครงงานการออกแบบจากภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 (3) การฝึกงานในสถานประกอบการด้านออกแบบ 
 (4) จัดนิทรรศการผลงานนักศึกษาสู่สาธารณะ    
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2.2.6.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
 (1) พิจารณาจากผลงานที่ปฏิบัติ 
 (2) ประเมินการสอบภาคปฏิบัติงาน 
 (3) ประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน 

 
3.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 
(Curriculum Mapping)    
 3.1  ผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ในตารางมีความหมาย  ดังนี้ 
  1.  ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 
   (1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม  เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต  โดยมีความ
พอเพียงเป็นฐานในการด าเนินชีวิต 
   (2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
   (3) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ
ความเป็นมนุษย ์
   (4) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคมตลอดจนมีจรรยาบรรณ
ทางวิชาการและวิชาชีพ 
  2.  ด้านความรู้  
   (1) มีความรู้ความเข้าใจ สาระส าคัญของหลักการและทฤษฎีที่เป็นพ้ืนฐานชีวิตในเนื้อหาวิชาที่
ศึกษา 
    (2) มีความรอบรู้ ความก้าวหน้าทางวิชาการในวิชาที่ศึกษา รวมทั้งความเข้าใจหลักการ
ประยุกต์ใช้แก้ปัญหาต่าง ๆ บนพ้ืนฐานของการมีความเข้าใจ ในความแตกต่างระหว่างบุคคล และวางตัวได้
อย่างเหมาะสมกับบทบาทหน้าที่ และความรับผิดชอบ 
   (3) สามารถสืบค้นข้อมูล ความรู้ให้แก่ตนเองและผู้อ่ืนได้ตรงตามความต้องการ จากแหล่ง
ที่หลากหลาย 
    (4) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและสามารถน ามาประยุกต์ใช้งานได้จริง เพ่ือยกระดับ
การพัฒนาตนเองทั้งร่างกาย จิตใจ ด้วยความเฉลียวฉลาด 
    (5) พัฒนาศักยภาพของตนเองด้วยการศึกษาอย่างยั่งยืนโดยสามารถบูรณาการความรู้  
ในศาสตร์ที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องเพ่ือพัฒนาตนเอง 
    (6) ตระหนักรู้ศักยภาพของตนเองเพ่ือพัฒนาความสามารถของตนเองเพ่ิมขึ้น อันจะน าไปสู่
การด ารงชีวิตอย่างมีความสุขและยั่งยืน 
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  3.  ด้านทักษะทางปัญญา 
   (1) สามารถสืบค้น วิเคราะห์ ประมวล และประเมินสารสนเทศเพ่ือใช้แก้ปัญหาโดยมีการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ  
   (2) สามารถใช้ทักษะการคิดพัฒนาให้เกิดปัญญาแนวคิดเกี่ยวกับภาพอนาคต และก าหนด
แนวทางความเป็นไปได้ท่ีจะบรรลุเป้าหมายที่ก าหนดได้ไปจนถึงได้ผลของการคิดเพ่ือการพัฒนาตนเอง 
    (3) มีทักษะวิธีคิดแก้ไขปัญหาหลากหลายรูปแบบและมีทักษะแก้ไขปัญหาอย่างบูรณาการได้ 
    (4) สามารถประยุกต์ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรมที่เหมาะสมใน
การแก้ปัญหา 
  4.  ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
   (1) เข้าใจความแตกต่างระหว่างบุคคลและมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนด้วยความเข้าใจและรู้ถึง
คุณค่าความแตกต่างทางวัฒนธรรม ทั้งของไทยและประชาคมนานาชาติ 
    (2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้อ่ืน 
    (3) วางตัวและแสดงความคิดเห็นได้อย่างเหมาะสมกับบทบาท หน้าที่ และความรับผิดชอบ 
    (4) มีความรับผิดชอบในตนเอง วิชาชีพ องค์กร และสังคมอย่างต่อเนื่อง 
    (5) มีทักษะกระบวนการกลุ่มในการแก้ปัญหาสถานการณ์และบทบาทในสังคมต่าง ๆ  
    (6) มีทักษะในการเสริมสร้างความสามัคคีในกลุ่มหรือองค์กร 
  5.  ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
    (1) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนาความรู้และประยุกต์ใช้บนพ้ืนฐานของ
หลักการทางวิชาการในการด าเนินชีวิตและปฏิบัติงานได้อย่างเหมาะสม 
   (2) สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้อย่างถูกต้องเหมาะสมกับ
โอกาสและวาระท่ีแตกต่างกัน  
   (3) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการติดต่อสื่อสารและน าเสนอข้อมูลข่าวสาร
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ไปจนถึงการตระหนักรู้ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีต่อชีวิตและสังคม 
    (4) สามารถใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น คัดกรอง รวบรวมการประมวลผลและวิเคราะห์ 
บนหลักการทางวิชาการได้ 
    (5) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี นวัตกรรม และสถานการณ์โลกปัจจุบัน 
 
 



 

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา  (Curriculum Mapping)  
  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

 

 
รหัสวิชา 

 
รายวิชา 

1. ด้านคุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ด้านความรู้ 3. ด้านทักษะทาง
ปัญญา 

4. ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะ 
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข   
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 
กลุ่มวชิาภาษาและการสื่อสาร  

GESL101 ภาษาอังกฤษพาไป                          

GESL102 ภาษาอังกฤษพิชิตฝัน                          

GESL103 รู้ใช้ภาษาไทย                          

GESL104 เฮฮาภาษามาเลย ์                          

GESL105 เฮลโลภาษาอินโดนีเซีย                          

GESL106 สนุกกับภาษาญี่ปุ่น                          

GESL107 บันเทิงกับภาษาเกาหล ี                             

GESL108 เพลิดเพลินกับภาษาจีน                          

กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์  

GESH201 ทักษะชีวิต                           

GESH202 ปรัชญาและศาสนา                          

GESH203 มนุษย์กับความงาม                          

GESH204 วัยใส ใจสะอาด                          
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รหัสวิชา 

 
รายวิชา 

1. ด้านคุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ด้านความรู้ 3. ด้านทักษะทาง
ปัญญา 

4. ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะ 
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข   
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 
GESH205 นักสืบนักชุมชน                          

GESH206 มนุษยชาต ิ                          

GESH207 ลับ ลวง หลอก ทางไซเบอร ์                          

GESH208 นวัตกรรมท าเองได ้                          

GESH209 วัฒนธรรมและอัตลักษณ์ท้องถิ่น
สมัยใหม ่

                         

กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์  

GESS301 การใช้ชีวิตในสังคมสมยัใหม ่                          

GESS302 ท้องถิ่นของเรา                          

GESS303 อาเซียนร่วมใจ                          

GESS304 ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนา
ที่ยั่งยืน 

                         

GESS305 เจ้าสัวน้อย                          

GESS306 กฎหมายกับการสร้างความเป็น
พลเมืองที่ดี  

                         

                           

                           

83                                                              มคอ.2 



 

 

 
รหัสวิชา 

 
รายวิชา 

1. ด้านคุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ด้านความรู้ 3. ด้านทักษะทาง
ปัญญา 

4. ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะ 
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข   
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

GESC401 การคิดในยุคดิจิตอล                          

GESC402 โปรแกรมประยุกตส์ านักงาน
อัตโนมัต ิ

                         

GESC403 ชีวิตยุคใหม่กับสิ่งแวดล้อม                          

GESC404 สุขภาพทันยุค                          

GESC405 นักค้นคว้าข้อมูล                          

GESC406 รู้ทันโลก                          

GESC407 นวัตกรรมการเกษตร                          

GESC408 การจัดการธุรกิจออนไลน ์                          
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 3.2 ผลการเรียนรู้หมวดวิชาเฉพาะ  ในตารางมีความหมาย ดังนี้ 
 1. ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 

(1) ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
(2) มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อื่น 
(3) มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะและมีความรับผิดชอบต่อสังคม  

 2. ด้านความรู้  
(1) รอบรู้ในศาสตร์ทางการออกแบบ และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
(2) มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านการออกแบบอย่างเป็นระบบ 
(3) มีความรู้ในทางการออกแบบที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม 
(4) มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพด้านการออกแบบ   

 3. ด้านทักษะทางปัญญา 
(1) สามารถค้นคว้า รวบรวม และประเมินข้อมูล จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายอย่างมี

วิจารณญาณ 
(2) สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
(3) มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 
(4) สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้  

 4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
(1) มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

ตรงไปตรงมา  
(2) สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพและเคารพในความคิดเห็นที่

แตกต่าง  
(3) มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาทหน้าที่ของตนเอง รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน และมีมนุษยสัมพันธ์

ที่ด ี  
 5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการ
สื่อสารทางการออกแบบ และน าเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(2) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงาน
หรือการน าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(3) มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมส าหรับ
งานการออกแบบ   
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 6. ด้านทักษะพิสัย 
(1) สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางการออกแบบในการสร้างสรรค์ผลงานของตน 
(2) มีทักษะในการสร้างสรรค์งานออกแบบจากภูมิปัญญาท้องถิ่นและพัฒนางานออกแบบ

ได้ในระดับสากล 
(3) มีทักษะด้านการออกแบบที่สามารถเข้าร่วมประกวดแข่งขันและเผยแพร่ในวงวิชาการได้ 
(4) มีทักษะด้านการออกแบบในเชิงวิชาชีพที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้เป็นผู้ประกอบการได้ 



                                                            
 

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
   ความรับผิดชอบหลัก O ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะ
ความสัมพันธ์    

 ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 
1. หมวดวิชาเฉพาะ                      
   1.1 วิชาแกน                      

2101103 ศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต ้                      

2103104 การวิจัยเชิงสร้างสรรค ์                      

2331107 ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ                              

2331108 การคิดเชิงออกแบบ                      

2331209 วาดเส้นเพื่อการออกแบบ                      

   1.2 วิชาเฉพาะด้าน                      

2331210 วัสดุและกรรมวิธี                      

2331211 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 2 มิติ                      

2331212 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 3 มิติ                      

2331213 การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ                      

2332116 ผู้ประกอบการทางการออกแบบ                      
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รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะ
ความสัมพันธ์    

 ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 
2332212 การออกแบบกราฟิก                      

2332313 การสร้างสรรค์สื่อกราฟิก                      

2332314 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร                      

2332315 การออกแบบสื่อวิดีโอ                      

2333110 การสื่อสารการตลาดเพื่อนักออกแบบ                      

2333211 การออกแบบบรรจภุัณฑ ์                      

2333212 การจัดการระบบการผลติ                      

2333312 การออกแบบโฆษณา                      

2333314 การน าเสนอผลงาน                      

   1.3 วิชาเอก                      

         - กลุ่มวิชาเอกบังคับ                      

 กลุ่มที่ 1 กลุม่การออกแบบสื่อดิจิทัล                       

2332316 เทคนิคการออกแบบสื่อดิจิทัล                       

2332317 การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล                       
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รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะ
ความสัมพันธ์    

 ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 
 กลุ่มที่ 2 กลุ่มการออกแบบงานไม้และงานจักสาน                      

2332403 เทคนิคการออกแบบงานไม้และงานจกัสาน                       

2332404 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานไม้และ
งานจักสาน  

                     

 กลุ่มที่ 3 กลุ่มการออกแบบสิ่งทอและงานหนัง                      

2332405 เทคนิคการออกแบบสิ่งทอและงานหนัง                       

2332406 การสร้างสรรคผ์ลติภัณฑ์สิ่งทอและงานหนัง                      

 กลุ่มที่ 4 กลุ่มการออกแบบเคร่ืองปั้นดินเผา                      

2332407 เทคนิคการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา                       

2332408 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานเครื่องปั้น 
ดินเผา  

                     

 กลุ่มที่ 5 กลุ่มการออกแบบเชิงนิเวศน์                      

2332409 เทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์                       

2332410 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์                       
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รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะ
ความสัมพันธ์    

 ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 
- กลุ่มวชิาเอกเลือก                      

2331321 การถ่ายภาพดิจิทัล                      

2331401 เส้นสีบาติก                      

2331402 สีสันมดัย้อม                      

2331403 สนุกกับเครื่องปั้นดินเผา                      

2332214 การออกแบบลวดลาย            
            

2332215 การออกแบบบริการ                         

2332318 การออกแบบตัวอักษร               
            

2332319 ภาพประกอบและวาดภาพดิจิทัล            
            

2332320 การออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก           
            

2332321 การออกแบบเสียง          
            

2332322 การออกแบบเว็บไซต์          
            

2332323 การออกแบบนิทรรศการ                      

2332324 การออกแบบการพิมพ ์                      

2332417 การออกแบบของขวัญและของที่ระลึก                        
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รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะ
ความสัมพันธ์    

 ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 
2332418 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา     

                 

2332419 การเคลือบและการเผา     
                 

2332420 การออกแบบเครื่องเรือน     
                 

2332421 การออกแบบแพทเทิร์น     
                 

2332422 เทคนิคการย้อมสีธรรมชาติ     
                 

2332423 การออกแบบอย่างยั่งยืน     
     

            

2332424 การออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น     
     

            

2332425 การออกแบบเครื่องประดับ     
                 

2332426 การออกแบบตกแต่งสถานท่ี     
                 

- กลุ่มวชิาประสบการณ์ภาคสนาม                      
กลุ่มที่ 1  กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                      

2333516 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
การออกแบบ  

                     

2334501 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ                      
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รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะ
ความสัมพันธ์    

 ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 
กลุ่มที่ 2  กลุ่มสหกิจศึกษา                      

7343501 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 
ด้านการออกแบบ 

                     

7344501 สหกิจศึกษาดา้นการออกแบบ                      

      - กลุ่มวิชาวิจัยและออกแบบนิพนธ์                      

2333626 การวิจัยเพื่อการออกแบบ                       

2333627 ออกแบบนิพนธ ์                      
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4.  ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา  
ปีท่ี ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ สมรรถนะท่ีเสริมสร้างให้นักศึกษาของหลักสูตร 

1 1. นักศึกษาสามารถอธิบายประวัติความเป็นมา 
พัฒนาการของการออกแบบ เข้าใจลักษณะ
งานออกแบบแขนงต่าง ๆ 
2. นักศึกษารู้จักวัสดุและอุปกรณ์ทางด้านการ
ออกแบบ เทคโนโลยีทางการออกแบบ และ
สามารถเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม 
3. นักศึกษามีทักษะการใช้เทคโนโลยีทางการ
ออกแบบเบื้องต้น 
4. นักศึกษามีทักษะการคิดเชิงออกแบบและ
การคิดเชิงสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ โดยเมื่อจบ
ชั้นปีที่ 1 นักศึกษาสามารถเป็นนักจัดการความรู้
ทางการออกแบบ 

1. ความรู้ความเข้าใจในประวัติความเป็นมา 
พัฒนาการของการออกแบบ ลักษณะงานออกแบบ
แขนงต่าง ๆ 
2. ความรู้ความเข้าใจในหลักการเลือกใช้วัสดุ 
เครื่องมืออุปกรณ์ทางการออกแบบเหมาะสม  
3. ทักษะการใช้เทคโนโลยีทางการออกแบบเบื้องต้น 
4. ความเข้าใจในหลักการออกแบบ การคิดเชิง
ออกแบบ หลักการสร้างสรรค์งานออกแบบอย่าง
เป็นระบบ 

2 1. นักศึกษามีความรู้ความเชี่ยวชาญและทักษะ
ในงานออกแบบเฉพาะทางตามวิชาเอกที่ตนเองเลือก 
2. นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใน
การออกแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 
3. นักศึกษาเข้าใจหลักการสร้างแบรนด์และ
หลักการตลาด 
4. นักศึกษาสามารถออกแบบ สร้างสรรค์ผลงาน
ของตนเองได้อย่างมีคุณภาพ โดยเมื่อจบชั้นปีที่ 2 
นักศึกษาสามารถเป็นนักออกแบบเฉพาะทาง 

1. ความรู้ความสามารถท างานออกแบบตาม
ความถนัดของตนเองได ้
2. ความรู้ความเข้าใจระบบและกระบวนการผลิต 
3. ความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ทางการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
4. ความรู้ความเข้าใจในหลักการสร้างแบรนด์และ
การตลาด 
5. ความสามารถในการน าความรู้ ทักษะ ด้านการ
ออกแบบน าไปประยุกต์ใช้สู่การสร้างมูลค่าเพ่ิมได้ 
 

3 1. นักศึกษารู้และเข้าใจหลักการและกระบวนการวิจัย
เชิงสร้างสรรค ์
2. นักศึกษาสามารถน าเสนอผลงานวิจัยทางการ
ออกแบบ โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัย  
3. นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้าน
การตลาดและการโฆษณา เพ่ือการประชาสัมพันธ์
ผลงานการออกแบบ 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการวิจัยเชิง
สร้างสรรค ์
2.การเลือกใช้และทักษะการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ในการน าเสนอผลงานวิจัยทางด้านการออกแบบ 
3. ความรู้ความเข้าใจในหลักการสื่อสารการตลาด
และการโฆษณา 
4. การท าวิจัยทางการออกแบบตามความสนใจเฉพาะ 
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ปีท่ี ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ สมรรถนะท่ีเสริมสร้างให้นักศึกษาของหลักสูตร 

4. นักศึกษามีความเชี่ยวชาญการวิจัยทางการ
ออกแบบตามความสนใจเฉพาะ โดยเมื่อจบชั้น
ปีที่ 3 นักศึกษาสามารถเป็นนักวิจัยทางการ
ออกแบบ 

 
 
 

4 1. นักศึกษาสามารถบูรณาการความรู้ทางด้าน
การออกแบบมาใช้ในการท างานในสถานการณ์
จริง 
2. สามารถปรับตัว ให้เข้ากับวัฒนธรรมองค์กร
ของสถานประกอบการได้ โดยเมื่อจบชั้นปีที่ 4 
นักศึกษาสามารถเป็นผู้ประกอบการทางการ
ออกแบบและนักออกแบบมืออาชีพ 

1. การน าองค์ความรู้ ทักษะ และกระบวนการคิด
ทางด้านการออกแบบมาใช้แก้ปัญหาในการท างาน
ได ้
2. การท างานจริงในสถานประกอบการ ความ
รับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย การมีมนุษย
สัมพันธ์สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน ในองค์กรได้ 
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หมวดที ่5  หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
       ให้มีการประเมินผลการศึกษาในรายวิชาต่าง ๆ ตามหลักสูตรเป็น 2 ระบบ ได้แก่  ระบบมีค่า
ระดับคะแนนและระบบไม่มีค่าระดับคะแนน 
       1.1  ระบบมีค่าระดับคะแนน  แบ่งเป็น 8 ระดับ 
   ระดับคะแนน  ความหมาย  ค่าระดับคะแนน 
  A ดีเยี่ยม (Excellent) 4.0 
  B+ ดีมาก (Very Good) 3.5 
  B ดี (Good) 3.0 
  C+ ค่อนข้างดี (Fairy Good) 2.5 
  C พอใช้ (Fair) 2.0 
  D+ อ่อน (Poor) 1.5 
  D อ่อนมาก (Very Poor) 1.0 
  E ตก (Fail) 0.0 

    ระบบนี้ใช้ส าหรับการประเมินผลรายวิชาที่เรียนตามหลักสูตร ระดับคะแนนที่ถือว่า
สอบได้ต้องไม่ต่ ากว่า “D” ถ้านักศึกษาได้ระดับคะแนนในรายวิชาใดต่ ากว่า “D” ต้องลงทะเบียนเรียน
ใหม่จนกว่า  จะสอบได้ กรณีวิชาเลือกถ้าได้คะแนนต่ ากว่า “D” สามารถเปลี่ยนไปเลือกเรียนรายวิชาอ่ืน
ได้ส่วนการประเมินผลรายวิชาการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพและรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
หรือเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาและสหกิจศึกษา และถ้าได้ระดับคะแนนต่ ากว่า “C” ถือว่าสอบตก 
นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนเรียนใหม่ ถ้าได้รับการประเมินผลต่ ากว่า “C” เป็นครั้งที่สอง ถือว่า
พ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
        1.2  ระบบไม่มีค่าระดับคะแนน   ก าหนดสัญลักษณ์การประเมินผล  ดังนี้   
          ระดับการประเมิน ผลการศึกษา   
   P (Pass)  ผ่าน    
   F (Fail)   ไม่ผ่าน    
   ระบบคะแนนนี้ใช้ส าหรับการประเมินผลรายวิชาที่หลักสูตรบังคับให้เรียนเพ่ิมตาม
ข้อก าหนดเฉพาะ  และรายวิชาที่สภามหาวิทยาลัยก าหนดให้เรียนเพิ่ม 
   รายวิชาที่ได้ผลประเมิน “F”  นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียนใหม่  จนกว่าจะสอบได้ 
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2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
 2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 
  2.1.1 ให้นักศึกษาประเมินการสอนในระดับรายวิชา  
       2.1.2 การวิเคราะห์การกระจายของระดับคะแนนในกลุ่ม 
       2.1.3 ตรวจสอบผลการให้คะแนนกับข้อสอบ รายงาน โครงงาน และอ่ืน ๆ ที่ผู้เรียนได้รับ
มอบหมาย 
 2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

2.2.1 ส ารวจภาวการณ์ได้งานท าของบัณฑิต 
2.2.2 ส ารวจความเห็นของผู้ใช้บัณฑิต เพ่ือประเมินความพึงพอใจบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษา

และเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ๆ ภายในปีแรกหลังจากบัณฑิตส าเร็จการศึกษา 
2.2.3 ส ารวจความคิดเห็นของสถานศึกษาท่ีบัณฑิตเข้าศึกษาต่อ เพื่อประเมินความพึงพอใจใน

ด้านความรู้ ความพร้อม และคุณสมบัติด้านอ่ืน ๆ ของบัณฑิตที่จะส าเร็จการศึกษาและเข้าศึกษาต่อใน
ระดับปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ 

2.2.4 ส ารวจความพึงพอใจของบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้
จากสาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืน ๆ ที่ก าหนดในหลักสูตรที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของ
บัณฑิต และเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับปรุงหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น 
 
3.  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

 ใช้เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาโดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
3.1 ต้องเรียนครบตามจ านวนหน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 
3.2 มีแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตร ไม่ต่ ากว่า 2.00 
3.3 ใช้เวลาการศึกษาไม่เกิน 2 เท่า ของระยะเวลาการศึกษาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
3.4 ไม่มีพันธะใด ๆ กับมหาวิทยาลัย 
3.5 ต้องสอบผ่านเกณฑ์การประเมินผลความรู้และทักษะตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
3.6 ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2560 
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หมวดที ่6  การพัฒนาคณาจารย์ 
 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
 1.1 มีการปฐมนิเทศแนะแนวอาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของมหาวิทยาลัย คณะ 
ตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 
 1.2 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการ
วิจัยอย่างต่อเนื่อง โดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาการออกแบบ การสนับสนุน ด้านการศึกษาต่อ 
ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือ
ต่างประเทศหรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
 2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล 
  2.1.1 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและ 
การวิจัยอย่างต่อเนื่อง โดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาการออกแบบ สาขาสัมพันธ์ การสนับสนุน
ด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งใน
ประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
  2.1.2 การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ 
  2.2.1 การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และ
คุณธรรม 
  2.2.2 มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาการออกแบบ 
  2.2.3 ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญ
ในสาขาวิชาชีพ 
  2.2.4 หาแหล่งงบประมาณส าหรับการท าวิจัย 
  2.2.5 จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่าง ๆ 
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หมวดที ่7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 
 การประกันคุณภาพหลักสูตรเป็นกระบวนการจัดการศึกษาให้เป็นไปตามมาตรฐานระดับอุดมศึกษา
และเกณฑ์มาตรฐานอ่ืน ๆ ทางการศึกษาที่เกี่ยวข้อง โดยมีองค์ประกอบที่ส าคัญได้แก่ การก ากับมาตรฐาน
หลักสูตร บัณฑิต นักศึกษา อาจารย์ เนื้อหาสาระในหลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน และ
สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ เพ่ือให้ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถอย่างแท้จริง การด าเนินการประกัน
คุณภาพของหลักสูตรมี ดังนี้ 
1.  การก ากับมาตรฐานหลักสูตร 

เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 
การบริหารจัดการ
หลักสูตรตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตร 
 
 
 
 
 

1. ก ากับควบคุมจ านวนอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร โดยอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจะต้องต้องมี  
ไม่น้อยกว่า 5 คน และเป็นอาจารย์
ผู้ รั บ ผิ ด ช อบ ห ลั ก สู ต ร เ กิ น ก ว่ า         
1 หลักสูตรไม่ได้ และประจ าหลักสูตร
ตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษาตาม
หลักสูตรนั้น 
2.  ก ากับควบคุมคุณวุฒิอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรให้เป็นไปตาม
เกณฑ์คือมีคุณวุฒิระดับปริญญาโท 
ในสาขาที่ตรงหรือสัมพันธ์อย่างน้อย 
2 คน 
3. ส่งเสริม ติดตามให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรมีผลงานทางวิชาการในรอบ 
5 ปี ย้อนหลังไม่น้อยกว่า 1 เรื่อง 
4. ปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลา
ที่ก าหนด 

 

1. หลักสูตรมีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
ที่ท าหน้าที่ในการบริหารหลักสูตรจัดการ
เรียนการสอน โดยวางแผน ติดตาม ทบทวน
การด าเนินงานหลักสูตรและปฏิบัติงาน
ประจ าหลักสูตรตลอดระยะเวลาที่จัด
การศึกษาตามหลักสูตรไม่น้อยกว่า 5 คน 
2. หลักสูตรมีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญาโท หรือด ารง
ต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ในสาขาวิชาที่ตรงหรือสัมพันธ์
ทั้ง 5 คน 
3. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีผลงาน
ทางวิชาการที่มีการตีพิมพ์ในรอบ 5 ปี 
ย้อนหลังไม่น้อยกว่า 1 เรื่อง 
4. หลักสูตรมีแผนการปรับปรุงหลักสูตร
และด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรให้มี
ความทันสมัยตามความก้าวหน้าทางด้าน
เทคโนโลยี สังคม เศรษฐกิจของโลกอย่าง
ต่อเนื่อง 
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2.  บัณฑิต 

เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 
2.1 คุณภาพบัณฑิตตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 
ระดับอุดมศึกษา 
 
 

ประเมินคุณภาพบัณฑิตตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี             
สาขาศิลปกรรม (มคอ.1) พ.ศ. 2554 
ที่ระบุไว้ใน มคอ. 2 ตามผลการ
เรียนรู้ทั้ง 5 ด้าน โดยประเมินความ
พึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต 

มีผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้
บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตของหลักสูตร เฉลี่ย
ไม่น้อยกว่า 3.51 

2.2 การได้งานท าของ
ผู้ส าเร็จการศึกษา 
 

ส ารวจข้อมูลการมี งานท าหรื อ 
ประกอบอาชีพอิสระของบัณฑิต
ภายใน 1 ปี นับจากวันที่ส าเร็จ
การศึกษา 

บัณฑิตมีงานท าหรือประกอบอาชีพ
อิสระภายใน 1 ปี ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

 

3.  นักศึกษา 

เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 
3.1 การรับนักศึกษาและ
การเตรียมความพร้อม
นักศึกษา 

ระบบการดูแลให้ค าปรึกษาจาก
อาจารย์ที่ปรึกษา 
1. หลักสูตรแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรท าหน้าที่เป็นอาจารย์ที่
ปรึกษาในแต่ละชั้นปี 
 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรหนึ่ง
คนท าหน้าที่เป็นอาจารย์ที่ปรึกษาต่อ
หนึ่งห้องท าให้ดูแลนักศึกษาได้อย่าง
ทั่วถึง นอกจากนี้อาจารย์ทุกคนยัง
พูดคุยปรึกษาปัญหาของนักศึกษาในที่
ปรึกษาของตนเอง ท าให้ร่วมกันแก้ปัญหา
ของนักศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและ
การเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ 
1. ประชุมหลักสูตรเพ่ือวางแผนการ
รับนักศึกษาและก าหนดคุณสมบัติ
ของผู้เข้าศึกษา 
2. หลักสูตรก าหนดเกณฑ์ที่ใช้ใน
การคัดเลือกนักศึกษา 
3 .  หลั กสู ต ร ร่ ว มกั บคณะและ
มหาวิทยาลัยด าเนินการรับนักศึกษา 

1. หลักสูตรได้รับนักศึกษาครบตาม
จ านวนที่ก าหนดใน มคอ.2 และมี
คุณสมบัติตรงกับความต้องการของ
หลักสูตร 
2. หลักสูตรมีแนวทางในการเตรียม
ค ว า ม พ ร้ อ ม ใ ห้ กั บ นั ก ศึ ก ษ า ที่ มี
ความสามารถที่แตกต่างกัน ให้สามารถ
เรียนรู้ไปพร้อมกันได้อย่างเหมาะสม 
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เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 

 
 

4. จัดกิจกรรมส่งเสริมพัฒนานักศึกษา
ให้มีความพร้อมทางการเรียน หลักสูตร
ประเมินระบบกลไกการรับนักศึกษา
และการเตรียมความพร้อมเพ่ือปรับปรุง
พัฒนาในรอบปีต่อไป 

3.2 การส่งเสริมและ
พัฒนานักศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. หลักสูตรประชุมวางแผนก าหนด
ทักษะของนักศึกษาแต่ละชั้ นปี
เพ่ือให้นักศึกษามีคุณลักษณะตาม
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
2.  หลักสูตรจัดกิจกรรมพัฒนา
ทักษะของนักศึกษาในแต่ละชั้นปี 
โดยจัดท าเสนอของบประมาณจาก
มหาวิทยาลัย 
3. หลักสูตรติดตามและประเมิน
กระบวนการของการจัดกิจกรรม
พัฒนาทักษะของนักศึกษา 
4. หลักสูตรน าผลการประเมินมา
ปรับปรุงแก้ไขกระบวนการพัฒนา
ศักยภาพนักศึกษา 

1. นักศึกษามีทักษะชีวิตและมีทักษะที่
จ าเป็นต่อการประกอบอาชีพในอนาคต 
2. นักศึกษามีคุณลักษณะตามวัตถุประสงค์
ของหลักสูตร 
 

 

4.  อาจารย์ 

เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 

4.1 การบริหารและ
พัฒนาอาจารย์ 

ระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์
ประจ าหลักสูตรและระบบการ
บริหารอาจารย์ 
1. หลักสูตรมีระบบกลไกการรับและ
การแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
2. หลักสูตรจัดท าแผนอัตราก าลัง
ขออาจารย์ และแผนพัฒนาตนเอง
ของอาจารย์ 

1. หลักสูตรมีอาจารย์ประจ าหลักสูตรที่
มีความเหมาะสมทางด้านคุณวุฒิและ
ต าแหน่งทางวิชาการ 
2. หลักสูตรมีอาจารย์ประจ าหลักสูตร
ครบ 5 คน ตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษา
ตามหลักสูตร 
3. มีผลความพึงพอใจของอาจารย์
ประจ าหลักสูตรต่อการบริหารหลักสูตร
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เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 

3. หลักสูตรประเมินกระบวนการ
การรับและการแต่งตั้งอาจารย์ประจ า
หลักสูตร 
4. หลักสูตรน าผลการประเมินมา
ปรับปรุงพัฒนากระบวนการการรับ
และการแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ไม่น้อยกว่า 4.00 
 

 
  

 ระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ 
1. หลักสูตรท าแผนพัฒนาตนเอง
ของอาจารย์ทั้งด้านคุณวุฒิ การขอ
ต าแหน่งทางวิชาการ ศาสตร์ที่สอน
วิจัย การจัดการเรียนรู้ 
2 . หลั ก สู ต ร มี ร ะบบกล ไกกา ร
ส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ 
3 .หลั กสู ตรติ ดตามการ พัฒนา
ตนเองของอาจารย์ให้เป็นไปตาม
แผนพัฒนาตนเอง และติดตามการ
รายงานผลการพัฒนาตนเองของ
อาจารย์ 
4. หลักสูตรประเมินกระบวนการ
การส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ 
5. หลักสูตรน าผลการประเมินมา
ปรับปรุงกระบวนการการส่งเสริม
และพัฒนาอาจารย์ 

 
1. อาจารย์ประจ าหลักสูตรมีการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
2. หลักสูตรมีอาจารย์ประจ าหลักสูตรที่
มีความเหมาะสมทางด้านคุณวุฒิและ
ต าแหน่งทางวิชาการ 
3. อาจารย์ประจ าหลักสูตรมีผลงาน
ทางวิชาการเพ่ิมข้ึน 
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5.  หลักสูตร การเรียนการสอน และการประเมินผู้เรียน 

เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 
5.1 สาระของรายวิชาใน
หลักสูตร 
 
 
 
 
 
 
 

1. หลักสูตรตั้งคณะกรรมการพัฒนา
หลักสูตรที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ
ในสาขาวิชาของหลักสูตร 
2. หลักสูตรศึกษาความเป็นไปได้ใน
การปรับปรุงหลักสูตรจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย ได้แก่ นักศึกษา อาจารย์
ผู ้สอน บัณฑิต ผู ้ใช ้บัณฑิตและ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 
3. ศึกษาสถานการณ์ภายนอกหรือ
การพัฒนาที่จ าเป็นเพ่ือน ามาพิจารณา
ในการวางแผนปรับปรุงหลักสูตร 
4. หลักสูตรน าผลการประเมิน
หลักสูตรและรายงานการประเมิน
ตนเองของหลักสูตร (มคอ.7) น ามา
พิจารณาในการวางแผนปรับปรุง
หลักสูตร 
5. ก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรและกรอบ
มาตรฐานการเรียนรู้ 
6. ก าหนดโครงสร้างหลักสูตรที่
เหมาะสมและทันสมัย 
7. หลักสูตรประเมินกระบวนการ
การปรับปรุงหลักสูตร 
8. หลักสูตรน าผลการประเมินมา
ปรับปรุงกระบวนการปรับปรุงหลักสูตร 
 
 
 
 

มีหลักสูตรที่ทันสมัย ได้ปรับปรุงทุก    
5 ปี ที่สอดคล้องกับความต้องการของ
ตลาดแรงงานของประเทศ 
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เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 

5.2 การวางระบบผู้สอน
และกระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. หลักสูตรประชุมก าหนดอาจารย์
ผู้สอนที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญใน
รายวิชา 
2. หลักสูตรด าเนินการประชุมพิจารณา 
มคอ.3 เพ่ือตรวจสอบการวางแผนการ
สอน เครื่องมือในการวัดการประเมินผล
ทักษะการเรียนรู้ทั้ง 5 ด้าน และ
ทักษะการ เรี ยนรู้  5  ด้ าน  ต้อง
สอดคล้องกับ มคอ.2 และติดตาม
การปรับปรุง มคอ.3 ให้เป็นไปตาม
แผนการปรับปรุงที่ระบุใน มคอ.5 
3. หลักสูตรประชุมติดตาม มคอ.3 
ว่าอาจารย์ผู้สอนด าเนินการสอน 
และวัดผลประเมินผล เป็นไปตาม
แผนการสอนหรือไม่ 
4. นักศึกษาประเมินอาจารย์ผู้สอน
แต่ ล ะร ายวิ ช า ผ่ าน ระบบของ
มหาวิทยาลัย 
5. อาจารย์ผู้สอนด าเนินการรายงาน
ผลการสอน มคอ.5 
6. หลักสูตรด าเนินการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์นักศึกษาตามทักษะ 5 ด้าน
ที่ระบุไว้ใน มคอ.3 
7. หลักสูตรประเมินกระบวนการ
วางระบบผู้สอนและการจัดการเรียน
การสอน 
8. หลักสูตรน าผลการประเมินมา
ปรับปรุงกระบวนการการวางระบบ
ผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียน
การสอน 

1. หลักสูตรมีอาจารย์ผู้สอนที่มีความรู้
และความเชี่ยวชาญในแต่ละรายวิชา 
2. หลักสูตรมีผู้เรียนที่มีคุณภาพ ตาม
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในหลักสูตร 
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เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 

5.3 การประเมินผู้เรียน 
 

1.หลักสูตรด าเนินการพิจารณา 
มคอ.3  เ พ่ือตรวจสอบการวาง
แผนการสอนเครื่องมือในการวัด
การประเมินผล ทักษะการเรียนรู้
ทั้ง 5 ด้าน มีความเหมาะสมหรือไม่ 
2. หลักสูตรทวนสอบข้อสอบ 
3. หลักสูตรพิจารณาการกระจาย
ของเกรด 
4. ส่งเกรดตามระบบประกาศผล 
5. นักศึกษาประเมินผู้สอนในเรื่อง
เครื่องมือการวัดผลประเมินผล 
6. หลักสูตรประเมินกระบวนการ
การประเมินผู้เรียน 
7. หลักสูตรน าผลการประเมิน
กระบวนการมาปรับปรุงในรอบปี
ถัดไป 

1. หลักสูตรมีวิธีการประเมินผลการ
เรียนรู้ที่เชื่อถือได้ 
2. หลักสูตรมีข้อมูลที่เป็นประโยชน์ให้
ผู้สอนน าไปพัฒนาปรับปรุงการเรียน
การสอน 
3. หลักสูตรมีข้อมูลที่ช่วยในการพัฒนา
ปรับปรุงหลักสูตร 
 

 
6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 
6.1 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ้
 
 
 
 

1. หลักสูตรส ารวจความต้องการสิ่ง
สนับสนุนการเรียนรู้จากอาจารย์
ประจ าหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน และ
นักศึกษา 
2. หลักสูตรน าผลการส ารวจมา
วิเคราะห์เพ่ือจัดล าดับความส าคัญ
ของสิ่ งสนับสนุนการเรียนรู้ที่ ไม่
เพียงพอ 
3. จัดท าคุณสมบัติของสิ่งสนับสนุน
การเรียนรู้เพ่ือของบประมาณ 
 

1. หลักสูตรมีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่
เพียงพอ และพร้อมใช้งานอยู่เสมอ 
2. หลักสูตรมีสิ่งสนับสนุนการเรียนที่
ทันสมัยและเหมาะสมกับหลักสูตร 
3. หลักสูตรมีผลการประเมินความ             
พึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ที่มี
ต่อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ไม่น้อยกว่า 
4.00 
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เกณฑ์/ตัวบ่งชี้ แนวทางการปฏิบัติ ผลที่คาดหวัง 

4. ด าเนินการจัดซื้อจัดจ้างตาม
ระเบียบราชการ  
5. หลักสูตรประเมินความพึงพอใจ
ของนักศึกษาและอาจารย์ต่อสิ่ ง
สนับสนุนการเรียนรู้ 
6. หลักสูตรประชุมประเมินกระบวนการ
จัดซื้อจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้
และวิเคราะห์ผลการประเมินความ
พึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ 
7. หลักสูตรน าผลการประเมินมา
ปรับปรุงกระบวนการจัดการสิ่ ง
สนับสนุนการเรียนรู้ 

 
7.  ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 เกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
(1) อาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80        
มีส่วนร่วมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวน
การด าเนินงานหลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์    
พ.ศ. 2558 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนามตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4  อย่างน้อยก่อนการ
เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

     

(4) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและรายงาน
ผลการด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนามตามแบบ   มคอ.5 
และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอน
ให้ครบทุกรายวิชา  
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ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินงานหลักสูตรตามแบบ มคอ.7   
ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผล
การเรียนรู้ที่ก าหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยร้อยละ 25 
ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์ 
การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู้จากผลการประเมิน
การด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว 

-     

(8) อาจารย์ใหม่ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้าน
การจัดการเรียนการสอน 

     

(9) อาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ
อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

     
 

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน ได้รับ 
การพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 
ต่อปี 

     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่
ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนน
เต็ม 5.0 

- - -   

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ 
เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

- - - -  

 
เกณฑ์การประเมิน 
  หลักสูตรได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิฯ ต้องผ่านเกณฑ์ประเมินดังนี้  ตัวบ่งชี้บังคับ 
(ตัวบ่งชี้ที่ 1 – 5 ) มีผลด าเนินการบรรลุตามเป้าหมาย และมีจ านวนตัวบ่งชี้ที่มีผลด าเนินการบรรลุเป้าหมาย 
ไม่น้อยกว่า 80% ของตัวบ่งชี้รวม โดยพิจารณาจากจ านวนตัวบ่งชี้บังคับและตัวบ่งชี้รวมในแต่ละปี  
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หมวดที ่8  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1  การประเมินกลยุทธ์การสอน  
  การประเมินกระบวนการที่ใช้ประเมินและปรับปรุงกลยุทธ์การสอนที่ได้วางแผนไว้เพ่ือการ
พัฒนาการเรียนการสอนให้มีคุณภาพ และบรรลุวัตถุประสงค์การเรียน ให้พิจารณาจากตัวผู้เรียนโดย
อาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียนว่ามีความเข้าใจในเนื้อหาของบทเรียนหรือไม่ โดยประเมินจากการ
ทดสอบย่อยการสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในการถาม  และการตอบค าถามในชั้นเรียนของนักศึกษา 
และการอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา การตรวจรายงาน การเสนอรายงาน ซึ่งเมื่อรวบรวมข้อมูลดังกล่าว
ข้างต้นแล้ว ก็สามารถประเมินเบื้องต้นได้ว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาของบทเรียนตามวัตถุประสงค์
ของการเรียนหรือไม่ หากผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาบทเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดหรือไม่เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์การสอน ควรได้มีการปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงวิธีสอน เครื่องมือหรือสื่อการสอน รวมทั้ง
อาจต้องจัดล าดับเนื้อหาบทเรียนเพื่อให้ง่ายต่อการท าความเข้าใจ 
  การสอบกลางภาคการศึกษา และการสอบปลายภาคการศึกษา จะสามารถชี้ได้ว่าผู้เรียนมี            
ความเข้าใจในเนื้อหาที่ได้สอนไปหรือไม่ หากพบว่ามีปัญหาก็หาสาเหตุ และแนวทางการสอนที่จะท าให้
ผู้เรียนมีความเข้าใจมากข้ึนและสามารถสอบผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดได้ 
 1.2  การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
  ให้นักศึกษาประเมินคุณภาพการสอนของอาจารย์ ทั้งในด้านทักษะกลยุทธ์การสอน ความรับผิดชอบ
ในการสอน ความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ การชี้แจงประมวลการสอนรายวิชา การใช้สื่อการสอน
ประกอบ ทั้งนี้ให้ท าทุกรายวิชาที่เปิดด าเนินการสอน และให้สรุปผลการประเมินคุณภาพให้กับอาจารย์
ผู้สอน  เพื่อเป็นข้อมูลย้อนกลับและน าไปปรับปรุงการสอนอย่างต่อเนื่อง 
 
2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
     2.1  โดยนักศึกษาปัจจุบันและบัณฑิตที่จบการศึกษาในหลักสูตร 
       2.1.1 ตั้งคณะกรรมการเพื่อด าเนินงานประเมินหลักสูตรอย่างเป็นระบบ 
       2.1.2 ด าเนินการส ารวจข้อมูลเพ่ือท าการประเมินหลักสูตร (อาจารย์ รายวิชา ทรัพยากร การ
เรียนการสอน เป็นต้น) จากนักศึกษาปัจจุบันและบัณฑิตที่จบการศึกษาโดยมีประธานหลักสูตรเป็น
ผู้รับผิดชอบและท าการติดตามการแก้ไขปรับปรุง 
      2.2  โดยผู้ใช้บัณฑิต/หรือนายจ้าง 
        2.2.1 ตั้งคณะกรรมการเพื่อด าเนินงานประเมินหลักสูตรอย่างเป็นระบบ 
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        2.2.2 ส ารวจผู้ใช้บัณฑิตและท าการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อบัณฑิตของผู้ใช้บัณฑิตหรือ
นายจ้าง โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต ตามรูปแบบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย 
      2.3  โดยผู้ทรงคุณวุฒิหรือท่ีปรึกษาหลักสูตร 
  การประเมินผลคุณภาพการศึกษาโดยผู้ทรงคุณวุฒิหรือท่ีปรึกษาหลักสูตร จากหน่วยงานภายใน
มหาวิทยาลัยและภายนอกที่เก่ียวข้อง 
 
3.  การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
       ต้องผ่านการประกันคุณภาพหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรีและตัวบ่งชี้เพ่ิมเติมข้างต้น รวมทั้งการผ่านการประเมินการประกันคุณภาพภายใน 
 
4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
  จากการรวบรวมข้อมูล การด าเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน และการวิจัยมหาวิทยาลัย
จะท าให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวมและในแต่ละวิชา กรณีปัญหาที่พบให้จัดล าดับ
ความส าคัญและความจ าเป็น เพ่ือวางแนวทางแก้ไขปัญหาให้เหมาะสมกับเวลา เช่น ปัญหาการเรียน 
การสอนเฉพาะวิชา ควรได้ด าเนินการแก้ไขในภาคการศึกษาต่อไป หรือปัญหาในเชิงนโยบายควรให้
มหาวิทยาลัยได้รับทราบและด าเนินการตามขั้นตอนของมหาวิทยาลัย อย่างไรก็ตามผู้บริหารระดับ
สาขาวิชาจะต้องด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับทุก ๆ 5 ปี ทั้งนี้เพ่ือให้หลักสูตรและการจัดการ
เรียนการสอนมคีวามทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการพัฒนาประเทศ 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 
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ภาคผนวก ข 
ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ว่าด้วยการโอนผลการเรียน  

และการเทียบโอนผลการเรียน พ.ศ. 2553 
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ภาคผนวก ค 
ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ  
พุทธศักราช 2560  กับหลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 

หลักสูตรเดิม  
พุทธศักราช 2560  

หลักสูตรปรับปรุง  
พุทธศักราช 2565   

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย      : หลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Design 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย      : หลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Design 

ไม่เปลี่ยนแปลง 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ช่ือเต็ม (ภาษาไทย)     : ศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต (การออกแบบ) 
ช่ือย่อ (ภาษาไทย)      : ศป.บ. (การออกแบบ) 
ช่ือเต็ม (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of Fine and Applied Arts (Design) 
ช่ือย่อ (ภาษาอังกฤษ)  : B.F.A. (Design) 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ช่ือเต็ม (ภาษาไทย)     : ศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต (การออกแบบ) 
ช่ือย่อ (ภาษาไทย)      : ศป.บ. (การออกแบบ) 
ช่ือเต็ม (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of Fine and Applied Arts  (Design) 
ช่ือย่อ (ภาษาอังกฤษ)  : B.F.A. (Design) 

ไม่เปลี่ยนแปลง 

3. ปรัชญาของหลักสูตร 
คิดสร้างสรรค์  มุ่ งมั่นปฏิบัติ   บูรณาการองค์ความรู้  สู่การเป็น

ผู้ประกอบการ 

3. ปรัชญาของหลักสูตร 
คิดสร้างสรรค์  มุ่ งมั่นปฏิบัติ   บูรณาการองค์ความรู้  สู่การเป็น

ผู้ประกอบการ 

ไม่เปลี่ยนแปลง 

4. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1. เพื่อผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้มีความรู้ ความเข้าใจในกระบวนการออกแบบ 

สามารถประยุกต์ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย    
2. เพื่อผลิตบัณฑิตที่สามารถน าองค์ความรู้ กระบวนการออกแบบใน

รูปแบบต่างๆ มาใช้ในการพัฒนาทอ้งถิ่น และสังคม 
3. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความซ่ือสัตย์ในวิชาชีพ สามารถเป็นผู้ประกอบการ

ทางด้านการออกแบบ 
 

4. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1. เพื่อผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้มีความรู้ ความเข้าใจในกระบวนการออกแบบ 

สามารถใช้เทคโนโลยีในการออกแบบสื่อสมัยใหม่และการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่
หลากหลาย                  

2. เพื่อผลิตบัณฑิตที่สามารถประยุกต์องค์ความรู้ด้านการออกแบบ สู่การ
เป็นผู้ประกอบการทางด้านการออกแบบให้เป็นที่ยอมรับในตลาดงานออกแบบ 

 
3. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรม  มีจิตสาธารณะและความ

เปล่ียนแปลงวัตถุประสงค์ให้
สอดคล้องกับปรัชญาของ
หลักสูตร 
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หลักสูตรเดิม  
พุทธศักราช 2560  

หลักสูตรปรับปรุง  
พุทธศักราช 2565   

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

 รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ใช้องค์ความรู้และกระบวนการออกแบบ มาใช้
ในการพัฒนาท้องถิ่น และสังคม 

5. จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 
126 หน่วยกิต 

5. จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 
121 หน่วยกิต 

เปล่ียนแปลงจ านวนหน่วยกิต 

6. ชื่อของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
1. นายพีรพงษ์  พันธะศรี 
2. นางสาวอมรรัตน์ บุญสว่าง 
3. นายธัชพล  ภัทรจริยา 
4. นางสาวศศิธร วิศพันธุ์ 

 5. ว่าที่ร้อยตรีวงศ์วรุตม์  อินตะนัย 

6. ชื่อของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
1. นายพีรพงษ์  พันธะศรี 
2. นางสาวอมรรัตน์ บุญสว่าง 
3. นายธัชพล  ภัทรจริยา 
4. นางสาวศศิธร วิศพันธุ์ 
5. ว่าที่ร้อยตรีวงศ์วรุตม์  อินตะนัย 

ไม่เปลี่ยนแปลง 

7. ชื่อของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
1. นายพีรพงษ์  พันธะศรี 
2. นางสาวอมรรัตน์ บุญสว่าง 
3. นายธัชพล  ภัทรจริยา 
4. นางสาวศศิธร วิศพันธุ์ 

 5. ว่าที่ร้อยตรีวงศ์วรุตม์  อินตะนัย 

7. ชื่อของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
1. นายพีรพงษ์  พันธะศรี 
2. นางสาวอมรรัตน์ บุญสว่าง 
3. นายธัชพล  ภัทรจริยา 
4. นางสาวศศิธร วิศพันธุ์ 
5. ว่าที่ร้อยตรีวงศ์วรุตม์  อินตะนัย 
6. นายชัยวัฒนภัทร  เลาสัตย์ 
7. นายบัญชา  จุลุกุล 

ไม่เปลี่ยนแปลง 

8. วัน - เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
ภาคต้น         เดือนมิถุนายน – กันยายน 
ภาคปลาย      เดือนพฤศจิกายน - กุมภาพันธ์ 

8. วัน - เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
ภาคต้น         เดือนมิถุนายน – กันยายน 
ภาคปลาย      เดือนพฤศจิกายน - กุมภาพันธ์  

ไม่เปลี่ยนแปลง 
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หลักสูตรเดิม  
พุทธศักราช 2560  

หลักสูตรปรับปรุง  
พุทธศักราช 2565   

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

9. หลักสูตร 
   จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร 126 หน่วยกิต 
 โครงสร้างหลักสูตร 

     โครงสร้างหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่ก าหนดไว้ใน
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้ 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า               30   หน่วยกิต 
     หลักสูตรระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ก าหนดให้
นักศึกษาเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไปในกลุ่มวิชาดังนี้ 

กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อยกว่า   12 หน่วยกิต 
     บังคับเรียน                         9 หน่วยกิต 

     เลือกเรียน  ไม่น้อยกว่า       3 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
ไม่น้อยกว่า 

9 หน่วยกิต 

     บังคับเรียน                         3 หน่วยกิต 

     เลือกเรียน  ไม่น้อยกว่า       6 หน่วยกิต 

กลุม่วิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
ไม่น้อยกว่า  

9  หน่วยกิต 

     บังคับเรียน                         3 หน่วยกิต 

     เลือกเรียน  ไม่น้อยกว่า       6 หน่วยกิต 

 
 

9. หลักสูตร 
   จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร 121 หน่วยกิต 

โครงสร้างหลักสูตร 
          โครงสร้างหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่ก าหนดไว้
ในเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้ 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า                30   หน่วยกิต 
         หลักสูตรระดับปริญญาตรขีองมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
ก าหนดให้นักศึกษาเรยีนรายวิชาศึกษาทั่วไปในกลุ่มวิชาดังนี ้

1.1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อกว่า   12 หน่วยกิต 
     บังคับเรียน                         9 หน่วยกิต 

     เลือกเรียน  ไม่น้อยกว่า       3 หน่วยกิต 

1.2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต 

     บังคับเรียน                         3 หน่วยกิต 

     เลือกเรียน  ไม่น้อยกว่า       3 หน่วยกิต 

1.3) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต 

     บังคับเรียน                         3 หน่วยกิต 

     เลือกเรียน  ไม่น้อยกว่า       3 หน่วยกิต 

1.4) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลย ีไม่น้อยกว่า 

6  หน่วยกิต 

     บังคับเรียน                         3 หน่วยกิต 

     เลือกเรียน  ไม่น้อยกว่า       3 หน่วยกิต 
 

- ปรับลดจ านวนหน่วยกิต ให้
มีความเหมาะสมต่อการ
จัดการเรียนการสอน  
- ปรับกลุ่มรายวิชาการศึกษา
ทั่วไป เพ่ือความเหมาะสมและ
ทันสมัย 
- ปรับหมวดวิชาเฉพาะ จาก
เดิม 3 กลุ่ม รวม 90 หน่วยกิต 
เป็น 6 กลุ่ม 85 หน่วยกิต เพื่อ
ความเหมาะสมต่อการจัดการ
เรียนการสอน ในระยะเวลา 7 
ภาคการศึกษา 
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หลักสูตรเดิม  
พุทธศักราช 2560  

หลักสูตรปรับปรุง  
พุทธศักราช 2565   

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า                   90 หน่วยกิต 

    2.1 กลุ่มวิชาแกน 5 หน่วยกิต 

    2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน                 77 หน่วยกิต 

         2.2.1 วิชาเนื้อหา                      36 หน่วยกิต 

         2.2.2 วิชาเอก                         35 หน่วยกิต 

                1) วิชาเอกบังคับ              27 หน่วยกิต 

                2) วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 8 หน่วยกิต 

         2.2.3 วิชาเลือก ไม่น้อยกว่า          6 หน่วยกิต 

    2.3 กลุ่มวิชาปฏิบัติการและฝึกประสบการณ์ 
        วิชาชีพ 

8 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า                   6 หน่วยกิต 

 
     
  
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า                    85 หน่วยกิต 

   2.1 วิชาแกน 14 หน่วยกิต 

   2.2 วิชาเฉพาะด้าน                         42 หน่วยกิต 

   2.3 วิชาเอก  
- กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
- กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 
- กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม 
- กลุ่มวิชาวิจัยและออกแบบนิพนธ์ 

29 
6 
6 
8 
9 

หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกติ 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกวา่ 6 หน่วยกิต 

 
 
  
 

 
 

  



 
 

135                                                          มคอ.2 

ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ  
หลักสูตรใหม่ พุทธศักราช 2560  กับหลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 

 

หลักสูตรเดิม ปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 สาระการปรับปรุง 
GEL0201  ภาษาอังกฤษในโลกปัจจุบัน           3(3-0-6) 
  English for Today’s World 
  พัฒนาผู้เรียนให้ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อเป็นเครื่องมือในการ
แสวงหาความรู้จากแหล่งข้อมูลสารสนเทศเพื่อประยุกต์ใช้ในการศึกษาและ
การด ารงชีวิตในโลกปัจจุบัน 
  Develop learners in using English as a medium to 
access and retrieve information for education and daily life 
applications. 

GESL101  ภาษาอังกฤษพาไป           3(3-0-6) 
  English Adventures    
  ค าศัพท์ ส านวน โครงสร้างภาษาอังกฤษ  และอวัจน
ภาษา ผ่านสื่อในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ภาพยนตร์ เพลง สื่อออนไลน์ และสื่อ
สิ่งพิมพ์ และฝึกปฏิบัติผ่านสถานการณ์ที่ก าหนดทั้งในและนอกห้องเรียน เพื่อ
เตรียมความพร้อมสู่การปฏิบัติจริงในชีวิตประจ าวัน 
  English vocabulary, expressions, structures and 
non-verbal language through various types of media such as 
movies, songs, online communications and printed matters. 
Practice English in designed language situations not only inside 
but also outside classrooms in order to apply the language use to 
daily life. 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และปรับค าอธิบาย
รายวิชา 

GEL0202  ภาษาอังกฤษเพ่ือการท างาน           3(3-0-6) 
  English at Work 
  ฝึกทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในบริบทของการท างาน และ
สามารถใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการหางาน สมัครงาน สัมภาษณ์งาน และบริบท
อื่น ๆ ของการท างาน 
 

GESL102 ภาษาอังกฤษพิชิตฝัน           3(3-0-6) 
  English for Dream Achievement  
  ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงานที่ใฝ่ฝัน   
ฝึกการสัมภาษณ์งาน บทสนทนาต่าง ๆ ที่ใช้ในสถานที่ท างาน และบริบท
อื่นๆ ของการท างาน รวมทั้งการใช้ภาษาอังกฤษและเทคโนโลยี เพื่อการ
น าเสนองานในรูปแบบต่าง ๆ   

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และปรับค าอธิบาย
รายวิชา 



 
 

136                                                          มคอ.2 

หลักสูตรเดิม ปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 สาระการปรับปรุง 
  Practice English skills in work-related contexts. 
Make use of English for job seeking, job applying, job interviewing, 
and other work-related contexts. 

  English skills for dream job applications, job 
interviews, English conversations in workplace and in various 
work-related contexts. Make use of English and technology for a 
variety of work presentations. 

GEL0101  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร           3(3-0-6) 
  Thai for Communication 
  พัฒนาทักษะการใช้ภาษาไทยในด้านการฟัง การพูด การอ่าน 
และการเขียน ให้มีความรอบรู้และสามารถใช้ภาษาสื่อสารในชีวิตประจ าวันได้
อย่างมีประสิทธิภาพ เหมาะสมตามบริบททางสังคม และวัฒนธรรมไทย 
  Study and practice skills in listening, speaking, 
reading and writing, in Thai for the daily life communication 
appropriately in various Thai contexts 

GESL103 รู้ใช้ภาษาไทย           3(3-0-6) 
  Arts of Using Thai Language 
  ทักษะการสื่อสาร ศิลปะการใช้ภาษา การย่อและการสรุปความ 
การพูดน าเสนอ และการเขียนทางวิชาการ 
  Strengthen learners in terms of communicative 
skills, arts of using Thai language, summarizing and briefing, oral 
presentations and academic writing 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และปรับค าอธิบาย
รายวิชา 

GEL0301       ภาษามาเลย์เพ่ือการสื่อสาร           3(3-0-6) 
  Malay for Communication 
  การฝึกทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน 
โดยเน้นทักษะการฟังและการพูดส าหรับการสื่อสาร สอดแทรกบริบททางด้าน
วัฒนธรรม เพื่อการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  Study and practice skills in listening, speaking, 
reading and writing in Malay, focusing on listening and speaking 
for daily communication and promoting the understanding of Thai 
and Malay cultures. 

GESL104 เฮฮาภาษามาเลย ์          3(3-0-6) 
  Malay Language Fun 
  ทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน โดย
เน้นทักษะการฟังและการพูดส าหรับการสื่อสาร สอดแทรกบริบททางด้าน
วัฒนธรรม เพื่อการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 The language skills: listening, speaking, reading and 
writing in Malay, focusing mainly on listening and speaking for 
daily communication and promoting the understanding of Thai 
and Malay cultures. 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และปรับค าอธิบาย
รายวิชา 
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GEL0302       ภาษาอินโดนีเซียเพ่ือการสื่อสาร          3(3-0-6) 
  Indonesian for Communication 
  การฝึกทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน 
โดยเน้นทักษะการฟังและการพูดส าหรับการสื่อสาร สอดแทรกบริบททางด้าน
วัฒนธรรมอินโดนีเซีย เพื่อการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  Study and practice Skills in listening, speaking, 
reading and speaking for daily communication and promoting the 
understanding of Thai and Indonesian cultures.  

GESL105 เฮลโลภาษาอินโดนีเซีย         3(3-0-6) 
  Hello Indonesia Language 
  ทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน โดยเน้น
ทักษะการฟังและการพูดส าหรับการสื่อสาร สอดแทรกบริบททางด้านวัฒนธรรม
อินโดนีเซีย เพื่อการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  The language skills: listening, speaking, reading 
and writing in Indonesian, focusing mainly on listening and speaking 
for daily communication and promoting the understanding of 
Thai and Indonesian cultures. 
 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และปรับค าอธิบาย
รายวิชา 

GEL0305 ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ือการสื่อสาร           3(3-0-6) 
  Japanese for Communication 
  ฝึกทักษะการใช้ภาษาญี่ปุ่น โดยเน้นทักษะการฟังและการพูด
เพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน  และเสริมสร้างความเข้าใจด้านสังคมและ
วัฒนธรรมระหว่างไทยและญี่ปุ่น 
  Study and practice skills in Japanese, focusing on 
listening and speaking for daily communication and promoting the 
understanding of Thai and Japanese cultures. 

GESL106 สนุกกับภาษาญี่ปุ่น            3(3-0-6) 
  Fun with Japanese 
  ทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนภาษาญี่ปุ่น  
โดยเน้นทักษะการฟังและการพูด เพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน และ
เสริมสร้างความเข้าใจด้านสังคมและวัฒนธรรมระหว่างไทยและญี่ปุ่น โดยใช้
กิจกรรมการบูรณาการทางภาษา 
  The language skills: listening, speaking, reading 
and writing in Japanese, focusing mainly on listening and speaking 
for daily communication and promoting the understanding of Thai 
and Japanese cultures by using various integrated skill activities. 
 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และปรับค าอธิบาย
รายวิชา 
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GEL0306 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร           3(3-0-6) 
  Korean for Communication 
  การฝึกทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน
ภาษาเกาหลี โดยเน้นทักษะการฟังและการพูดส าหรับการสื่อสาร ใน
ชีวิตประจ าวัน 
  Study and practice skills in listening, speaking, 
reading and writing in Korean, focusing on listening and speaking for 
daily life. 
 

GESL107   บันเทิงกับภาษาเกาหล ี           3(3-0-6) 
     Entertain with Korean 
  ทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษา
เกาหลี โดยเน้นทักษะการฟังและการพูดส าหรับการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
  The language skills: listening, speaking, reading 
and writing in Korean, focusing mainly on listening and speaking for 
daily life. 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และปรับค าอธิบาย
รายวิชา 

GEL0304 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร           3(3-0-6) 
  Chinese for Communication  
  เรียนรู้ระบบสัทอักษรจีน วิธีการเขียนอักษรจีน ฝึกทักษะ
ฟัง พูด อ่าน เขียนภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน เรียนรู้การศึกษาค้นคว้าภาษาจีน
ด้วยตนเองผ่านเทคโนโลยีสมัยใหม่  พร้อมทั้งเรียนรู้และเข้าใจความแตกต่าง
ระหว่างวัฒนธรรมไทยจีน 
  Study and practice basic structure of Mandarin 
Chinese with an emphasis on developing listening, speaking, 
reading and writing skills with application to a number of familiar 
everyday topics. Enhance learner autonomy through technology. 
Learn about culture and develop inter cultural awareness. 
 

GESL108         เพลิดเพลินกับภาษาจนี                      3(3-0-6) 
Happy Chinese  
ระบบการออกเสียงและวิธีการเขียนอักษรจีน เรียนรู้ค าศัพท์

และบทสนทนาภาษาจีนอย่างทันสมัย ฝึกปฏิบัติการฟัง พูด อ่าน และเขียน 
พร้อมท้ังเรียนรู้ความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทย-จีน   

The Mandarin Chinese phonetics and the basics 
of writing the Chinese scripts. Focus on up to date vocabulary 
and dialogues in current contexts. Practice the language skills: 
listening, speaking, reading and writing and recognize the intercultural 
awareness between Thai and Chinese. 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และปรับค าอธิบาย
รายวิชา 
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GEL0303 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร           3(3-0-6) 
  Burmese for Communication 
  การฝึกทักษะด้านการฟัง  การพูด  การอ่าน  และการ
เขียนภาษาพม่า โดยเน้นทักษะการฟังและการพูดส าหรับการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวัน 
  Study and practice skills in listening, speaking, 
reading and writing in Burmese, listening and speaking for daily life. 
 

 - 

GEH0406 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู ้           3(3-0-6) 
  Information for Learning 
  ความหมาย ความส าคัญ และความต้องการสารสนเทศ 
ทรัพยากรสารสนเทศ  แหล่งสารสนเทศ  กลยุทธ์การสืบค้นสารสนเทศ
อิเล็กทรอนิกส์ การประเมินสารสนเทศ การอ้างอิงและบรรณานุกรม การน าเสนอ
สารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ โดยตระหนักถึงจริยธรรมสารสนเทศ  
  Meaning and significance of information , 
information sources, information resources, electronic information 
searching strategy, information evaluation, information ethics, 
citation and bibliography, information presentation in various forms. 
 
 
 

 - 
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 GESH201 ทักษะชีวิต           3(2-2-5) 

  Life Skills 
  ความหมาย ความส าคัญของทักษะชีวิต หลักการ แนวคิด
และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับพฤติกรรมมนุษย์ การพัฒนาตนทั้งทางด้านร่างกาย 
จิตใจ อารมณ์ และสังคม การพิจารณาด้วยใจอย่างใคร่ครวญสุนทรียสนทนา 
การสื่อสารอย่างสันติ การเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลงตนเอง การตระหนักรู้
ศักยภาพของตนเองและการก้าวข้ามขีดจ ากัดการแก้ปัญหาความขัดแย้ง
ทัศนะแบบองค์รวม ทักษะการคิดและการคิดเชิงระบบจิตส านึกต่อส่วนรวม
ทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 สมดุลชีวิตและการเรียน การด าเนินชีวิตที่ดีและ
มีความสุข 
  Meaning and importance of life skills; principles, 
concepts and theories related to human behavior; self-development 
in physical, mind, emotional and social development; contemplation; 
dialogue; non-violent communication; transformative Learning; 
self-awareness and personal development; conflict resolution;  
holistic; thinking skills and holistic system thinking; public mind;  
life skills in the 21st century; study-life balance, good life and 
happiness. 
 
 
 

เพิ่มรายวิชานี้ และน า
รายวิชาพฤติกรรมมนุษย์
และการพัฒนาตนมา
บูรณาการร่วมกันเพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้
ทักษะของชีวิตมากยิ่งข้ึน  
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GEH0402 ปรัชญาและศาสนา           3(3-0-6) 
  Philosophy and Religions 
  ความหมาย องค์ประกอบ การวิเคราะห์ปัญหาของปรัชญา
และศาสนา  สาขาของปรัชญา ความสัมพันธ์และความแตกต่างระหว่าง
ปรัชญาและศาสนา คุณค่าที่แท้จริงของปรัชญาและศาสนา หลักค าสอนของ
ศาสนาต่าง ๆ น าหลักธรรมมาพัฒนาคุณภาพชีวิตในระดับบุคคล ครอบครัว  
สังคม  เพ่ือให้เกิดสันติภาพและสันติสุข 
  Analytical elements of philosophy and religions, 
the relations between philosophy and religions, the real value of 
philosophy and religions, teachings and philosophical concepts of 
different school of philosophy and religions for peace of life and 
peaceful societies. 

GESH202 ปรัชญาและศาสนา          3(3-0-6) 
  Philosophy and Religions 
  ความหมาย องค์ประกอบ การวิเคราะห์ปัญหาของ
ปรัชญาและศาสนา สาขาของปรัชญา ความสัมพันธ์และความแตกต่าง
ระหว่างปรัชญาและศาสนา คุณค่าที่แท้จริงของปรัชญาและศาสนา หลักค า
สอนของศาสนาต่าง ๆ น าหลักธรรมมาพัฒนาคุณภาพชีวิตในระดับบุคคล 
ครอบครัว สังคม เพื่อให้เกิดสันติภาพและสันติสุข 
  Analytical elements of philosophy and religions, 
the relations between philosophy and religions, the real value of 
philosophy and religions, teachings and philosophical concepts 
of different school of philosophy and religions for peace of life 
and peaceful societies. 

ปรับรหสัวิชา 

GEH0403 มนุษย์กับความงาม           3(3-0-6) 
  Human and Aesthetics 
  แนวคิดทฤษฎีความงามเบื้องต้น องค์ประกอบทางศิลปะ 
ดนตรี และศิลปะการแสดง  การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  Concept and theory of beauty, aesthetic 
elements in painting, music and performing arts, beauty in daily 
life. 

GESH203 มนุษย์กับความงาม          3(3-0-6) 
  Human and Aesthetics  
  แนวคิด ทฤษฎีความงามเบื้องต้น องค์ประกอบทาง
ศิลปะ ดนตรี และศิลปะการแสดง การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน การ
ตระหนักในคุณค่าความงาม 
  Concept and fundamental concepts, theories of 
aesthetics, elements of art, music, and performing arts. Apply 
the knowledge of aesthetics into daily life and realize the values 
of aesthetics. 

เปลี่ยนรหัสวิชา กลุม่วิชา 
และมีการปรับค า 
อธิบายรายวิชาให้มี
ความเหมาะสมยิ่งขึ้น 
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 GESH204 วัยใส ใจสะอาด             3(3-0-6) 

  Youngster with Good Heart 
  การทุจริต การป้องกันการทุจริต จิตส านึกสาธารณะ 
การแยกแยะผลประโยชน์ส่วนตัวและผลประโยชน์ส่วนรวม  การมีส่วนร่วม
ของชุมชน  ทักษะกระบวนการคิด  จริยธรรมในสังคม  หลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงเพื่อป้องกันการทุจริต    
  Corruption, corruption prevention, public awareness, 
distinction of self-interest and common interest, community 
participation, critical thinking skills, social morality, sufficiency 
economy philosophy for preventing corruption. 
 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
มนุษยศาสตร ์

 GESH205 นักสืบชุมชน             3(2-2-5) 
  Community Detective 
  ความหมายและความส าคัญของทรัพยากรสารสนเทศ
ท้องถิ่นภูมิปัญญาท้องถิ่น แหล่งทรัพยากรสารสนเทศท้องถิ่น การสืบค้น
ทรัพยากรสารสนเทศท้องถิ่น กระบวนการจัดการสารสนเทศท้องถิ่น การบริการ
และการเผยแพร่สารสนเทศท้องถิ่น  
  Definition and Importance of local Information, 
local wisdom, local sources information, searching for local 
information, local information management process, local Information 
services and dissemination. 
 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
มนุษยศาสตร ์
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 GESH206 มนุษยชาติ             3(3-0-6) 

  Humankind 
 เผ่าพันธุ์มนุษย์อารยธรรมวิถีชีวิต/วัฒนธรรมความสัมพันธ์

และการสื่อสารระหว่างกันของมนุษยชาติ การใช้ชีวิตแบบไม่ตระหนก ทักษะ
การด ารงชีวิตในสภาวะปกติและสภาวะวิกฤติการควบคุมสภาวะทางอารมณ์
ของมนุษย์การเข้าใจปัญหาและการปรับตัวเองเพื่อความอยู่รอดในทุกสถานการณ์ 

 Race of Mankind, civilization, way of life/culture, 
relations and communication between humanity; Living on the 
basis of ethnic differences, culture and religion; Keeping up with 
the situation; Awareness; Living skills in normal and critical 
conditions; Controlling human emotional states; Understanding 
problems and adjusting itself to survive in every situation. 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
มนุษยศาสตร ์

 GESH207 ลับ ลวง หลอก ทางไซเบอร์           3(2-2-5) 
  Cyber Security and Confidentiality 
  ความหมาย ความส าคัญของความปลอดภัยทางเทคโนโลยี 
ยุคดิจิทัล การใช้สารสนเทศจากสื่อทางเทคโนโลยีอย่างปลอดภัย แนวทางการ
ป้องกันภัยคุกคามในยุคดิจิทัลที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยี การวิเคราะห์  และ
กลั่นกรองข่าวสารจากสื่อทางเทคโนโลยี  และการรู้เท่าทันข่าวปลอมในยุค
ดิจิทัลที่เกิดจากการใช้สื่อเทคโนโลยี จึงจ าเป็นต้องมีความรู้ และทักษะเหล่านี้
เพื่อให้อยู่รอดโดยไม่ตกเป็นเหยื่อทางอาชญากรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 
 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
มนุษยศาสตร ์
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  Precise definition and considerable importance 
of digital technology security, reasonable use of information, 
ways to prevent threats in the digital age caused by the usage of 
technology. Content analysis and preventive screening of 
information from technological media and knowing about fake 
news in the digital age caused by the use of technology media. 
It is necessary to genuinely have these knowledge and necessary 
skills to survive without being a victim of electronic crime. 

 GESH208 นวัตกรรมท าเองได้            3(2-2-5) 
  Do it yourself Innovations 
  การคิดแบบสร้างสรรค์ ประเภท รปูแบบและองค์ความรู้
ของนวัตกรรมและเทคโนโลยี กระบวนการออกแบบและสร้างนวัตกรรมด้วย
ตัวเองจากวัสดเุหลือใช้หรือวัสดุทีห่าได้ง่ายในท้องถิ่น การทดสอบนวัตกรรม 
การประยุกต์ใช้นวัตกรรมกับงานชุมชนในท้องถิ่น งานอาชีพและชีวิตประจ าวัน 
ตลอดจนกลยุทธ์การจัดการนวัตกรรมและเทคโนโลยีออกสู่ตลาดเพื่อการพาณิชย์ 
  Creative thinking, knowledge, the model of 
innovation and technology, process design and creative 
innovation by myself from waste materials or easy to find 
materials in local, innovation testing and innovation application 
for community, careers, and daily life as well as strategic 
management and technology for commercial. 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
มนุษยศาสตร ์
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 GESH209 วัฒนธรรมและอัตลักษณ์ท้องถิ่นสมัยใหม่    3(3-0-6) 

  Local Culture and Modern Identity 
  ประวัติความเป็นมา  ความเช่ือ  ศิลปะและวัฒนธรรม  
ประเพณี  ภูมิปัญญา  สิ่งแวดล้อม ศิลปกรรม  และอัตลักษณ์ท้องถิ่นตาม
แหล่งการเรียนรู้ของชุมชน 
  History, belief, arts and culture, tradition, wisdom, 
arts environment and local identity from the community learning 
center. 
 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
มนุษยศาสตร ์

GEH0404 พฤติกรรมมนุษย์และการพัฒนาตน           3(3-0-6) 
  Human Behavior and Self Development 
  การศึกษาพฤติกรรมมนุษย์การเข้าใจตนเองและผู้อื่น 
การพัฒนาตนด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์และสังคม มีวินัยในตนเอง  มีความ
รับผิดชอบต่อสังคม มีทักษะชีวิต  ส านึกในความเป็นพลเมืองไทย สร้างสัมพันธ์
ทีด่ีกับบุคคลในพหุวัฒนธรรม เพื่อการอยู่ร่วมกัน การท างานอย่างมีประสิทธิภาพ
และมีความสุข 
  The study of human behaviors, self-realization 
and self-development, physical, mental, emotional and social 
Self-discipline, self and social responsibility with public mind, life-
skills, awareness of Thainess, good relation in multicultural 
societies in order to work together efficiently and happily. 
 

 
 

- 
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GEH0408 เรียนรู้คุณธรรมน าชีวิตพอเพียง          3(3-0-6) 
  Moral Principles Leading to self Sufficiency 
  ความหมายและคุณค่าของชีวิตหลักธรรมในการด ารงชีวิต 
การฝึกสติ สมาธิ การสร้างศรัทธาและปัญญา การน าหลักธรรมมาใช้ในการ
ป้องกัน แก้ปัญหา และการพัฒนาตนเอง ครอบครัวและสังคม หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 
  Meaning of life, religious teachings for the 
wellness of life, mindedness and concentration, application of 
Self-Sufficiency principles in life. 

 - 

 GESS301 การใช้ชีวิตในสังคมสมัยใหม่          3(3-0-6) 
  Living in Modern Society 
  แนวความคิด  รูปแบบ ทักษะในการด าเนินชีวิตในสังคม
ปัจจุบัน การปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดี ต่อต้านทุจริต จิตสาธารณะ การแก้ไข
สถานการณ์ ตระหนักถึงการด าเนินชีวิตในสังคมสมัยใหม่  แนวทางการ
ปฏิบัติตนในชีวิตประจ าวัน การปรับตัวเข้ากับสังคมสมัยใหม่และสถานการณ์
ทางสังคม 
  Concepts, values of life, life skills in current 
societies, behaviors as a good citizen, anti-corruption, public 
mind, problem-solving skills, and the awareness of living in 
modern societies. Introduce practical guidelines in everyday life 
and self-adaptation in modern societies and social situations. 

เพิ่มรายวิชานี้เพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้ 
ความเข้าใจ เกี่ยวกับการ
ใช้ชีวิตในสังคมปัจจุบัน 
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GEH0401 วิถีลุ่มน  าทะเลสาบสงขลา           3(3-0-6)
  Songkhla Lake Basin Living 
  ประวัติความเป็นมา ลักษณะทางกายภาพ ระบบนิเวศ 
สังคม  เศรษฐกิจ  วัฒนธรรมและวิถีชีวิต  เศรษฐกิจพอเพียง และโครงการ
พระราชด าริ  รวมทั้งสร้างจิตสาธารณะ  ส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมและหน้าที่
พลเมือง 
  History, physical characteristics, ecology, society, 
economy, cultures, and ways of life of Songkhla lake. Sufficiency 
economy and Royal Project. Educate students to have public 
mind, virtues, ethics, and civic duties. 
 

GESS302 ท้องถิ่นของเรา           3(3-0-6) 
  Our Local 
  ประวัติความเป็นมา ลักษณะทางกายภาพ ระบบนิเวศ  
สังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรมและวิถีชีวิตในลุ่มน้ าทะเลสาบสงขลาและหรือ
จังหวัดสตูลเศรษฐกิจพอเพียงและโครงการพระราชด าริ การสร้างจิต
สาธารณะส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมและหน้าที่พลเมือง 
  Study Songkhla and Satun in terms of history, 
physical features, characteristics, ecology, society, economy, 
cultures, and ways of life of people around Songkhla Lake and 
in Satun. Sufficiency economy, royal projects, public mind 
enhancing virtues, ethics and civic duties are also focused. 

น ารายวิชาวิถีลุ่มน้ า
ทะเลสาบสงขลามา
บูรณาการใหม่ เพื่อให้
นักศึกษามีความรู้ ความ
เข้าใจและเรียนรู้พื้นท่ีลุ่ม
น้ าทะเลสาบสงขลา สตลู
เพิ่มขึ้น 

GEH0409 วิถีอาเซียน            3(3-0-6) 
  ASEAN Ways     
  พัฒนาการความร่วมมือของประชาคมอาเซียน สถานภาพ
และบทบาทของประชาคมอาเซียนในกระแสโลกในมิติการเมือง เศรษฐกิจ 
สังคมและวัฒนธรรม ทิศทางการปรับตัวของไทยในบริบทอาเซียนท่ามกลาง
กระแสโลกจากฐานแนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
  Development of ASEAN Community, its status 
and role in the current world in politic, economic, social and 
cultural dimensions, self-adjusment of Thailand in ASEAN context 
and sustainable development. 

GESS303 อาเซียนร่วมใจ           3(3-0-6) 
  ASEAN Together 
  ที่มาของของดินแดนต่าง ๆ ในประชาคมอาเซียน ลักษณะ
ของสังคมพหุวัฒนธรรมในประชาคมอาเซียนและพันธมิตรนอกภูมิภาคอาเซียน 
ปัจจัยทางสังคม วัฒนธรรม และการเมืองที่มีอิทธิพลต่ออุตสาหกรรมบริการ
แนวคิดเกี่ยวกับนวัตกรรมการบริการ ปัจจัยที่ก่อให้เกิดนวัตกรรมการบริการ 
และนวัตกรรมการบริการของประเทศต่าง ๆ  ในประชาคมอาเซียน 
  The origin of lands in the ASEAN community 
and the characteristics of multicultural societies in the ASEAN 
community and alliances outside the ASEAN region. Social, 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
กลุ่มวิชา และมีการปรับ
ค าอธิบายรายวิชาให้มี
ความเหมาะสมยิ่งขึ้น 
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cultural and political factors influencing on the service industry 
are also focused. Emphasize on the ideas contributing to service 
innovations and the factors resulting in service innovation and 
service innovation in other countries in ASEAN 

 GESS304 ศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาที่ย่ังยืน       3(2-2-5) 
  The King’s Philosophy for Sustainable  
  Development 
  หลักการ แนวคิดพระราโชบายของพระเจ้าอยู่หัวในรัชกาลที่ 
10 ความหมาย หลักคิด หลักวิชา และหลักปฏิบัติของศาสตร์พระราชาจาก
โครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ รัชกาลที่ 9 หลักวิธีการเข้าใจ เข้าถึง 
และพัฒนา หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการทรงงาน 23 ข้อ 
การบูรณาการเพื่อประยุกต์ใช้จากตัวอย่างวิชา “9 หน้าจากศาสตร์พระราชา” 
โดยการปฏิบัติภาคสนามเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
  The K ing’s  ph i losophy for  susta inable  
development focusing on the study of the principles based on 
the royal policy of King Rama X (His Majesty King MahaVajiralongkorn 
Bodindradebayavarangkun). Meaning, principles, theories and 
practices of the King’s Philosophy derived from the Royal Projects 
of King Rama IX (His Majesty King Bhumibol Adulyadej) are discussed. 
The core principles of understanding, accessibility and development 
and philosophy of sufficiency economy are also studied. The 23 

เพิ่มรายวิชานี้เพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้ 
ความเข้าใจ เกี่ยวกับการ
แนวคิด หลักปฏิบตัิตาม
โครงการอันเนื่องมาจาก
พระราชด าร ิ
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principles of His Majesty's works, integrated applications of the 9 
progression principles based on King Rama IX’s philosophy are 
also practiced by attending field trips for local development. 

 GESS305 เจ้าสัวน้อย           3(3-0-6) 
  Young Entrepreneurship 
  การเลือกธุรกิจสมัยใหม่ การเตรียมความพร้อมเพื่อ
ด าเนินธุรกิจ นวัตกรรมและการบริหารจัดการ การจัดหาแหล่งเงินทุน การวิเคราะห์
สภาพแวดล้อมธุรกิจ แนวโน้มสภาพเศรษฐกิจและตลาดยุค 4.0 
  Modern business options, business preparation, 
innovation and business management. Financial provision, 
business environment analysis, trends of economy and markets 
in Thailand 4.0 are also focused. 

เพิ่มรายวิชานี้เพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้ 
ความเข้าใจ เกี่ยวกับการ
ด าเนินธุรกิจ การจัดการ 
วางแผนการลงทุน 

GEH0407 กฎหมายพื นฐานเพ่ือคุณภาพชีวิต          3(3-0-6) 
  Fundamental Law for Quality of Life  
  วิวัฒนาการของกฎหมาย สิทธิมนุษยชน รัฐธรรมนูญและ
สิทธิข้ันพื้นฐานของประชาชนตามรัฐธรรมนูญ รวมทั้งศึกษากฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ
คุณภาพชีวิตของนักศึกษา และเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรมด้านการป้องกัน
การทุจริต  
  Evolution of the Law, human rights, constitutional Law 
and fundamental rights, emphasizing, on Laws related to student 
Life, and educate students to have virtue, morality, and corruption prevention. 

GESS306 กฎหมายกับการสร้างความเป็นพลเมืองที่ดี   3(3-0-6) 
  Laws and Creating Good Citizenship 
  ศึกษาวิวัฒนาการของกฎหมาย สิทธิมนุษยชน รัฐธรรมนูญ
และสิทธิข้ันพื้นฐานของประชาชนตามรัฐธรรมนูญ และการสร้างเสริมคุณธรรม
จริยธรรมด้านการป้องกันการทุจริต 
  Evolution of law, human rights, constitutional 
law and fundamental rights based on the constitution. Enhance 
learners to have virtues and morality in order to prevent 
corruption. 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
กลุ่มวิชา และมีการปรับ
ค าอธิบายรายวิชาให้มี
ความเหมาะสมยิ่งขึ้น 
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GEH0405 มนุษย์กับการเปลี่ยนแปลง           3(3-0-6) 
  Man and Changing World 
  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับโลกและมนุษย์  โลกทัศน์ในการติดตาม
การเปลี่ยนแปลงของโลก  เน้นความเป็นไทยและการเปลี่ยนแปลงในสังคมไทย 
แนวคิดและกิจกรรม  จิตสาธารณะ  การด าเนินชีวิตบนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
  General knowledge about human and the world 
he lives in, visions for the changing world emphasizing Thainess, 
ways of thinking and public minded activities based on the sufficiency 
economy philosophy. 

 - 

 GESC401 การคิดในยุคดิจิทัล           3(2-2-5)
  Thinking in The Digital Age 
  ความหมายของการคิด ปัจจัยพื้นฐานของการคิด ลักษณะ
ของการคิด กระบวนการคิด ตรรกศาสตร์และการให้เหตุผล การประยุกต์
ทางคณิตศาสตร์เพื่อการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ชีวิตในยุคดิจิทัล การใช้
อุปกรณ์ดิจิทัลและโปรแกรมประยุกต์ การสืบค้นสารสนเทศและการประยุกต์ใช้ 
ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ การป้องกันตนเองในยุคดิจิทัล 
     Meaning of thinking, basic factors of thinking, 
types of thinking, thinking process, logic and reasoning. Practice 
the mathematical application to solve daily life problems. Life in 
the digital age, the use of digital device and online applications, 
information searching and applying and business are also 

เพิ่มรายวิชานี้ เพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้ 
ความเข้าใจเกี่ยวกับการ
คิดการประยุกต์  ใช้ชีวิต
ในยุคที่มีการเปลี่ยน 
แปลง 



 
 

151                                                          มคอ.2 

หลักสูตรเดิม ปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 สาระการปรับปรุง 
focused in order to know self-protect in the digital world. 

 GESC402 โปรแกรมประยุกต์ส านักงานอัตโนมัติ         3(2-2-5) 
  Office Automations 
  ความรู้ เกี่ยวกับส านักงานอัตโนมัติ การประยุกต์ใช้
คอมพิวเตอร์ในส านักงาน  การใช้โปรแกรมประมวลผลค าเพื่อจัดการงาน
เอกสาร การใช้โปรแกรมตารางค านวณอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการท างาน โปรแกรม 
น าเสนอ โปรแกรมสื่อสารในส านักงาน โปรแกรมประยุกต์บนคลาวด์ 
  Office automation content and apply computer 
skills to the office work by using word processing program to 
manage documents, spreadsheet program for work, presentation 
program, communication program in the office, and cloud 
applications for information storage. 
 

เพิ่มรายวิชานี้เพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้ 
ความเข้าใจ เกี่ยวกับการ
ประยุกต์ใช้ คอมพิวเตอร์
เพื่อการท างานใน
อนาคตได ้

GES0502 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม           3(3-0-6) 
  Life and Environment 
  ความรู้เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมและมลพิษสิ่งแวดล้อมใน
ชีวิตประจ าวันรวมถึงการอนุรักษ์และเทคโนโลยีด้านสิ่งแวดล้อมเพื่อการป้องกัน
และควบคุมมลพิษความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการด ารงชีวิตหลักการอนุรักษ์
พลังงานการศึกษาวิทยาศาสตร์โลกทั้งระบบในสภาพธรรมชาติการเปลี่ยนแปลง
สภาพแวดล้อมตามธรรมชาติและภัยพิบัติทางธรรมชาติเพื่อน าไปสู่แนวทางการ
วิเคราะห์สังเคราะห์เช่ือมโยงไปใช้ประโยชน์ได้ในชีวิตจริง  
 

GESC403 ชีวิตยุคใหม่กับสิ่งแวดล้อม          3(2-2-5) 
  Modern Lifestyle and Environment  
  การประยุกต์ความรู้ เบื้องต้นด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี มาใช้ในการวิเคราะห์สถานการณ์ทางทรัพยากรธรรมชาติ 
สิ่งแวดล้อม และภัยพิบัติ เพื่อสร้างความตระหนักถึงความรับผิดชอบต่อ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม รวมถึงการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ
และการจัดการภัยพิบัติ ให้สอดคล้องกับการด าเนินชีวิตยุคใหม่ 
 
 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และมีการปรับค าอธิบาย
รายวิชาให้มีความ
เหมาะสมยิ่งขึ้น 
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  Knowledge of environment in daily life, 
environmental preservation and technologies for the prevention 
and control of pollution, relations between energy and life, 
principle of energy conservation, World and Nature System, 
environmental changes and natural disasters, environmental 
solutions in real life. 

  Apply the fundamental knowledge of science 
and technology to analyze the situations of natural resources, 
environments and disasters to raise responsibility awareness for 
natural resources, and environments, including natural resource 
conservation and disaster management to be in accordance with 
modern lifestyles. 

 GESC404 สุขภาพทันยุค           3(2-2-5) 
  Modern Health 
  ความรู้เกี่ยวกับสุขภาพ ความเครียดและการจัดการ
ความเครียด ความปลอดภัยทางสุขภาพ ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับอาหาร การบริโภค
อาหาร การออกก าลังกายเพื่อสุขภาพ 
  Health knowledge, stress sand stress management, 
health safety, the fundamental knowledge of food, food 
consumption and exercise. 

เพิ่มรายวิชานี้เพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้ 
ความเข้าใจในการดแูล
สุขภาพเพื่อให้มีคณุภาพ
ชีวิตที่ดี 

 GESC405 นักค้นคว้าข้อมูล           3(2-2-5) 
  Information Explorers 
  การใช้เทคโนโลยีเพื่อสืบค้นสารสนเทศ โดยใช้ Database 
Searching, OPAC และการจัดการข้อมูลโดยใช้ Google Application และ 
Application อื่น ๆ  ในการจัดการข้อมูล การเขียนบรรณานุกรม ทักษะการใช้
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม พร้อมทั้งการน าเสนอสารสนเทศในรูปแบบที่
หลากหลาย 

เพิ่มรายวิชานี้เพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้ 
ความเข้าใจในการใช้
เทคโนโลยีเพื่อการสืบค้น 
และทักษะการใช้
สารสนเทศท่ีหลากหลาย 
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  The Information technology literacy (Database) 
Searching, OPAC, and information management by using Google 
applications and others. Writing citation and bibliography is 
practiced. Skills of using information ethically are focused as 
well as the information presentation in different forms is trained. 
 

 GESC406 รู้ทันโลก            3(2-2-5) 
  World Knowledge 
  การด าเนินชีวิตอย่างเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของโลก 
เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติ มนุษย์และสรรพสิ่ง การใช้พลังงานใน
ชีวิตประจ าวัน ระบบนิเวศ ตลอดจนองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์โลกทั้ง
ระบบท่ีน าไปสู่การปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตสู่ความยั่งยืน 
  Explore lifestyles in the fast-changing world. 
The understanding of the relationship between nature, human 
and all other things are also included. The use of energy in daily 
life and ecosystem as well as the knowledge of World science 
leading to the change towards sustainable lifestyles will be 
discussed.  
 
 
 
 
 

เพิ่มรายวิชานี้เพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้ 
ความเข้าใจเกี่ยวกับการ
ธรรมชาติ ระบบของโลก
ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่
ตลอด 
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GES0601 นวัตกรรมการเกษตร           3(3-0-6) 
  Agriculture for Life 
  การเกษตรในชีวิตประจ าวัน เกษตรเพื่อนันทนาการ 
เกษตรปลอดภัย และความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการเกษตร 
  Agriculture in daily life, agriculture for recreation, 
safe agriculture, revolution in agricultural technology. 

GESC407 นวัตกรรมการเกษตร          3(2-2-5) 
  Agriculture Innovation 
  ความส าคัญของการเกษตรในชีวิตประจ าวัน ธุรกิจเกษตร
เบื้องต้น เกษตรทางเลือกและความหลากหลายทางชีวภาพในระบบ
การเกษตร เกษตรเพื่อนันทนาการ เกษตรปลอดภัยและการประยุกต์ใช้
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการเกษตรและนวัตกรรม 
  Importance of agriculture in daily life, basics of 
agricultural business, alternative agriculture and biodiversity in the 
agricultural systems, agriculture for recreation, safe agriculture, 
application of local wisdom and revolution in agricultural technology 
and innovation. 

เปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา 
และมีการปรับค าอธิบาย
รายวิชาให้มีความ
เหมาะสมยิ่งขึ้น 

 GESC408 การจัดการธุรกิจออนไลน์           3(2-2-5) 
  Online Business Management 
  จุดประกายการเริ่มประกอบธุรกิจออนไลน์ ทิศทางและ
แนวโน้มตลาดออนไลน์ เครื่องมือการเงินธุรกิจออนไลน์ การออกแบบสื่อเพื่อ
ธุรกิจออนไลน์ การวิเคราะห์ข้อมูลธุรกิจออนไลน์ ระบบโลจิสติกส์กับธุรกิจ
ออนไลน์ 
  Stimulate the online business startup inspiration. 
Discuss the online market directions and trends, online business 
financial instruments, online business media designs, online business 
data analysis and online business logistic systems. 

เพิ่มรายวิชานี้เพื่อให้
นักศึกษาได้รบัความรู้ 
ความเข้าใจแนวทางการ
ประกอบธุรกิจออนไลน์ 
ที่ประสบผลส าเร็จ 
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GES0702 การดูแลสุขภาพแบบบูรณาการ          3(2-2-5)  
  Integrated Health Care  
  ความหมายและองค์ประกอบของสุขภาพ  การดูแลสุขภาพ
แบบบูรณาการด้านอาหาร  การออกก าลังกาย  และการจัดการความเครียด 
เพื่อการมีคุณภาพชีวิต ท่ีดีตลอดจนการแกไ้ขความเช่ือท่ีผิดทางด้านสุขภาพ 
  Definition and composition of wellness, integrated 
health care exercises and stress management, improvement of 
the quality of life and right views of wellness. 
 

 - 

GES0501 วิเคราะห์การคิด            3(2-2-5) 
  Thinking Analysis 
  กระบวนการคิด  วิธีคิด  คณิตศาสตร์เพื่อการตัดสินใจ  
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูล  
  Thinking process, ways of thinking, Mathematics 
decision making, information technology for data analysis and presentation. 
 

 - 

GES0503 ชีวิตกับเทคโนโลย ี            3(2-2-5) 
  Life and Technology 
  เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน ผลกระทบจากเทคโนโลยี  
ความมั่นคง จริยธรรม และกฎหมายคอมพิวเตอร์ 
  Technology in daily life, technology effects, security, 
ethics and computer laws. 

 - 
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GES0701 อาหารและโภชนาการเบื องต้น          3(3-0-6) 
  Introduction to Food and Nutrition 
  อาหารและโภชนาการ  ความต้องการพลังงานและสารอาหาร
ของร่างกาย  ภาวะโภชนาการ  การบริโภคอาหารเพื่อสุขภาพที่ดี  สภาวะอาหาร
และโภชนาการในปัจจุบัน 
  Food and nutrition, nutrient requirements, nutritional 
status, food consumption for wellness, situation of food and nutrition. 
 

 - 

GES0801 งานช่างในชีวิตประจ าวัน           3(2-2-5) 
  Jobs on a Daily Basis 
  ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือช่างพื้นฐาน 
การบ ารุงรักษาอุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้าภายในบ้านและส านักงานระบบสุขภัณฑ์  
ระบบแสงสว่าง  การต่อวัสดุ และการเพิ่มมูลค่าวัสดุเหลือใช้ 
  Study and practice on the use of basic hand 
tools, the maintenance of electrical equipments in the home and 
office, the sanitary system, the lighting system, the materials 
linkage, and the value-added materials. 
 
 
 

 - 
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เปลี่ยนแปลง 

หมวดวิชาเฉพาะ   
 2.1 วิชาแกน 
2101103  ศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้                        3(3-0-6)                          
              Southern Thai Local Arts 
               รูปแบบ  วิวัฒนาการ คุณค่าทางความงาม ประเภท และลักษณะ

ของงานศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้ในด้านทัศนศิลป์ ศิลปะการแสดง ดนตรี และ
วรรณกรรม  
 

 2101103  ศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้                     3(3-0-6)                          
              Southern Thai Local Arts 
              รูปแบบ วิวัฒนาการ คุณค่าทางความงาม ประเภท และลักษณะ
ของงานศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้ในด้านทัศนศิลป์ ศิลปะการแสดง ดนตรี 
และวรรณกรรม 
              The patterns, evolution, aesthetic value, category and 
character of Southern local arts in part of the visual arts, 
performing arts, music and literature. 
 

เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

2103104  การวิจัยเชิงสร้างสรรค์                                       2(2-0-4) 
              Creative Research 
              ความหมาย หลักการ วิธีการ รูปแบบ และขอบข่ายของงานวิจัยที่
น าไปสู่การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 
 

2103104  การวิจัยเชิงสร้างสรรค์                                   2(2-0-4) 
              Creative Research 
              ความหมาย หลักการ วิธีการ รูปแบบ และขอบข่ายของงานวิจัย
ที่น าไปสู่การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 
              Meaning, principles, methods, patterns and the research 
framework for creative 
 

 
 

เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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2331102   ประวัติศาสตร์ศิลป์                                2(2-0-4)                  
History of Art 

         การศึกษาประวัติศาสตร์ศิลปะตั้งแต่ยุคก่อนประวัติศาสตร์ถึงยุค
สมัยปัจจุบัน เข้าใจถึงบริบทพัฒนาการของงานศิลปะ เพื่อให้สามารถเข้าใจถึง
คุณค่าของงานศิลปะของประวัติศาสตร์ในแต่ละยุคสมัยได้ 

2331107  ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ                   3(3-0-6) 
History of Art and Design 
ศึกษาประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบเพื่อให้สามารถเข้าใจ

ถึงคุณค่าของงานศิลปะและพัฒนาการของงานออกแบบ ในแต่ละยคุสมัย 
The study of art and design history to understand and 

realize the value of art works, the evolution of design in each period 
 
 
 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- รวบรวมเนื้อหาวิชา
ประวัติศาสตร์ศิลป์และ
ประวตัิศาสตร์การออกแบบ
เข้าด้วยกัน 
- เพิ่มหน่วยกิต 

2331103  ประวัติศาสตร์การออกแบบ                                2(2-0-4)                                                      
              History of Design 
               ศึกษาประวัติศาสตร์การออกแบบตั้งแต่ศตวรรษที่ 20 จนถึงปัจจุบัน 
ในบริบทพัฒนาการของงานออกแบบ คุณค่าของงานออกแบบในแต่ละยุคสมัย 

2332101  วัฒนธรรมการออกแบบ                                     2(2-0-4)  
Design Culture 
แนวคิด ปรัชญา หลักของยุคสมัย วัฒนธรรม เทคโนโลยี และสถานการณ์

ทางสังคมในมิติต่าง ๆ ซึ่งน าไปสู่รูปแบบการออกแบบ และน าความเข้าใจในเชิง
ทฤษฎีเหล่านั้นมาใช้ในฐานะเครื่องมือทางแนวความคิด และการสร้างสรรค์
การออกแบบเฉพาะส่วนบุคคลต่อไป 
 

2331108  การคิดเชิงออกแบบ                                       3(2-2-5) 
Design Thinking  
แนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การออกแบบโดยใช้ผู้คน

เป็นศูนย์กลาง ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์ข้อมูล การระดมความคิดเห็น การ
สร้างแบบจ าลอง และการทดสอบผล เพื่อสร้างนวัตกรรมในการออกแบบ  

Creative problem-solving concepts, human-centered 
design, data analysis, brainstorming, design model and result 
testing create the design innovation. 
 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- เปลี่ยนค าอธิบาย
รายวิชา 
- เพิ่มหน่วยกิต 
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เปลี่ยนแปลง 

2331203  วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ                               2(1-2-3) 
              Drawing for Design 

        การศึกษาและปฏิบัติการวาดเส้น ทั้งการวาดเส้นด้วยมือเปล่า การ
วาดด้วยเครื่องมือ ด้วยเทคนิค รูปแบบ และกระบวนการที่หลากหลาย เพื่อให้
สามารถถ่ายทอดผลงานทางด้านการออกแบบได้ 

 

2331209  วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ                                3(1-4-4) 
Drawing for Design 
การศึกษาและปฏิบัติการวาดเส้น ทั้งการวาดเส้นด้วยมือ การวาด

ด้วยเครื่องมือ ด้วยเทคนิค และกระบวนการที่หลากหลาย เพื่อให้สามารถ
ถ่ายทอดผลงานทางด้านการออกแบบได้ 

Drawing studies and practice by hand and drawing tools, 
drawing techniques and other methods for create design works   

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- เพิ่มหน่วยกิต 

 
 
 

    2.2 วิชาเฉพาะด้าน 
2331204  วัสดุและกรรมวิธี                                             3(1-4-4) 

Materials and Process 
การศึกษาคุณสมบัติของวัสดุที่น ามาใช้ในกระบวนการผลิตงาน

ออกแบบที่หลากหลาย ความสัมพันธ์ระหว่างวัสดุ การออกแบบ และกรรมวิธี
การผลิต การ วิเคราะห์และการเลือกใช้วัสดุ ที่เหมาะสมกับการออกแบบในแต่
ละประเภท โดยเน้นการทดลองและฝึกปฏิบัติ 

2331210 วัสดุและกรรมวิธี                                           3(1-4-4) 
Materials and Process 
การศึกษาคุณสมบัติของวัสดุ ความสัมพันธ์ระหว่างวัสดุ การ

ออกแบบ และกรรมวิธีการผลิต การวิเคราะห์และการเลือกใช้วัสดุ  ให้
เหมาะสมกับการออกแบบในแต่ละประเภท รวมถึงการศึกษาดูงานเพื่อ
เรียนรู้ลักษณะงานด้านการออกแบบในแต่ละสาขา 

The study of materials properties, material relations, 
design and processes, analysis and materials selection suiting 
with each type of design, including the pre-course experience 
learning about the design work in each field 
หมายเหตุ : CWIE 
 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
 



 
 

160                                                          มคอ.2 

หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

  2331501  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 2 มิติ                3(1-4-4)             
                Computer Graphic for 2D Design 
                 การศึกษาและปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบเบื้องต้น 
ทั้งอุปกรณ์การท างาน การสร้างภาพกราฟิก 2 มิติ เป็นแบบ “เวกเตอร์กราฟิก” 
และ “ราสเตอร์กราฟิก”เพื่อให้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการท างานออกแบบ
ได้ 
 

2331211  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 2 มิติ                   3(1-4-4) 
Computer for 2D Design 
หลักการออกแบบ 2 มิติ และฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่องาน

ออกแบบเบื้องต้น ทั้งอุปกรณ์การท างาน การสร้างภาพกราฟิก 2 มิติ เป็นแบบ 
“เวกเตอร์กราฟิก” และ “ราสเตอร์กราฟิก”เพื่อเป็นพื้นฐานในการท างาน
ออกแบบ 

2D design principles and computer practicing for basic 
design, working tools, 2D graphic creation: vector graphics and 
raster graphics for create basic design works 

 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

2331502  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 3 มิติ                  3(1-4-4)                       
              Computer Graphic for 3D Design 

การศึกษาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ฝึกทักษะการใช้โปรแกรมและการน าไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์
ต่างๆ รวมถึงการสร้างหุ่นจ าลอง 3 มิติ ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

2331212  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 3 มิติ                   3(1-4-4)  
Computer for 3D Design 
หลักการออกแบบ 3 มิติ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการ

ออกแบบ 3 มิติ ฝึกทักษะการใช้โปรแกรมและการน าไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบ 3 มิติ รูปแบบต่าง ๆ  

3D design principles and computer program using for 
3D design, program practicing, learning skills practical use for 3D 
design creation 
 
 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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2331503  การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ                              3(1-4-4) 
Photography for Design 
การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการถ่ายภาพส าหรับงานกราฟิก ผ่าน

เทคโนโลยีการถ่ายภาพสมัยใหม่ สามารถน ามาประยุกต์ใช้กับงานออกแบบ
รูปแบบต่างๆ ฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์การถ่ายภาพโดยค านึงถึงการสื่อสาร
ความหมาย รวมไปถึงความงามท่ีเกิดขึ้นกับผลงานนั้นๆ 
 

2331213   การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ                         3(1-4-4) 
Photography for Design 
การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการถ่ายภาพส าหรับงานออกแบบ 

ผ่านเทคโนโลยีการถ่ายภาพสมัยใหม่  สามารถน ามาประยุกต์ใช้กับงาน
ออกแบบรูปแบบต่าง ๆ ฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์การถ่ายภาพ ทั้งในสตูดิโอและ
นอกสตูดิโอ  

The study of concepts, theories, photography principles 
for design works through new technology and practical use for 
the design works creation, creative photography practicing inside 
and outside studio   

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

2332209  ออกแบบกราฟิกเบื องต้น                                   2(1-2-3) 
Basic Graphic Design 
ความหมาย ความเป็นมา ทฤษฎีการรับรู้ ภาพเพื่อสื่อความหมาย สี 

ตัวอักษร ภาพประกอบ ฝึกทักษะกระบวนการออกแบบกราฟิก การระดมความคิด 
การสร้างแบบจ าลอง การน าเสนออัตลักษณ์และระบบการใช้งานผ่านสื่อสิ่งพิมพ์ 

2332212   การออกแบบกราฟิก                                     3(1-4-4) 
Graphic Design 
ความหมาย ความเป็นมา ทฤษฎีการรับรู้  ภาพ สี ตัวอักษร 

ภาพประกอบ ระบบกริด เพื่อสื่อความหมายด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ
ประยุกต์ใช้กับงานออกแบบสิ่งพิมพ์ 

Meaning, background, theory of perception, image, 
colors, alphabetic character, grid system for communication with 
computer program and practical use for publishing design 

 
 

- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ      
-- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห ์
-ควบรวมรายวิชาออกแบบ
กราฟิกเบื้องต้นและ
ออกแบบกราฟิกข้ันสูง                                        

2332210  ออกแบบกราฟิกขั นสูง                                       3(1-4-4)              
Advance Graphic Design 

การใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีเพื่อการออกแบบกราฟิก การน าเสนองานกราฟิก
ด้วยสื่อดิจิตอล สต๊อปโมช่ัน โมช่ันกราฟิก เพื่อน าเสนอผ่านเว็บไซต์และโซเชียล
มีเดีย 
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2332211  การยศาสตร์                                                   2(1-2-3) 
Ergonomics 
การศึกษาปัจจัยของมนุษย์ที่สัมพันธ์กับการออกแบบรูปแบบต่าง ๆ 

รายละเอียดที่เกี่ยวกับขนาด สัดส่วน หน้าที่การท างานของร่างกายมนุษย์บนพื้นฐาน
ของด้านกายภาพ ด้านพฤติกรรมทางสังคมของบุคคลและกลุ่มคน รวมทั้งด้าน
พฤติกรรมการรับรู้ เรียนรู้และทดลองปฏิบัติการออกแบบที่สัมพันธ์กับกายศาสตร์ 

 

-ไม่มี -ปรับออกเนื่องจากเนื้อหา
รายวิชาไม่ทันสมัย 
 

-ไม่มี 2332313  การสร้างสรรค์สื่อกราฟิก                                 3(1-4-4) 
Graphic Media Creation  
ฝึกทักษะกระบวนการออกแบบกราฟิก การระดมความคิดรวบยอด

ในการออกแบบ การสร้างแบบจ าลอง การน าเสนออัตลักษณ์และระบบการใช้
งานผ่านสื่อต่าง ๆ 

Graphic design processes practicing, brainstorming to 
generate design concepts, prototype-making, identity and system 
presentation through various media 

 

- รายวิชาใหม่ 
-เพื่อให้นักศึกษาสามารถ
ต่อยอดรายวิชาการออกแบบ
กราฟิก 
 

2332601 การเขียนแบบและการผลิต                                   3(1-4-4) 
Working Drawing 
การศึกษาและฝึกปฏิบัติการเขียนแบบผลิตภัณฑ์ ตามมาตรฐานสากล

ของการเขียนแบบ การเขียนแบบโดยใช้หลักการของเรขาบรรยาย การใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องช่วยในการเขียนแบบ 

 

-ไม่มี -ปรับออกเนื่องจากเนื้อหา
รายวิชาไม่ทันสมัย 
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-ไม่มี 2332314  การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร                           3(2-2-5) 
Corporate Identity Design   
การศึกษาสัญญะ วิเคราะห์ข้อมูลระบบของระบบอัตลักษณ์ การ

ใช้องค์ประกอบทางการออกแบบ น ามาสร้างสรรค์ตราสินค้าและสัญลักษณ์
ขององค์กร เพื่อการสื่อสารกลยุทธ์ทางการตลาด ฝึกปฏิบัติการออกแบบ 
พร้อมท้ังน าเสนออัตลักษณ์องค์กรได้ชัดเจนโดยผ่านสื่อประเภทต่าง ๆ 

     The study of sign, identity information system 
analysis, design composition, create brand and organization 
symbol for marketing strategies, design practices and obviously 
present organization identity through various media 

 

- รายวิชาใหม่ 
- เพื่อให้นักศึกษาสามารถ
ฝึกออกแบบอัตลักษณ์
องค์กรจากผู้ประกอบการ
โดยตรง 
 

2332501  วิดีโอเบื องต้น                                                3(1-4-4) 
 Basic Video 
 ประวัติศาสตร์พัฒนาการของการปฏิบัติการสุนทรีย์ในบริบท

ภาพยนตร์และวิดีโอ นักสร้างสรรค์และผลงานส าคัญเกี่ยวกับการประยุกต์ฝช้สื่อ
วิดีโอในบริบทต่างๆ การฝึกทักษาร้างสรรค์ผลงานวิดีโอตามกระบวนการ ก่อน
การผลิต : เทคนิคการวางโครงสร้างการผลิต การเขียนบท เขียนล าดับภาพ การผลิต 
: เทคนิคการใช้อุปกรณ์ที่เกี่ยวเนื่องในการผลิตวิดีโอ การใช้กล้องวิดีโอ อุปกรณ์
แสง การจัดวางองค์ประกอบ การบันทึกเสียง การถ่ายวิดีโอ ภายในสตูดิโอและ
ภายนอกสถานที่ หลังการผลิต : เทคนิคการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ใน
กระบวนการตัดต่อภาพและเสียง รวมถึงการใช้เทคนิคพิเศษ 

2332315  การออกแบบสื่อวิดีโอ                                    3(1-4-4) 
Video Media Design 
การสร้างสรรค์ผลงานเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้สื่อวิดีโอในบริบท

ต่างๆ การฝึกทักษะงานวิดีโอตามกระบวนการก่อนการผลิต : เทคนิคการวาง
โครงสร้างการผลิต  การเขียนบท เขียนล าดับภาพ การผลิต : เทคนิคการใช้
อุปกรณ์ที่เกี่ยวเนื่องในกระบวนการผลิตวิดีโอ การใช้กล้องวิดีโอ อุปกรณ์แสง 
การจัดวางองค์ประกอบ การบันทึกเสียง การถ่ายวิดีโอ ภายในสตูดิโอและ
ภายนอกสถานที่ หลังการผลิต : เทคนิคการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ใน
กระบวนการตัดต่อภาพและเสียง รวมถึงการใช้เทคนิคพิเศษ 

 

- เปลี่ยนรหัสวิชา 
เปลี่ยนช่ือวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห์ 
-ควบรวมรายวิชาวิดีโอ
เบื้องต้น และ วิดีโอขั้นสูง                                                                                               
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2333512  วิดีโอขั นสงู                                                    3(1-4-4) 
Advanced Video 
รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน : 2332501 วิดีโอเบื องต้น 
ประวัติศาสตร์พัฒนาการของวิดีโอและฟิล์มในบริบทโลกศิลปะ 

ศิลปินวิดีโอ กระบวนการสร้างสรรค์ และผลงานส าคัญในบริบทต่างๆ ฝึกปฏิบัติ
สร้างสรรค์ผลงานวิดีโอในบริบทโลกศิลปะตามกระบวนการผลิตวิดีโอ ก่อนการผลิต 
: จากแรงบันดาลใจสู่แนวคิดทางศิลปะ การเขียนโครงการ การวางแผนการผลิต 
การเขียนบท และการเขียนล าดับภาพ การผลิต : การถ่ายวิดีโอภายในสตูดิโอ
และภายนอกสถานที่ และการบันทึกเสียง หลังการผลิต : การตัดต่อภาพและ
เสียง และการใช้เทคนิคพิเศษการน าเสนอผลงานศิลปะวิดีโอในบริบทสื่อประสม 

The creation of video media practical use for different 
context. Pre-production skills: production structure techniques, 
scriptwriting, video editing. Production skills: technical using video 
production tools, video camera using, lighting equipment, 
composition, sound recording, video shooting inside and outside the 
studio. After production skills: tools and equipment using for video 
and sound editing process include special techniques. 

    

2332801  ผู้ประกอบการทางการออกแบบ                            3(3-0-6) 
Design Entrepreneur 
ศึกษาลักษณะและคุณสมบัติของการเป็นผู้ประกอบการที่ดี หลักทฤษฎี

และแนวปฏิบัติของการจัดการธุรกิจขนาดกลางและขนาดย่อม หลักการตลาด 
พฤติกรรมผู้บริโภค การแบ่งส่วนทางการตลาด การวางต าแหน่งผลิตภัณฑ์ กลยุทธ์
การตั้งราคา ช่องทางการจัดจ าหน่าย เพื่อการท างานด้านการออกแบบ การจัดท า
ธุรกิจจ าลองด้านการออกแบบ 

2332116  ผู้ประกอบการทางการออกแบบ                         3(2-2-5) 
Design Entrepreneur 
ศึกษาลักษณะและคุณสมบัตขิองการเป็นผูป้ระกอบการที่ดี หลัก

ทฤษฎีและแนวปฏิบัติของการจัดการธุรกิจขนาดกลางและขนาดย่อม 
หลักการตลาด พฤติกรรมผู้บริโภค การแบ่งส่วนทางการตลาด กลยุทธ์การตั้ง
ราคา ช่องทางการจัดจ าหน่าย เพื่อการท างานด้านการออกแบบ การจัดท า
ธุรกิจจ าลองด้านการออกแบบ 

The study of qualifications for effective entrepreneur, 
theories and guidelines for small and medium-sized enterprise 
management, marketing principles, customer behavior, market 

- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห์ 
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segmentation, price strategies, distribution channels for design 
working and model design business.   

2332802  การสื่อสารการตลาดเพ่ือนักออกแบบ        3(2-2-5) 
Communication Strategies for Designer 
แนวคิด กระบวนการการสื่อสารทางการตลาด วิธีการส่งเสริมและ

ประชาสัมพันธ์ทางการตลาด การวางแผน การก าหนดกลยุทธ์การใช้สื่อ ปัจจัยที่
ต้องพิจารณาการเลือกใช้สื่อและการออกแบบที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมที่
เปลี่ยนแปลง 
 

2333110  การสื่อสารการตลาดเพ่ือนักออกแบบ        3(2-2-5) 
Marketing Communication for Designer 
แนวคิด กระบวนการสื่อสารทางการตลาด วิธีการส่งเสริมและ

ประชาสัมพันธ์ทางการตลาด การวางแผน การก าหนดกลยุทธ์การใช้สื่อ ปัจจัย
ที่ต้องพิจารณาการเลือกใช้สื่อและการออกแบบที่สอดคล้องกับสังคมปัจจุบัน 
               Concepts and marketing communication strategies, 
marketing principle for promotion and public relation, marketing 
objectives, media strategies, marketing factors considered for 
media production suiting with the society 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
--   - เปลี่ยนช่ือวิชา

ภาษาอังกฤษ 
-g- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา

ภาษาอังกฤษ 
    - เปลี่ยนแปลงจ านวน

ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห ์
 

2333616 การออกแบบบรรจุภัณฑ์                                    3(1-4-4) 
Packaging Design 
การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ทั้งประเภทบรรจุภัณฑ์

เพื่อการขนส่ง และบรรจุภัณฑ์เพื่อการจัดจ าหน่าย ตั้งแต่เรื่องหลักการเบื้องต้น 
ขั้นตอน กระบวนการ วัสดุ กรรมวิธีการผลิต การขนส่ง การจัดเก็บ รวมของทั้ง
ปัจจัยที่อยู่แวดล้อมการออกแบบบรรจุภณัฑ์ ได้แก่ สังคม เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม 
กฎหมาย ข้อบังคับ กลยุทธ์ทางการตลาด พฤติกรรมผู้บริโภค เพื่อให้สามารถ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ได้ 
 

2333211  การออกแบบบรรจุภัณฑ์                               3(1-4-4) 
Packaging Design 
การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ตั้งแต่หลักการ

เบื้องต้น ข้ันตอน กระบวนการ วัสดุ กรรมวิธีการผลิต การขนส่ง การจัดเก็บ 
รวมทั้งปัจจัยแวดล้อมท่ีส่งผลกับการออกแบบ  

The study and practice of packaging design from basic 
principles, procedure, processes, materials, manufacturing 
processes, distribution, storage include environmental factors 
effected with the design.      

- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เปลี่ยนค าอธิบายรายวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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2333504  การออกแบบโฆษณา             3(2-2-5) 
              Advertising Design 
              การศึกษาทฤษฎี แนวคิด องค์ประกอบ กระบวนการวางแผนการ
โฆษณา วิเคราะห์แนวโน้ม พฤติกรรมกลุ่มเป้าหมาย ฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์งาน
โฆษณาเพื่อเป็นเครื่องมือในการสื่อสารทางการตลาดเพื่อบอกกล่าวเผยแพร่ไป
ยังสื่อแต่ละประเภทอย่างเหมาะสม 
 

2333312  การออกแบบโฆษณา                                     3(1-4-4) 
Advertising Design 
การศึกษาทฤษฎี แนวคิด องค์ประกอบ กระบวนการวางแผน

การโฆษณา วิเคราะห์แนวโน้ม พฤติกรรมกลุ่มเป้าหมาย ฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์
งานโฆษณาเพื่อเป็นเครื่องมือในการสื่อสารทางการตลาดเผยแพร่ไปยังสื่อแต่
ละประเภทอย่างเหมาะสม 

The study of theories, concepts, compositions, advertising 
planning processes, trends analysis, target audience’s behavior, 
practice creative advertising for marketing communication through 
various media. 

 

-   - เปลี่ยนรหัสวิชา 
-g- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา

ภาษาอังกฤษ 
    - เปลี่ยนแปลงจ านวน

ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห ์

 
 

2333801 การจัดการระบบการออกแบบผลิตภัณฑ์                   2(1-2-3) 
             System and Management for Product Design 
การศึกษาและปฏิบัติการจัดการระบบการออกแบบผลิตภัณฑ์  การวางแผน
ระบบ การค านวณราคา การวิจัยเบื้องต้น วัสดุศาสตร์ และแก้ปัญหา เพื่อศึกษา
รูปแบบ รูปทรง และสีให้เหมาะสมกับคุณสมบัติของวัสดุ 

2333212  การจัดการระบบการผลิต                                3(2-2-5) 
System and Management for Product Design 
การศึกษาและปฏิบัติการจัดการระบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

การวางแผนระบบ การค านวณราคา ลดความเสียหายในการผลิต การแก้ปัญหา
ในการผลิต และการวิจัยทางการตลาด  เพื่อให้เกิดความคุ้มค่าในการผลิต 

The study and practices for product design system 
management, system planning, price calculation, damage 
reduction, production problem solving and marketing research 
for the production values.  
 

-  - เปลี่ยนรหัสวิชา 
--   - เปลี่ยนช่ือวิชา 
-g- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา

ภาษาอังกฤษ 
    - เปลี่ยนแปลงจ านวน

ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห ์
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สาระส าคัญ/เหตุผลการ
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2333506  การน าเสนอผลงาน                                   3(1-4-4) 
Presentation Design 
ศึกษารูปแบบ แนวทางการน าเสนอผลงานผ่านสื่อแต่ละประเภท ใช้

กระบวนการออกแบบเพื่อน าเสนอผลงานเผยแพร่ผ่านสื่อประเภทต่าง  ๆ ให้
เหมาะสมกับบริบทท่ีเกิดขึ้น โดยค านึงถึงความเป็นไปได้และความเหมาะสมของ
การน าเสนอในรูปแบบของการสัมมนาและจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 

2333314  การน าเสนอผลงาน                                       3(1-4-4) 
Presentation Design 
ศึกษาแนวคิดการน าเสนอผลงานผ่านสื่อแต่ละประเภท ใช้

กระบวนการออกแบบเพื่อน าเสนอผลงานเผยแพร่ผ่านสื่อประเภทต่าง ๆ ให้
เหมาะสมกับบริบทท่ีเกิดขึ้น โดยค านึงถึงความเป็นไปได้และความเหมาะสม
ของการน าเสนอในรูปแบบของการสัมมนาและจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 

The concept studies of design presentation through 
various media, using creative design to publish the presentation 
through various media appropriate to the context and suitability 
presentation appropriate for seminars and exhibitions.   

 

- เปลี่ยนรหัสวิชา 
-เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

    - เปลี่ยนจากวิชาเอกบังคับ 
เป็นหมวดวิชาเฉพาะด้าน 
 

2331205  การออกแบบ 2 มิติ                                          2(1-2-3)                                              
Two-Dimension Design  
การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบผ่านสื่อ 2 มิติ จากทฤษฎีพื้นฐาน

ทางทัศนศิลป์ ทฤษฎีการรับรู้ในการมองของมนุษย์ผสานเข้ากับหลักการทาง
องค์ประกอบศิลป์พื้นฐาน  เพื่อให้เข้าใจคุณค่า และลักษณะเฉพาะของงาน
การออกแบบ 2 มิติ 

 
 
 

-ไม่มี - ยกเลิกรายวิชา 
- บูรณาการกับรายวิชา
ต่างๆ ของหลักสตูร 
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2331206  การออกแบบ 3 มิต ิ                                          2(1-2-3)                                              
Three-Dimension Design 
รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน : 2331205 การออกแบบ 2 มิติ 
การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบผ่านสื่อ 3 มิติ โดยผสานทฤษฎี

และหลักการทางองค์ประกอบศิลป์พื้นฐานกับจิตวิทยาการรับรู้เบื้องต้น เพื่อให้
เข้าใจคุณค่า และลักษณะเฉพาะของงานการออกแบบ 3 มิติ 

 

-ไม่มี - - ยกเลิกรายวิชา 
- บูรณาการกับรายวิชา
ต่างๆ ของหลักสตูร 
 
 

2333101  สื่อสมัยใหม่                                                    2(2-0-4) 
New Media 
ประวัติศาสตร์พัฒนาการของศิลปะ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

ประวัติศาสตร์พัฒนาการของแนวความคิด ศิลปิน และผลงานทางทัศนศิลป์จาก
ยุคสมัยใหม่สู่ยุคหลังสมัยใหม่ กรณีศึกษาสื่อใหม่ในบริบทศิลปะ นิยามและ
ภาษาของสื่อใหม่ สื่อใหม่กับวัฒนธรรมทางสายตา เครือข่ายและอินเตอร์เน็ต 
สื่อใหม่ในชีวิตประจ าวัน วัฒนธรรมไซเบอร์ วัฒนธรรมดิจิตอล ความจริงเสมือน 

 
 
 
 
 
 

-ไม่มี - ยกเลิกรายวิชา 
-บูรณาการกับรายวิชา
ต่างๆ ในหลักสตูร 
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2.3 กลุ่มวิชาเอก  
1)        1) วิชาเอก          8  หน่วยกิต   

  มี 7 กลุ่มวิชา ได้แก่ 
- กลุ่มสื่อดิจิทัล  
- กลุ่มจักสาน 
- กลุ่มงานไม้ 
- กลุ่มงานหนัง 
- กลุ่มสิ่งทอ 
- กลุ่มเครื่องปัน้ดินเผา  
- กลุ่มออกแบบเชิงนิเวศน ์ 

1) วิชาเอก                       6  หน่วยกิต   
มี 5 กลุ่มวิชา ได้แก่ 

- กลุ่มการออกแบบสื่อดิจิทลั 
- กลุ่มการออกแบบงานไม้และงานจักสาน  
- กลุ่มการออกแบบสิ่งทอและงานหนัง 
- กลุ่มการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  
- กลุ่มการออกแบบเชิงนิเวศน์  
 

 

ปรับลดเหลือ 6 หน่วยกิต 
และเหลือ 5 กลุ่มวิชา 

กลุ่มที่ 1 กลุ่มสื่อดิจิทัล กลุ่มที่ 1 กลุ่มการออกแบบสื่อดิจิทัล  

2332513  สื่อดิจิทัลเบื องต้น                                   2(1-2-3)  
Basic Digital Media 
การศึกษาแนวคิด ศิลปะรูปแบบสื่อดิจิทัลสมัยใหม่ที่เกิดขึ้นหลัง

ศตวรรษที่ 20 อิทธิพลของสื่อดิจิทัลที่มีต่อโลกหลังศตวรรษที่ 20 ออกแบบสื่อ
ดิจิทัลเบื้องต้น โดยผานรูปแบบของแสง สี เสียง 

2332316  เทคนิคการออกแบบสื่อดิจิทัล                           3(1-4-4) 
Digital Media Design Technique  
ศึกษาสื่อดิจิทัลเบื้องต้น แนวคิด และทฤษฎี รูปแบบสื่อดิจิทัล

สมัยใหม่ ศึกษาเทคนิคต่าง ๆ ด้วยคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ส าเร็จรูป 
ออกแบบ สร้างสื่อปฏิสัมพันธ์และสื่อโต้ตอบ ให้สอดคล้องกับรูปแบบการรับ
สื่อในยุคปัจจุบัน โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 20 ช่ัวโมง 

The study of basic digital media, concepts and 
theories of modern digital media, computer and software, 
interactive media design creation to conform with modern 

-เปลี่ยนเลขกลุม่วิชา 
-เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
-เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
-เพิ่มรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
-เปลี่ยน 
- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห ์

2332514  เทคนิคการออกแบบสื่อดิจทัิล             3(1-4-4)  
Digital Media Design Techniques 
รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน : 2332513 สื่อดิจิทัลเบื องต้น 
ศึกษาเทคนิค พัฒนาการของแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการ
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ออกแบบสื่อดิจิทัล ทดลองสร้างสรรค์เทคนิคพิเศษต่างๆ ด้วยคอมพิวเตอร์และ
ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูป ออกแบบระบบการสร้างสื่อปฏิสัมพันธ์และสื่อโต้ตอบ ฝึก
ปฏิบัติโครงงาน การทบทวนวรรณกรรม การเก็บข้อมูลภาคสนาม และสรุปผล
ข้อมูล เพื่อสร้างระบบการโต้ตอบให้สอดคล้องรูปแบบการรับสื่อในยุคปัจจุบัน 

 

society communication, field work not less than 20 hours       
 

- ควบรวมรายวิชาสื่อ
ดิจิทัลเบื้องต้นและเทคนคิ
การออกแบบสื่อดิจิทลั 

2333515  การออกแบบสื่อดิจทัิลขั นสงู             3(1-4-4) 
Advance Digital Media Design 
รายวิชาท่ีเรียนผ่านมาก่อน : 2332514 เทคนิคการออกแบบสื่อ 

ดิจิทัล 
พัฒนาแนวคิดการออกแบบสื่อดิจิทัล ปฏิบัติการออกแบบสื่อดิจิทัล

ให้สอดคล้องกับพฤติกรรมผู้บริโภคและอัตลักษณ์องค์กร น าเสนอผลงานผ่าน
ระบบอินเตอร์เน็ต เว็บไซต์ ฯลฯ 

2332317  การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล                                  3(1-4-4) 
Creative Digital Media Design   
รายวิชาท่ีเรียนผ่านมาก่อน : 2332316 เทคนิคการออกแบบ 

สื่อดิจิทัล 
Pre-requisite: 2332316 Digital Media Design Technique 
ออกแบบสื่อดิจิทัล ปฏิบัติการออกแบบสื่อให้สอดคล้องกับ

พฤติกรรมผู้บริโภคและอัตลักษณ์องค์กร ฝึกการน าเสนอผลงานผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ต เว็บไซต์ ฯลฯ โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ช่ัวโมง 

Digital media design and digital media creation practice 
to conform with consumer behavior and cooperate identity Design 
works presentation practice through internet, website etc., field 
work not less than 30 hours          

 
 

 

- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เปลี่ยนแปลงค าอธิบาย
รายวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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กลุ่มที่ 2 กลุ่มจักสาน กลุ่มที่ 2 กลุ่มการออกแบบงานไม้และงานจักสาน  
2332602  งานจักสานเบื องต้น             2(1-2-3) 
              Basic Basket Making 

การศึกษาความหมาย ประวัติความเป็นมา ประเภทและคุณค่าของ
งานจักสาน ลักษณะลวดลายต้นแบบ รูปแบบและคุณลักษณะของวัสดุ กระบวนการ
สร้างสรรค์งานจักสานในรูปแบบต่าง ๆ ฝึกการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวกับงานจักสานรวมทั้งฝึกปฏิบัติการจักสานลวดลายเบื้องต้น 
 

2332403  เทคนิคการออกแบบงานไม้และงานจักสาน            3(1-4-4)  
Creative Woodworking and Basketry Design Techniques 
ศึกษาเทคนิค การใช้วัสดุอุปกรณ์ การเตรียมไม้ การต่อไม้ การ

กลึงไม้ การย้อมไม้ การจักตอก การออกแบบลายสาน การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์
จักสาน และการเคลือบผิวงานไม้และงานจักสาน ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์งานไม้และจักสานประเภทต่าง ๆ โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนาม
ไม่น้อยกว่า 20 ช่ัวโมง  

The study of materials and equipment using techniques, 
wood preparation, wood joints, wood turning, wood drying, wood 
hammering, weave pattern design, basketry products forming 
include wood and basketry coating, practicing for creative wood 
and basketry various products design, field work not less than 
20 hours  
 
 
 
 
 
 

-เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
-เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
-เพิ่มรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
-เปลี่ยน 
- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห์ 
- รวบรวมเทคนิคการ
ออกแบบงานไม้และ
เทคนิคการออกแบบงาน
งานจักสาน             

2332603   เทคนิคการจักสาน                                 3(1-4-4) 
               Basket Making Technique 
               รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน :  2332602 งานจักสานเบื องต้น 
     การศึกษาเทคนิค การใช้วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือที่ใช้ในการจักสาน 
วิธีการย้อมสี เส้นใยธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห์ การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ การ
เคลือบเงา การประกอบช้ินงานและการตกแต่ง ฝึกปฏิบัติโครงงาน การทบทวน
วรรณกรรม การเก็บข้อมูลภาคสนาม และสรุปผลข้อมูล เพื่อสร้างสรรค์งานจัก
สานรูปแบบต่าง ๆ 
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

2333617  การออกแบบผลิตภัณฑ์จักสาน             3(1-4-4) 
             Basketry Product Design 
             รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน : 2332603  เทคนิคการจักสาน 

การศึกษาแนวคิด กรรมวิธีการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย 
ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์จักสานในรูปแบบของโครงงานโดยใช้หลักการ
ทฤษฎี การออกแบบมาบูรณาการเพื่อผลิตผลงานที่มีเอกลักษณ์เฉพาะ ศึกษา
ความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย น าเสนอผลงานต้นแบบ (Model) เพื่อทดสอบ
การใช้งาน 

2332404  การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานไม้และงานจักสาน      3(1-4-4) 
Wood and Basketry Products Creation   
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2332403 เทคนิคการออกแบบ

งานไม้และงานจักสาน 
Pre-requisite : 2332403 Woodworking and Basketry 

Design Techniques  
การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์งานไม้และงานจักสาน

ในรูปแบบที่หลากหลาย  ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์งานไม้และงานจัก
สาน ให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค  โดยมีการปฏิบัติงาน
ภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ช่ัวโมง 

Wood and basketry creation in various design, 
practicing for wood and basketry design to conform with 
consumer need, field work not less than 30 hours 
 
 
 
 
 
 
 

- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เปลี่ยนแปลงค าอธิบาย
รายวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ        
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

กลุ่มที่ 3 กลุ่มสิ่งทอ กลุ่มที่ 3 กลุ่มการออกแบบสิ่งทอและงานหนัง  
2332606  สิ่งทอเบื องต้น                                              2(1-2-3) 

Basic Textile  
การศึกษาความหมาย ประวัติความเป็นมา ประเภทและคุณค่าของ

งานสิ่งทอ งานมัดย้อม และงานบาติก วัสดุอุปกรณ์ กระบวนการ การใช้สี เทคนิค
ทีใ่ช้ในการท าผ้าบาติก ฝึกการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวกับ
งานสิ่งทอ รวมทั้งฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์งานย้อมผ้าและงานบาติกเบื้องต้น 

2332405   เทคนิคการออกแบบสิ่งทอและงานหนัง               3(1-4-4) 
Textiles and Leather Design Techniques 
การศึกษาเทคนิคการสร้างสรรค์ลวดลายผ้าและหนัง การสร้าง

ลวดลาย การย้อมสีธรรมชาติ ฝึกปฏิบัติการสร้างแพตเทิร์น การตัดเย็บใน
รูปแบบที่หลากหลาย เพื่อสร้างสรรค์รูปแบบสิ่งทอและงานหนังให้เหมาะสม
กับผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 20 ช่ัวโมง 

The study of fabric pattern and leather creation 
techniques, pattern design, natural dyeing, pattern making 
practicing and sewing for creating textiles and leather works for 
various products, field work not less than 20 hours    
 

-เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
-เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
-เพิ่มรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห์ 
- ควบรวมรายวิชาสิ่งทอ
เบื้องต้นและเทคนิคการ
ออกแบบสิ่งทอเข้า
ด้วยกัน 

2332607  เทคนิคการออกแบบสิ่งทอ             3(1-4-4) 
Textile Design Techniques 
รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน : 2332606  สิ่งทอเบื องต้น  
การศึกษาเทคนิคการสร้างสรรค์ลวดลายผ้า การย้อมสีธรรมชาติ 

การสร้างลวดลายผ้ามัดย้อม การออกแบบบล็อกพิมพ์ผ้าบาติก ฝึกปฏิบัติ
โครงงาน การทบทวนวรรณกรรม การเก็บข้อมูลภาคสนาม และสรุปผลข้อมูล 
เพื่อสร้างสรรค์รูปแบบสิ่งทอให้เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ 
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

2333619  การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ                               3(1-4-4)                        
Textile Product Design 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 2332607 เทคนิคการออกแบบสิ่งทอ 
การศึกษาแนวคิด การสร้างแพตเทิร์น การตัดเย็บในรูปแบบที่

หลากหลาย ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ในรูปแบบของโครงงานเพื่อ
สร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอ ศึกษาความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 
น าเสนอผลงานต้นแบบ (Model) เพื่อทดสอบการใช้งาน 

2332406    การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์สิ่งทอและงานหนัง         3(1-4-4) 
               Creative Textiles and Leather Product Design 
                รายวิชาท่ีเรียนผ่านมาก่อน : 2332405 เทคนิคการออกแบบ 

สิ่งทอและงานหนัง 
               Pre-requisite : 2332405 Textiles and Leather  
                                   Design Techniques 
                การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอและงานหนังใน
รูปแบบท่ีหลากหลาย  ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอและ งานหนัง 
ให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนาม 
ไม่น้อยกว่า 30 ช่ัวโมง 

Textiles and leather creation in various design, 
practicing for textiles and leather works product design to 
conform with consumer need, field work not less than 30 hours 
 
 
 
 
 
 
 

- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เปลี่ยนแปลงค าอธิบาย
รายวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ     
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

กลุ่มที่ 4 กลุ่มงานไม้   
2332608  งานไม้เบื องต้น                                    2(1-2-3) 

Basic Wood Work  
               ศึกษาประวัติความเป็นมา ประเภท และคุณค่าของงานไม้ คุณสมบัติ
ของไม้ชนิดต่าง ๆ วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องจักรงานไม้ ฝึกการวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวกับงานไม้ รวมทั้งฝึกปฏิบัติการออกแบบ 
การเขียนแบบ การเข้าไม้ และการตกแต่งงานไม้เบื้องต้น 

-ไม่มี 
 
 
 
 
 
 

-ยกเลิกรายวิชา เนื่องจาก
ควบรวมเป็นรายวิชา
เทคนิคการออกแบบงาน
ไม้และงานจักสาน           
 
  

2332609  เทคนิคการออกแบบงานไม้                        3(1-4-4) 
Wood Work Design Techniques 

             รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน : 2332608 งานไม้เบื องต้น  
   การศึกษาเทคนิค การใช้วัสดุอุปกรณ์เครื่องมือ การเขียนแบบงานไม้
ด้วยเทคโนโลยี กระบวนการขั้นตอนการท างานเครื่องไม้ การเตรียมไม้ การแกะสลัก 
การฉลุลวดลาย การกลึงไม้ การย้อมไม้และการเคลือบผิวงานไม้ ฝึกปฏิบัติโครงงาน 
การทบทวนวรรณกรรม การเก็บข้อมูลภาคสนาม และสรุปผลข้อมูล เพื่อสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ไม้ประเภทต่าง ๆ 

2333620  การออกแบบผลิตภัณฑ์งานไม้             3(1-4-4) 
             Wood Product Design 
               รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  2332609 เทคนิคการออกแบบงานไม้ 

การศึกษาแนวคิด การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์งานไม้
ในรูปแบบที่หลากหลาย ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ในรูปแบบของโครงงาน 

-ไม่มี -ยกเลิกรายวิชา เนื่องจาก
ควบรวมเป็นรายวิชาการ
สร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์งาน
ไม้และงานจักสาน       
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

ศึกษาความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย น าเสนอผลงานต้นแบบ (Model) เพื่อ
ทดสอบการใช้งาน 

กลุ่มที่ 5 กลุ่มงานหนัง   
2332610  งานหนังเบื องต้น               2(1-2-3) 
              Basic Leather Work 

การศึกษาประวัติความเป็นมา ประเภทและคุณค่าของงานหนัง วัสดุ
เครื่องมือ ชนิดและคุณสมบัติของหนัง การเย็บโดยใช้มือและจักรอุตสาหกรรม 
ฝึกการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวกับงานหนัง รวมทั้งฝึก
ปฏิบัติงานหนังเบื้องต้น 

-ไม่มี -ยกเลิกรายวิชา เนื่องจาก
ควบรวมเป็นรายวิชา
เทคนิคการออกแบบสิ่ง
ทอและงานหนัง                
 

2332611  เทคนิคการออกแบบงานหนัง                      3(1-4-4) 
             Leather Work Techniques 

รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน :  2332610 งานหนังเบื องต้น 
การศึกษาเทคนิค การใช้วัสดุอุปกรณ์เครื่องมือ การออกแบบลวดลาย 

ทักษะในการตัด เจาะ ดุน ย้อมสี การประกอบรูปทรงแบบการถักริม และการ
เย็บโดยใช้จักรอุตสาหกรรม ฝึกปฏิบัติโครงงาน การทบทวนวรรณกรรม การ
เก็บข้อมูลภาคสนาม และสรุปผลข้อมูล เพื่อสร้างสรรค์งานเครื่องหนังเป็น
เครื่องใช้และของที่ระลึกรูปแบบต่าง ๆ 
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

2333621  การออกแบบผลิตภัณฑ์เคร่ืองหนัง                       3(1-4-4) 
              Leather  Product Design 
              รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  2332611 เทคนิคการออกแบบงานหนัง 

 การศึกษาแนวคิด กรรมวิธีการสรา้งสรรค์ผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย 
ฝึกปฏิบัติ การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังในรูปแบบของโครงงานที่มีเอกลักษณ์
เฉพาะ ศึกษาความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย น าเสนอผลงานต้นแบบ (Model) 
เพื่อทดสอบการใช้งาน 

-ไม่มี -ยกเลิกรายวิชา เนื่องจาก
ควบรวมเป็นรายวิชาการ
สร้างสรรคผ์ลติภณัฑส์ิ่ง
ทอและงานหนัง     
 

กลุ่มที่ 6  กลุ่มเคร่ืองป้ันดินเผา กลุ่มที่ 4  กลุ่มการออกแบบเคร่ืองป้ันดินเผา  
2332612   เคร่ืองป้ันดินเผาเบื องต้น                                   2(1-2-3) 

Basic Pottery 
                การศึกษาความหมาย ประวัติความเป็นมา ประเภทและคุณค่าของ
เครื่องปั้นดินเผา วัตถุดิบในการผลิตเครื่องปั้นดินเผา ฝึกการวิเคราะห์ สังเคราะห์
ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวกับงานเครื่องปั้นดินเผา รวมทั้ง ฝึกปฏิบัติการขึ้น
รูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยมือ การตกแต่งช้ินงานเครื่องปั้นดินเผา การเผาและการเคลือบ
เบื้องต้น 

2332407  เทคนิคการออกแบบเคร่ืองป้ันดินเผา                   3(1-4-4) 
Pottery Design Techniques 
การศึกษาการใช้วัสดุอุปกรณ์เครื่องมือ เทคนิคการผลิตในด้าน

รูปทรง ขนาด พื้นผิว ฝึกปฏิบัติการขึ้นรูปเครื่องป้ันดินเผาด้วยแป้นหมุน การ
ท าแม่พิมพ์ ตลอดจนการตกแต่งผลติภัณฑ์ดว้ยกรรมวิธีท่ีหลากหลาย การเผา
และการเคลือบ เพื่อสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผารูปแบบต่าง ๆ โดยมีการ
ปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 20 ช่ัวโมง 

The study of materials and equipment using, production 
techniques for shape, size and surface. Practicing for pottery 
forming by wheeling techniques, casting techniques, decoration, 
firing and glazing for various design, field work not less than 20 
hours   

-เปลี่ยนเลขกลุม่วิชา 
-เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
-เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
-เพิ่มรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
-เปลี่ยน 
- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห์ 
- ควบรวมรายวิชา
เครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น
และเทคนิคการออกแบบ

2332613  เทคนิคการออกแบบเคร่ืองป้ันดินเผา             3(1-4-4) 
             Pottery Design Technique 
              รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  2332612 เคร่ืองปั้นดินเผาเบื องต้น 
               การศึกษาเทคนิค การใช้วัสดุอุปกรณ์เครื่องมือ เทคนิคการผลิตใน
ด้านรูปทรง ขนาด พื้นผิว ฝึกปฏิบัติการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน 
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หลักสูตรเดิม 
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หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

การท าแม่พิมพ์ ตลอดจนการตกแต่งผลิตภัณฑ์ด้วยกรรมวิธีต่าง ๆ การเผาและ
การเคลือบรูปแบบต่าง ๆ ฝึกปฏิบัติโครงงาน การทบทวนวรรณกรรม การเก็บ
ข้อมูลภาคสนาม และสรุปผลข้อมูล เพื่อสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผารูปแบบต่าง ๆ 
 

 เครื่องปั้นดินเผา   
 

2333622  การออกแบบผลิตภัณฑ์เคร่ืองป้ันดินเผา            3(1-4-4) 
              Pottery Product Design  
              รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน : 2332613  เทคนิคการออกแบบ 

  เคร่ืองป้ันดินเผา 
การศึกษาแนวคิด กรรมวิธีการสร้างสรรค์ผลงานเครื่องปั้นดินเผา

ในรูปแบบที่หลากหลาย ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาใน
รูปแบบของโครงงานที่มีเอกลักษณ์เฉพาะ ศึกษาความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 
น าเสนอผลงานต้นแบบ (Model) เพื่อทดสอบการใช้งาน 
 

2332408  การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เคร่ืองปั้นดินเผา        3(1-4-4)
   Creative Pottery Product Design 

รายวิชาท่ีเรียนผ่านมาก่อน : 2332407 เทคนิคการออกแบบ 
  เคร่ืองป้ันดินเผา 

Pre-requisite: 2332407 Pottery Design Techniques 
การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา

ในรูปแบบที่หลากหลาย  ฝึกปฏิบัติการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา ให้สอดคล้อง
กับความต้องการของผู้บริโภค โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 
ช่ัวโมง 

Pottery product creation in various design, practicing 
for pottery product design to conform with consumer need, 
field work not less than 30 hours     
 
 
 
 

- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เปลี่ยนแปลงค าอธิบาย
รายวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

กลุ่มที่ 7  กลุ่มออกแบบเชิงนิเวศน์ กลุ่มที่ 5  กลุ่มการออกแบบเชิงนิเวศน์  
2332604  การออกแบบเชิงนิเวศน์เบื องต้น            2(1-2-3) 
              Basic Eco Design 
              การศึกษาความหมาย แนวคิดและวัฏจักรชีวิตของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทของการออกแบบเชิงนิเวศน์ รูปแบบและคุณลักษณะของวัสดุ ตลอดจน
กระบวนการสร้างสรรค์งานออกแบบเชิงนิเวศน์ในรูปแบบต่าง ๆ ฝึกการ
วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบเชิงนิเวศน์รวมทั้งฝึกปฏิบัติการ
การออกแบบเชิงนิเวศน์เบื้องต้นให้เหมาะสมกับประโยชน์ใช้สอย 
 

2332409  เทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์                    3(1-4-4) 
Eco-design Technique 
ศึกษาเทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม

และการสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับเศษวัสดุหรือของเหลือใช้ ฝึกปฏิบัติงาน
ออกแบบเชิงนิเวศน์ โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 20 ช่ัวโมง 

The studies of eco-design techniques for environmentally 
friendly and value added to scrap materials and eco-design 
practicing, field work not less than 20 hours   
 

-เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
-เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
-เพิ่มรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
-เปลี่ยน 
- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห ์
- ควบรวมกับวิชาเทคนิค
การออกแบบเชิงนิเวศน์ 

2332605  เทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์             3(1-4-4) 
Eco Design Technique 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2332604 การออกแบบเชิงนิเวศน์เบื องต้น 
การศึกษาเทคนิค กลยุทธ์การออกแบบเชิงนิเวศน์ เน้นการผลิตที่ใช้

กระบวนการที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม รวมไปถึงการน ากลับมาใช้ใหม่และการ
สร้างมูลค่าเพิ่มให้กับเศษวัสดุหรือของเหลือใช้ ฝึกปฏิบัติโครงงาน การทบทวน
วรรณกรรม การเก็บข้อมูลภาคสนาม และสรุปผลข้อมูล เพื่อสร้างสรรค์งาน
ออกแบบเชิงนิเวศน์ให้ได้มาตรฐานสามารถใช้งานได้จริง 
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
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สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

2333618   การออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์             3(1-4-4) 
Eco Product Design 
รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน : 2332605  เทคนิคการออกแบบ 

 เชิงนิเวศน์ 
การศึกษาแนวคิด กรรมวิธีการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบที่

หลากหลาย ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์ในรูปแบบของโครงงาน
โดยใช้หลักการทฤษฎีการออกแบบมาบูรณาการเพื่อผลิตผลงานที่มีเอกลักษณ์
เฉพาะมุ่งเน้นการสร้างสรรค์อย่างยั่งยืน ศึกษาความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 
น าเสนอผลงานต้นแบบ (Model) เพื่อทดสอบการใช้งาน 

2332410  การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์                    3(1-4-4) 
Creative Eco Product Design 
รายวิชาท่ีเรียนผ่านมาก่อน : 2332409 เทคนิคการออกแบบ 

เชิงนิเวศน์ 
Pre-requisite: 2332409 Eco-design Techniques 
การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์การออกแบบเชิง

นิเวศน์ในรูปแบบที่หลากหลาย  ฝึกปฏิบัติการการออกแบบเชิงนิเวศน์ ให้
สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภคโดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่
น้อยกว่า 30 ช่ัวโมง 

Eco products design creation in various ways and eco-
design practice to conform with consumer need, field work not 
less than 30 hours     
 
 
 
 
 
 
 
 

- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เปลี่ยนแปลงค าอธิบาย
รายวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ     
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
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สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

 2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
       ให้เลือกเรียนในกลุม่ต่อไปนี้เพียง 1 กลุ่ม 

กลุ่มที่ 1  กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ กลุ่มที่ 1  กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
2334701  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพีการออกแบบ         2(1-2-3) 
              Preparation for Prospective Profession in Design 
              การจัดกิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ ด้วยการอภิปราย ในสถานการณ์ รูปแบบ และแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์กับผู้เช่ียวชาญด้านวิชาชีพการออกแบบทั้งองค์กรของรัฐ และ
ภาคเอกชน เพื่อพัฒนาตัวผู้เรียนให้เกิดความรู้ ทักษะ เจตคติ แรงจูงใจ และ
คุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพการออกแบบ 

2333516  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ     2(1-2-3) 
Preparation for Prospective Profession in Design 
การจัดกิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพ ด้วยการอภิปราย ในสถานการณ์ รูปแบบ และแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์กับผู้เช่ียวชาญด้านวิชาชีพการออกแบบทั้งองค์กรของรัฐ และ
ภาคเอกชน เพื่อพัฒนาตัวผู้เรียนให้เกิดความรู้ ทักษะ เจตคติ แรงจูงใจ และ
คุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพการออกแบบ 

Preparatory activities for learners before an internship 
by discussion situations and exchange experiences with the design 
profession experts in both government and private organizations 
for skills development, attitude, inspiration and designer qualifications 
to learners 
 
 
 
 
 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- แบ่งเป็นกลุ่มฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 
- จัดการเรยีนการสอน
รูปแบบ CWIE 
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
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สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

2334702  การฝึกประสบการณ์วิชาชพีการออกแบบ                   6(540) 
             Design Apprenticeship 
              รายวิชาทีเ่รียนผ่านมาก่อน : 2334701 การเตรียมฝึกประสบการณ์ 

วิชาชีพการออกแบบ หรือ 7000390  
การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 

การฝึกงานลักษณะการท างานแบบเต็มเวลาตามแขนงและสาขาที่
นักศึกษามีความช านาญในหน่วยงานหรือบริษัทที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ 
หรือบริษัท หน่วยงาน องค์กรที่มีลักษณะงานท่ีใกล้เคียง 

2334501  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ               6(540) 
Design Apprenticeship 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2333516 การเตรียมฝึกประสบการณ์ 

วิชาชีพการออกแบบ  
Pre-requisite : 2333516 Preparation for Prospective  

 Profession in Design 
การฝึกงานลักษณะการท างานแบบเต็มเวลาตามแขนงและสาขา

ที่นักศึกษามีความช านาญในหน่วยงานหรือบริษัทที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ 
หรือบริษัท หน่วยงาน องค์กรที่มีลักษณะงานท่ีใกล้เคียง 

Full-time internship in the proficient field with the 
organization or company related to design work include organization 
and company related to this field 

 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- จัดการเรยีนการสอน
รูปแบบ CWIE 

กลุ่มที่ 2  กลุ่มสหกิจศึกษา กลุ่มที่ 2  กลุ่มสหกิจศึกษา  

7000390  การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา                           2(90) 
              Cooperative Education Preparation 

หลักการ แนวคิดและกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบข้อบังคับที่
เกี่ยวข้อง ความรู้พื้นฐานและเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ ความรู้พื้นฐานใน
การปฏิบัติงาน การสื่อสารและมนุษยสัมพันธ์ การพัฒนาบุคลิกภาพ ระบบการ
บริหารคุณภาพในสถานประกอบการ เทคนิคการน าเสนอ การเขียนรายงาน 

7343501  การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาด้านการออกแบบ 2(1-2-3) 
Cooperative Education Preparation in Design 
กิจกรรมการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนในการปฏิบัติสหกิจศึกษา 

โดยให้ความรู้เกี่ยวกับหลักการ แนวคิด ระเบียบข้องบังคับ กระบวนการสหกิจ
ศึกษา ความรู้พื้นฐาน ในการปฏิบัติงาน การสื่อสาร มนุษยสัมพันธ์ การพัฒนา
บุคลิกภาพ เทคนิคการน าเสนอ และการเขียนรายงานผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- จัดการเรยีนการสอน
รูปแบบ CWIE 
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หลักสูตรเดิม 
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สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

Activities to prepare learners in cooperative education. 
Knowledge of principles, concepts, regulations, Co-operative 
education process, Fundamentals of practice, Communication, 
relationship, Personality development, Presentation techniques, 
and Co-operative study performance report writing. 

7000490  สหกจิศึกษา                                                     6(640) 
             Cooperative Education      

รายวิชาทีเ่รียนผ่านมาก่อน : 7000390 การเตรียมความพร้อม 
 สหกิจศึกษา   

              การปฏิบัติงานในลักษณะพนักงานช่ัวคราว ตามโครงงานที่ได้รับ
มอบหมาย ตลอดจนการจัดท ารายงานและการน าเสนอ 

7344501  สหกิจศึกษาด้านการออกแบบ                             6(640) 
Cooperative Education in Design   
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 7343501 การเตรียมความพร้อม  

สหกิจศึกษาด้านการออกแบบ 
Pre-requisite : 7343501 Cooperative Education  

Preparation in Design 
การปฏิบัติงานเต็มเวลาในลักษณะพนักงานช่ัวคราวในสถาน

ประกอบการ สามารถเรียนรู้ปรับตัวเข้ากับวัฒนธรรมองค์กร การท างานร่วมกับ
ผู้อื่น การแก้ปัญหาในการท างาน สามารถจัดท ารายงาน น าเสนอความก้าวหน้า 
และผลส าเร็จของโครงงานที่ได้รับมอบหมาย ตลอดจน สามารถการน า
ความรู้ความสามารถรวบยอดจากการศึกษาตลอด หลักสูตรไปประยุกต์ใช้ 

Full-time operations. Able to learn to adapt to the 
corporate culture. Working with colleague. Solving problems in 
work. Prepare reports. Present the progress and the assigned 
project. Able to apply knowledge to apply. 

- เปลี่ยนรหสัวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- จัดการเรยีนการสอน
รูปแบบ CWIE 



 
 

184                                                          มคอ.2 

หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

2.5 กลุ่มวิชาวิจัยและออกแบบนพินธ์                         
2333903 โครงงานวิจัยเพ่ือการออกแบบ              2(1-2-3) 

Design Research Project 
การศึกษาระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ การก าหนดประเด็น

ปัญหาการวิจัย การศึกษาความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย การทดลองและ
น าเสนอผลงานออกแบบเบื้องต้น การปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบตาม
กระบวนการวิจัย เพื่อออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ แบบพัฒนา หุ่นจ าลอง และ 
ต้นแบบผลิตภัณฑ์เพื่อทดสอบการใช้งาน และการวิจัยตลาดเพื่อศึกษาความพึง
พอใจของผู้บริโภค 

 

 

 2333626  การวิจัยเพ่ือการออกแบบ          3(1-4-4) 
Design Research  
การศึกษาระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ การก าหนดประเด็น

ปัญหาการวิจัย การศึกษาความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย การปฏิบัติการ
สร้างสรรค์ผลงานออกแบบตามกระบวนการวิจัย และการวิจัยตลาดเพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภค โดยมีการปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 
30 ช่ัวโมง 

The study of design research methodologies, research 
problems, identify the needs of the target group, practicing design 
creation from research methods and market researches to study 
consumer satisfaction, field work not less than 30 hours          
หมายเหตุ : CWIE  

- แบ่งเป็นกลุ่มวิชาวิจัย
และออกแบบนิพนธ์ 
- จัดการเรยีนการสอน
รูปแบบ CWIE 

2334903  ออกแบบนิพนธ์                                            6(1-10-7) 
Design Research  
รายวิชาที่ต้องเรียนมากอ่น : 2333903 โครงงานวิจัยเพ่ือการออกแบบ 
การพัฒนาโครงงานวิจัยการออกแบบ ตามหัวข้อและจุดมุ่งหมายที่

ผ่านการอนุมัติจากคณะกรรมการ กรอบการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม ระเบียบ
วิธีวิจัย การวิจัยภาคสนาม การทดลองความคิดริเริ่มและสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 
การแสดงผลงานในพ้ืนท่ีนิทรรศการและภาคเอกสารโครงงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ 

 2333627 ออกแบบนิพนธ์                                        6(1-10-7) 
Design Research Project 
รายวิชาที่เรียนผ่านมาก่อน : 2333626 การวิจัยเพ่ือการออกแบบ 
Pre-requisite : 2333626 Design Research  
การพัฒนาโครงงานวิจัยการออกแบบ ตามหัวข้อและจุดมุ่งหมายที่

ผ่านการอนุมัติจากคณะกรรมการ กรอบการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม 
ระเบียบวิธีวิจัย การทดลองความคิดริเริ่มและสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 

- แบ่งเป็นกลุ่มวิชาวิจัย
และออกแบบนิพนธ์ 
- จัดการเรยีนการสอน
รูปแบบ CWIE 
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

 
 

 

การแสดงผลงานในพื้นที่นิทรรศการและภาคเอกสารโครงงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
โดยการวิจัยภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ช่ัวโมง  

A design project of research development from approved 
objectives from the board, conceptualization of research, review 
of literature, research methodology, imitative experiment and 
design creation, exhibition also completely research project 
document, field research not less than 30 hours          

2.6 กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
2333508  การออกแบบตัวอักษร                                   3(2-2-5) 

 Typographic Design 
 การศึกษาแนวคิดการออกแบบตัวอักษร โดยค านึงถึงพัฒนาการ

รับรู้ทางสายตา เรียนรู้คุณลักษณะของตัวอักษร เพื่อสร้างความเข้าใจตัวพิมพ์ใน
ตระกูลต่าง ๆ พร้อมทั้งฝึกปฏิบัติการออกแบบตัวอักษร และประยุกต์ใช้ตัวอักษร
ให้เหมาะสมกับงานออกแบบแต่ละประเภท 
 
 

2332318  การออกแบบตัวอักษร                               3(2-2-5) 
 Typographic Design   
 การศึกษาแนวคิดการออกแบบตัวอักษร เรียนรู้คุณลักษณะของ

ตัวอักษร เพื่อสร้างความเข้าใจตัวพิมพ์ในตระกูลต่าง ๆ พร้อมทั้งฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบตัวอักษร โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบตัวอักษร และ
ประยุกต์ใช้ตัวอักษรให้เหมาะสมกับงานออกแบบแต่ละประเภท  

The study of typographic design, typographic styles to 
understand and realize different types of typographic also 
practicing typographic design by using typographic design software 
and apply to various design works. 

- เปลี่ยนกลุ่มเป็นกลุ่ม
วิชาเอกเลือกจากเดิมเป็น
วิชาเลือก 
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ                             
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

2333510  การวาดภาพดิจิทัล                                           3(2-2-5) 
Digital Paint 
การศึกษารูปแบบระหว่างศิลปะที่สร้างขึ้นแบบดั้งเดิมและศิลปะที่

สร้างขึ้น โดยระบบดิจิทัล กระบวนการสร้างงานศิลปะที่เกิดขึ้นใหม่ผ่านเทคนิค
การวาดภาพแบบดั้งเดิม โดยใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างสรรค์ผลงานฝึกปฏิบัติการ
ใช้เทคนิคการสร้างภาพเพื่อวาดภาพดิจิทัลที่สร้างขึ้นโดยอาศัยคอมพิวเตอร์เป็น
เครื่องมือ 

2332319  ภาพประกอบและวาดภาพดิจิทัล                       3(2-2-5) 
Illustration and Digital Paint  
การศึกษารูปแบบเทคนิคการวาดภาพโดยใช้คอมพิวเตอร์ในการ

สร้างสรรค์ผลงาน ในลักษณะต่าง ๆ เพื่อน ามาประกอบเรื่องราว สามารถ
วาดภาพให้เห็นล าดับขั้นตอนตามเนื้อเรื่อง (Story Board)  รวมถึงการสร้าง
ภาพ (Visual Design) เพื่อน าไปใช้ในงานออกแบบรูปแบบต่าง  

The study techniques of drawing by computers for 
Illustration to clearly understand story boards include visual 
design practical use for various design works. 

 

- เปลี่ ยนกลุ่ ม เป็นกลุ่ ม
วิชาเอกเลือกจากเดิมเป็น
วิชาเลือก 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ         
- ค ว บ ร ว ม ร า ย วิ ช า 
ภาพประกอบและวาด
ภาพดิจิทัล เข้าด้วยกัน                                

2333511  ภาพประกอบ                                                    3(2-2-5) 
Illustration 
ศึกษา และปฏิบัติการเขียนภาพ ในลักษณะเหมือนแบบจริงหรือจาก

จินตนาการเพื่อน ามาประกอบเรื่องประเภทต่าง ๆ รวมถึงการสร้างภาพให้เห็น
ล าดับขั้นตอนตามเนื้อเรื่อง โดยเฉพาะภาพเคลื่อนไหวทั้งนี้จะต้องศึกษาถึง
ลักษณะและวิธีการแสดงออกในรูปแบบต่าง ๆ 
-ไม่มี 2332320  การออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก                           3(2-2-5) 

Infographics Design 
ศึกษาพื้นฐานงานออกแบบ  และกระบวนคิดสร้างสรรค์ ในการ

ออกแบบกราฟิกท่ีเป็นการสื่อสารผ่านภาพ โดยเน้นหลักทฤษฎีการออกแบบ 
การฝึกใช้ความคิดและจิตนาการในการในการแก้ไขปัญหาทางการสื่อสาร 
สร้างสื่อสารสนเทศทางกราฟิก ให้เห็นภาพเชิงสร้างสรรค์ในรูปแบบดิจิทัล 
ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป เพ่ือการประยุกต์ใช้ในการออกแบบรูปแบบต่าง ๆ 

รายวิชาใหม่ 
-เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้
รายวิชาที่เข้ากับยุคสมัย
มากขึ้น 
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

The study of basic design and creative thinking processes 
for visual graphic design and emphasize design theories. Creative 
thinking for problem solving in communication, graphic media 
creation for creative digital illustrate using software practical use for 
various design works.  

2334515 การออกแบบเสียง                                             3(2-2-5) 
Sound Design 
การศึกษาและฝึกปฏิบัติ  วิธีการ เทคนิคการสร้างสรรค์งานออกแบบ

เสียงในการสื่อสารอารมณ์ ถ่ายทอดความรู้สึกที่มีความสัมพันธ์เสียง ทั้งสร้าง
ความสอดคล้องให้เกิดขึ้นกับพ้ืนท่ี และงานออกแบบรูปแบบต่าง ๆ 
 
 
 

2332321  การออกแบบเสียง                                        3(2-2-5) 
Sound Design 
การศึกษาและฝึกปฏิบัติ  วิธีการ เทคนิคการสร้างสรรค์งาน

ออกแบบเสียง โดยใช้ระบบดิจิทัลในการออกแบบ เพื่อสื่อสารอารมณ์ 
ถ่ายทอดความรู้สึกที่มีความสัมพันธ์ของเสียงให้สอดคล้องกับงานออกแบบ
รูปแบบต่าง ๆ    

The study and practice of sound design methods and 
techniques creation by using a digital system to represent emotions 
and feelings from sound to conform with various design works.    

เ ป ลี่ ย น ก ลุ่ ม เ ป็ น ก ลุ่ ม
วิชาเอกเลือกจากเดิมเป็น
วิชาเลือก 
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ      
- เปลี่ยนแปลงเวลาการ
เรียนรู้                        

2333503  การออกแบบเว็บไซต์             3(2-2-5)                      
              Website Design 
              การศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเครือข่าย ระบบอินเทอร์เน็ต สังคมออนไลน์ 
เวิลด์ ไวด์ เว็บ โครงสร้างของเว็บไซต์ ฝึกปฏิบัติการออกแบบเว็บไซต์โดยการ
เช่ือมต่อระหว่างหน้าเพจ ผ่านการออกแบบกราฟิก เสียง ภาพเคลื่อนไหว ส าหรับ
เว็บไซต์ การเขียน เอชทีเอ็มแอล และจาวาสคริปต์ เบื้องต้น 

2332322  การออกแบบเว็บไซต์                                     3(2-2-5) 
Website Design 
การศึกษาแนวคิด  ทฤษฎี เครือข่ าย ระบบอินเทอร์ เน็ต 

โครงสร้างของเว็บไซต์ ฝึกปฏิบัติการออกแบบเว็บไซต์โดยการเช่ือมต่อ
ระหว่างหน้าเพจ ผ่านการออกแบบกราฟิก เสียง ภาพเคลื่อนไหว ส าหรับ
เว็บไซต์ การเขียน เอชทีเอ็มแอล และจาวาสคริปต์ เบื้องต้น 

เ ป ลี่ ย น ก ลุ่ ม เ ป็ น ก ลุ่ ม
วิชาเอกเลือกจากเดิมเป็น
วิชาเลือก 
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ      



 
 

188                                                          มคอ.2 

หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

The study theories of network, internet system and 
website structure, practice website design connection between 
pages through graphic design, sound, animation for website, 
writing, HTML (Hypertext Markup Language) and basic JavaScript.    

- เปลี่ยนแปลงเวลาการ
เรียนรู้                        

-ไม่มี 2332323  การออกแบบนิทรรศการ                                 3(2-2-5) 
Exhibition Design 
การศึกษารูปแบบ แนวทางการจัดนิทรรศการประเภทต่างๆ 

การน าเสนอผลงานผ่านนิทรรศการ ใช้กระบวนการออกแบบเพื่อน าเสนอ
ผลงานเผยแพร่ ให้เหมาะสมกับบริบทที่เกิดขึ้น โดยค านึงถึงความเป็นไปได้
และความเหมาะสมของการน าเสนอผลงาน 

The study concepts of various types of exhibitions, 
exhibition for work presentation, design to publish works 
suitable with context and realize to the presentation possibility 
and appropriateness.     

รายวิชาใหม่ 
-เพื่อให้นักศึกษาได้น าไป
บุรณการกับรายวิชาอื่นๆ 
ในหลักสูตร 

2332210    การออกแบบสารสนเทศและการพิมพ์                   3(2-2-5) 
               Information Design and Printing 
               การศึกษาประวัติ ทฤษฎี และกรณีศึกษา ของการออกแบบ
สารสนเทศในบริบทต่างๆ และวิเคราะห์ความหมายของภาษาภาพที่ปรากฏใน
การสื่อสารรูปแบบต่างๆ ฝึกปฏิบัติการออกแบบอินเทอร์เฟช การวางโครงสร้าง
ของข้อมูลและสร้างสรรค์การออกแบบสารสนเทศให้มีความเหมาะสม ตรงตาม

2332324  การออกแบบการพิมพ ์                                  3(2-2-5) 
Printing Design 
ศึกษาความหมาย ความส าคัญ องค์ประกอบ กระบวนการ

ออกแบบสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ หลักการออกแบบ ทฤษฎีสี การใช้ตัวอักษร
ในสื่อสิ่งพิมพ์ ภาพประกอบทางการพิมพ์ การออกแบบและจัดท าสื่อสิ่งพิมพ์
ประเภทต่าง ๆ 

- เปลี่ ยนกลุ่ ม เป็นกลุ่ ม
วิชาเอกเลือกจากเดิมเป็น
วิชาเลือก 
-เปลี่ยนช่ือวิชา 
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

วัตถุประสงค์ของกลุ่มเป้าหมายตามโจทย์ที่ก าหนดด้วยกระบวนการการ
ออกแบบการพิมพ์ในรูปแบบต่างๆ ทั้งด้านแนวคิด รูปแบบ การจัดรูปเล่ม 
เทคโนโลยีทางการพิมพ์ สื่อทางการพิมพ์ ให้สามารถออกแบบการพิมพ์เพื่อ
สื่อสารที่เหมาะสมได้ 

The study of meaning, emphasis, compositions, processing 
of various printing designs, design principles, color theories, 
typographic in printing media, illustration printing, various types 
of printing media design.    

ภาษาอังกฤษ      
- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห ์

2334616 การออกแบบของขวัญและของท่ีระลึก                     3(2-2-5) 
Gift and Souvenir Design 
การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบของของขวัญ  ของที่ระลึก  เพื่อ

ใช้ในโอกาสต่างๆ จากวัสดุ และอุปกรณ์ที่มีอยู่ในท้องถิ่น สร้างสรรค์ในรูปแบบ 
และวิธีการที่หลากหลาย เน้นในด้านการใช้เศษวัสดุให้เกิดประโยชน์ 

2332417 การออกแบบของขวัญและของท่ีระลึก                  3(2-2-5) 
Gift and Souvenir Design 
การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบของของขวัญของที่ระลึก  

เพื่อใช้ในโอกาสต่างๆ จากวัสดุและอุปกรณ์ที่มีอยู่ในท้องถิ่น ด้วยวิธีการ  
กรรมวิธีท่ีหลากหลาย  

The study and practice of gifts and souvenirs design 
for different occasions by using local materials and equipment 
with various process.  

- เปลี่ ยนกลุ่ ม เป็นกลุ่ ม
วิชาเอกเลือกจากเดิมเป็น
วิชาเลือก 
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ      
- เปลีย่นแปลงจ านวนช่ัวโมง
ในการเรียนรู้ต่อสปัดาห ์

2333609  การตกแต่งเคร่ืองป้ันดินเผา                                  3(2-2-5) 
Pottery Decoration 
การศึกษาเทคนิคการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผาในสภาวะดินนุ่ม ดินหมาด    

ดินแห้งหลังเผาดิบและหลังเผาเคลือบปฏิบัติการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผาให้
เหมาะสมกับรูปแบบของงาน 
 
 

2332418  การตกแต่งเคร่ืองป้ันดินเผา                             3(2-2-5) 
Pottery Decoration 
การศึกษาเทคนิคการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผาในสภาวะดินนุ่ม 

ดินหมาด ดินแห้ง ปฏิบัติการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผาให้เหมาะสมกับรูปแบบ
ของงาน 

The study of pottery decoration techniques for soft 
clay, leather hard clay and bisque firing works also decorate 
potteries matched with various design. 

- เปลี่ยนกลุ่มเป็นกลุ่ม
วิชาเอกเลือกจากเดิมเป็น
วิชาเลือก 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ                             
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เปลี่ยนแปลง 

2333623  การเคลือบและการเผา                                       3(2-2-5) 
Glazing and Firing 
ศึกษาหลักการพัฒนาสูตรเคลือบและหลักการเผาเครื่องปั้นดินเผา 

ฝึกทดลองผลิตเคลือบประเภทต่าง ๆ และฝึกปฏิบัติการเผาวิธีต่าง ๆ รวมถึงการ
ผลิตเตาเผาอย่างง่าย 
 

2332419 การเคลือบและการเผา                                    3(2-2-5) 
Coating and Burning 
ศึกษาหลักการพัฒนาสูตรเคลือบและหลักการเผาเครื่องปั้นดินเผา 

ฝึกปฏิบัติการเผาวิธีต่าง ๆ 
The study of pottery glazing development and 

principle of firing, practicing for the various firing process.   

- เปลี่ยนกลุ่มเป็นกลุม่วิชาเอก
เลือกจากเดิมเป็นวิชาเลือก 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ              

ไม่มี 2332420  การออกแบบเคร่ืองเรือน                                 3(2-2-5) 
Furniture Design  
การศึกษาประวัติความเป็นมา รูปแบบคุณลักษณะของวัสดุและ

การใช้เครื่องมือ ฝึกปฏิบัติการออกแบบเครื่องเรือน เพื่อประยุกต์ให้
สอดคล้องกับความต้องการของตลาด 

The study history of materials pattern and equipment 
usage, practicing for furniture design to apply to market demand. 

รายวิชาใหม่ 
-เพื่อให้นักศึกษาสามารถ
ต่อยอดในรายวิชากลุ่ม
ออกแบบงานไม้และงาน
จักรสาน                    

ไม่มี 2332421  การออกแบบแพทเทิร์น                                  3(2-2-5)  
Pattern Design 
การศึกษาการสร้างแพตเทิร์นผลิตภัณฑ์ การก าหนดสัดส่วน การใช้

อุปกรณ์ในการตัดเย็บเบื้องต้น ฝึกปฏิบัติสร้างแพตเทิร์นผลิตภัณฑ์รูปแบบต่าง ๆ 
The study of products pattern creation, proportion, 

basic sewing equipment usage and practicing for various 
products pattern creations.    

รายวิชาใหม่กลุ่ม 
-เพื ่อให้นักศึกษาน าไป
ต ่อ ย อด ร า ย ว ิช า ก ลุ ่ม
การออกแบบสื่งทอและ
เครื่องหนัง                     
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เปลี่ยนแปลง 

2333611  เทคนิคการย้อมสี                                             3(2-2-5) 
Dyeing Techniques 
การศึกษา รูปแบบเทคนิคและการใช้วัสดุชนิดต่าง ๆ โดยการฝึก

ปฏิบัติการออกแบบลายย้อมและสีให้เหมาะสมกับสมัยนิยม 
 
 
 

2332422  เทคนิคการย้อมสีธรรมชาติ                              3(2-2-5) 
Natural dyeing technique 
ศึกษาวัสดุธรรมชาติที่ให้สี กระบวนการและเทคนิคการย้อมสี

ธรรมชาติ การสร้างลวดลายผ้าด้วยการย้อมสีธรรมชาติ เพื่อออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ประเภทต่าง ๆ 

The study of natural colors, natural dyeing processes 
and techniques, fabric pattern creation from natural dyeing for 
various product designs.   

  

- เปลี่ยนกลุ่มเป็นกลุ่ม
วิชาเอกเลือกจากเดิมเป็น
วิชาเลือก 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ              

2332211  การออกแบบอย่างย่ังยืน                                     3(2-2-5) 
              Sustainable design 
              การศึกษาหลักการและแนวคิดการออกแบบอย่างยั่งยืน ทั้งการ
ออกแบบเพื่อมวลชนและการออกแบบที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม น าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการสร้างแนวคิดการออกแบบ พร้อมทั้งฝึกปฏิบัติ โดยเน้นการ
แก้ปัญหาภายในท้องถิ่น 

2332423  การออกแบบอย่างย่ังยืน                                3(2-2-5) 
Sustainable design 
ศึกษาและฝึกปฏิบัติแนวความคิดของการด าเนินกิจกรรมการ

ออกแบบและความยั่งยืน โดยค านึงถึงปัจจัยด้านสิ่งแวดล้อม พลังงาน การ
ออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ การออกแบบเพื่อมวลชน (Universal Design) 
ข้อก าหนดทางด้านสิ่งแวดล้อมและกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
ที่ยั่งยืน  

The study and practice sustainable design concepts 
considered environmental factors, energy, economic Eco design, 
universal design, environmental regulations related to sustainable 
development.  

 

-เปลี่ยนรหัสวิชา 
-เปลี่ยนค าอธิบายรายวิชา 
-เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
-- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห ์
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หลักสูตรเดิม 
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ไม่มี 2332424  การออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น                         3(2-2-5) 
Local product design 
การศึกษาและปฏิบัติการออกแบบผลติภัณฑ์จากภูมิปัญญา วัสดุ

และทรัพยากรในท้องถิ่นโดยเน้นความคิดสร้างสรรค์ ศึกษารูปแบบ รูปทรง 
และสีให้เหมาะสมกับคุณสมบัติของวัสดุที่ใช้ และประโยชน์ใช้สอย 

The study and practice local product design, creative 
thinking from local materials and resources, patterns, shapes 
and colors related with materials properties and usefulness. 

 

รายวิชาใหม ่
-เพื่อให้นักศึกษาได้น า
เรียนรูเ้ข้าใจและออกแบบ
ผลิตภณัฑ์จากท้องถิ่นมา
ต่อย่อยและส่งเสริม
ผู้ประกอบการท้องถิ่น 

ไม่มี 2332425  การออกแบบเคร่ืองประดับ                             3(2-2-5) 
Jewelry Design 
ศึกษารูปแบบเครื่องประดับในแต่ละยุคสมัย  อิทธิพลของสมัย

นิยมที่ส่งผลต่อรูปแบบของเครื่องประดับ เพื่อน ามาใช้เป็นแนวทางการ
ออกแบบเครื่องประดับ โดยค านึงถึงวัสดุความงาม ความเหมาะสม รวมถึง
ประโยชน์ใช้สอย 

The study of jewelry design in each era and fashion 
influence effected to Jewelry design style to be a guideline for 
Jewelry design, also realize to materials esthetic, appropriateness 
and usefulness included.     

  
 

รายวิชาใหม ่
-เพื่อให้นักศึกษาต่อยอด
รายวิชากลุ่มงานออกแบบ
ผลิตภณัฑ์และการออกแบบ 
3 มิติ 
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ไม่มี 2332426  การออกแบบตกแต่งสถานที่                             3(2-2-5) 
Exterior Design 
การศึกษาทฤษฎี และปฏิบัติการตกแต่งสถานที่ ตลอดทั้ง

การออกแบบตกแต่งพ้ืนท่ีให้เหมาะสมกับความจ าเป็นของการใช้งาน 
The study theories and practices of exterior design 

include the area design and decoration suiting with using necessity. 

รายวิชาใหม่ 
-เพื่อให้นักศึกษาสามารถ
เรียนรู้นอกห้องเรียนและ
ฝึกปฏิบัติการออกแบบกับ
หน่วยงานภายนอก  

2333205  การออกแบบลวดลาย                                        3(2-2-5) 
Decorative Design 
การศึกษาแนวคิด ที่มาของการออกแบบลวดลายประเภทต่างๆ ทั้ง

ไทยและสากล เพื่อน าไปใช้ในการออกแบบ และฝึกปฏิบัติการออกแบบลวดลาย
ประเภทต่างๆ 

2332214  การออกแบบลวดลาย                                    3(2-2-5) 
Decorative Design 
การศึกษาแนวคิด ท่ีมาของการออกแบบลวดลายประเภทต่าง ๆ 

ทั้งไทยและสากล ฝึกปฏิบัติการออกแบบลวดลายเพื่อน าไปใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ประเภทต่าง ๆ 

The study concepts and backgrounds of Thai and 
International decorative design also practice decorative design 
for various design products              

เปลี่ยนกลุ่มเป็นกลุ่ม
วิชาเอกเลือกจากเดมิเป็น
วิชาเลือก 
-เปลี่ยนรหัสวิชา 
-เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ      
-เปลี่ยนแปลงจ านวนช่ัวโมง
ในการเรียนรู้ต่อสปัดาห ์

-ไม่มี 2332215  การออกแบบบริการ                                3(2-2-5) 
Service design 
หลักการออกแบบบริการ การวิเคราะห์กลยุทธ์การบริการ 

การตลาดและการบริหารจัดการ ฝึกปฏิบัติการออกแบบบริการรูปแบบต่างๆ 
เพื่อส่งมอบประสบการณ์และคุณค่าที่ดี และการสร้างความสัมพันธ์ที่ดีของ
ผู้บริโภคขององค์กร 

รายวิชาใหม ่
-เพื่อให้นักศึกษาสามารถ
เรียนรู้นอกห้องเรียนและ
ฝึกปฏิบัติการออกแบบกับ
หน่วยงานภายนอก  



 
 

194                                                          มคอ.2 

หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

Service design principles, service analysis strategies, 
marketing and management, service design practices for creating 
an experience and value also build strong customer relationship 
with the organization.   

2333625  การออกแบบซิลค์สกรีน                                      3(2-2-5) 
Design for Silkscreen 
การศึกษากรรมวิธีการใช้วัสดุอุปกรณ์ในการพิมพ์ผ่านตะแกรงไหม 

เพื่อน าไปใช้ในการปฏิบัติงานสร้างแม่พิมพ์ และพิมพ์ผ่านตะแกรงไหม เพื่อในไป
ประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ต่างๆ 

-ไม่มี ยกเลิกรายวิชา 
 

3 กลุ่มวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต   
2333624  การออกแบบบาติกพื นฐาน                                  3(2-2-5) 

Basic Batik Design 
การศึกษาประวัติความเป็นมาและความรู้พื้นการสร้างสรรค์งานบาติก

ด้วยเทคนิค วิธี กระบวนการ ขั้นพื้นฐานมาใช้ฝึกปฏิบัติงานบาติกในรูปแบบต่าง ๆ 

2331401  เส้นสีบาติก                                               3(2-2-5) 
Color line Batik  
การศึกษาความรู้พื้นฐาน วัสดุอุปกรณ์ สร้างสรรค์งานบาติก 

ด้วยเทคนิค วิธีการเบื้องต้น ฝึกปฏิบัติงานบาติกในรูปแบบต่าง ๆ 
The study of basic knowledges, materials, Batik creation 

techniques, primary methods and practicing for different Batak works.    

ปรับชื่อวิชารหัสวิชา 
ค าอธิบายรายวิชาและ
ย้ายไปกลุ่มวิชาเลือกเสร ี

ไม่มี 2331402  สีสันมัดย้อม                                               3(2-2-5) 
Colorful Tie dye  
การศึกษา รูปแบบเทคนิคและการใช้วัสดุชนิดต่าง ๆ โดยการฝึก

ปฏิบัติการออกแบบลายมัดย้อมและสีให้เหมาะสมกับสมัยนิยม 

รายวิชาใหม่กลุม่วิชา 
เลือกเสร ี
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หลักสูตรเดิม 
พุทธศักราช 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พุทธศักราช 2565 

สาระส าคัญ/เหตุผลการ
เปลี่ยนแปลง 

The study of techniques and materials using by 
fashion tie dye and color pattern design practices 

 

ไม่มี 2331403  สนุกกับเคร่ืองป้ันดินเผา                                 3(2-2-5) 
Fun with Pottery  
การศึกษาเทคนิคการปั้นดิน ตกแต่งงาน การเผาดิน และออกแบบ

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ฝึกปฏิบัติการผลิตชิ้นงานเครื่องปั้นดินเผา 
The study of pottery techniques, decoration, clay burning 

and pottery product design also pottery production practical.   
  

รายวิชาใหม่กลุ่มวิชา 
เลือกเสรี 
 

2333509 การถ่ายภาพดิจิทัล                                            3(2-2-5) 
Digital Photography 
การน าความรู้พื้นฐานทางการถ่ายภาพมาประยุกต์ใช้งานจริง โดย

มุ่งเน้นการฝึกปฏิบัติแก้ไขรายละเอียดของภาพให้สมบูรณ ์สร้างผลงานให้สมจรงิ 
และเหนือจริง ตลอดจนการจัดเตรียมภาพถ่ายเพื่อเข้าสู่ระบบการพิมพ์ดิจิทัล 
 

2331321  การถ่ายภาพดิจิทัล                                       3(2-2-5) 
Digital Photography 
ความรู้พื้นฐานทางการถ่ายภาพ หลักการจัดองค์ประกอบการ

ถ่ายภาพ ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพดิจิทัลและตกแต่งภาพถ่ายด้วยแอปพลิเคชัน
ให้สมบูรณ์ 

Basic photography knowledges, photographic compositions, 
digital photography practical and photo editing by applications. 

- ย้ายไปกลุ่มวิชาเลือกเสรี  
- เปลี่ยนรหัสวิชา 
- เพิ่มค าอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
- เปลี่ยนแปลงจ านวน
ช่ัวโมงในการเรียนรู้ต่อ
สัปดาห ์
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ภาคผนวก ง 
ตารางเปรียบเทียบ มคอ.1 สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 
พ.ศ. 2558 กับหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
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ตารางเปรียบเทียบ มคอ.1 สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 กับหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

มคอ.1 
กลุ่มประยุกต์ศิลป์ประกอบด้วย 

องค์ความรู ้ดังนี  

รายวิชาการในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 

1. ความรู้ท่ัวไปทางศิลปะและการออกแบบ 
เช่น ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญา สุนทรียศาสตร์ 
การวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 

2101103  ศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้ 
    (Southern Thai local Arts) 
2103104         การวิจัยเชิงสร้างสรรค์   

(Creative Research) 
2332424         การออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น 

(Local Product Design) 
2. ความรู้ทางประวัติศาสตร์การออกแบบ เช่น 
ประวัติศาสตร์ศิลปะ ประวัติการออกแบบใน
สาขาต่าง ๆ ฯลฯ 

2331107  ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ 
(History of Art and Design) 

3. ทฤษฎีและทักษะปฏิบัติทางการออกแบบ 
ได้แก่ ทฤษฎีและทักษะปฏิบัติพื้นฐาน เช่น การ
ออกแบบเบื้องต้น องค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี
และการใช้สี การสร้างสรรค์งาน 2 มิติและ 3 
มิติ ฯลฯ 

2331108         การคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) 

2331209  วาดเส้นเพื่อการออกแบบ   
    (Drawing for Design) 
2331210  วัสดุและกรรมวิธี    
    (Materials and Process)  

4. ทฤษฎีและทักษะปฏิบั ติเฉพาะทางการ
ออกแบบ เช่น การออกแบบผลิตภัณฑ์ ศิลป์
ศิลปะดิจิทัล ศิลปะภาพถ่ายการออกแบบ
เครื่องประดับ เครื่องเคลือบดินเผา ประยุกต์
ศิลปศึกษา ฯลฯ 

2333110         การสื่อสารการตลาดเพื่อนักออกแบบ 
(Communication Strategies for Designer)            

2333211  การออกแบบบรรจุภัณฑ์   
    (Packaging Design) 
2333312         การออกแบบโฆษณา  

(Advertising Design) 
2331213  การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ  
    (Photography for Design) 
2332314  การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 

(Organization Identity Design) 
2332315  การออกแบบสื่อวิดีโอ    
    (Video Media Design) 
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มคอ.1 
กลุ่มประยุกต์ศิลป์ประกอบด้วย 

องค์ความรู ้ดังนี  

รายวิชาการในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 

 2332403         เทคนิคการออกแบบงานไม้และงานจักสาน 
(Woodworking and Basketry Design  
Techniques) 

2332404         การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานไม้และงานจักสาน 
(Wood and Basketry Products Creation) 

2332405         เทคนิคการออกแบบสิ่งทอและงานหนัง 
(Textiles and Leather Design Techniques) 

2332406      การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์สิ่งทอและงานหนัง 
(Textiles and Leather Product Creation) 

2332407     เทคนิคการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
(Pottery Design Techniques)  

2332408     การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา
            (Creative Pottery Product Design) 
2332409 เทคนิคการออกแบบเชิงนิเวศน์ 

(Eco Design Technique)  
2332410         การออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์ 

(Creative Eco Product Design) 
2332316         เทคนิคการออกแบบสื่อดิจิทัล 

(Digital Media Design Technique) 
2332317      การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล 
  (Creative Digital Media Design) 
2332318         การออกแบบตัวอักษร 

(Typographic Design) 
2332319         ภาพประกอบและวาดภาพดิจิทัล 

(Illustration and Digital Paint) 
2332417         การออกแบบของขวัญและของที่ระลึก 

(Gift and Souvenir Design) 
2332418         การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา  

(Pottery Decoration) 
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 2332419         การเคลือบและการเผา 
(Coating and Burning) 

2332420         การออกแบบเครื่องเรือน 
(Furniture Design) 

2332421         การออกแบบแพทเทิร์น 
(Pattern Design) 

2332422         เทคนิคการย้อมสีธรรมชาติ 
(Natural dyeing technique) 

2332423         การออกแบบอย่างยั่งยืน 
(Sustainable Design) 

2332321         การออกแบบเสียง 
(Sound Design) 

2332425         การออกแบบเครื่องประดับ 
(Jewelry Design) 

2332426         การออกแบบตกแต่งสถานท่ี 
(Exterior Design) 

2332214         การออกแบบลวดลาย  
(Decorative Design) 

2332215         การออกแบบบริการ 
(Service Design) 

2333516         การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
(Preparation for Prospective Profession  
in Design) 

2334501         การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ  
(Design Apprenticeship) 

7343501 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาด้านการ 
ออกแบบ       
(Cooperative Education Preparation in  
Design)  
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7344501         สหกิจศึกษาด้านการออกแบบ 
(Cooperative Education in Design) 

5. ความรู้ทางเทคโนโลยีการออกแบบ เช่น 
คอมพิวเตอร์เพื่อการสร้างสรรค์งานออกแบบ
เทคโนโลยีเฉพาะทางการออกแบบในสาขา
ต่างๆ 

2331211  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 2 มิติ       
(Computer for 2D Design) 

2331212  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 3 มิติ 
    (Computer for 3D Design) 
2332212  ออกแบบกราฟิก   
    (Graphic Design)  
2332313  การสร้างสรรค์สื่อกราฟิก   
    (Graphic Creation) 
2332320         การออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก 

(Infographics Design) 
2332322        การออกแบบเว็บไซต์ 

(Website Design) 
2332324         การออกแบบการพิมพ์ 

(Printing Design) 
6. ความรู้ทางวิชาการออกแบบ เช่น การ
น าเสนองานออกแบบ การบริหารจัดการ
ทางการออกแบบการตลาด ธุรกิจการออกแบบ 

2332116  ผู้ประกอบการทางการออกแบบ  
    (Design Entrepreneur) 
2332323  การออกแบบนิทรรศการ 

(Exhibition Design) 
2333212  การจัดการระบบการผลิต  
    (System and Management for Product  

Design) 
7. ศิลปะนิพนธ์ และ/หรือการน าเสนอผลงาน
ทางการออกแบบ 

2333314  การน าเสนอผลงาน    
    (Presentation Design) 
2333626    การวิจัยเพื่อการออกแบบ 
            (Design Research) 
2333627  ออกแบบนิพนธ ์    
    (Design Research Project)  
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ภาคผนวก จ 
ค าสั่งแต่งตั งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 
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 ค ำสั่งคณะศิลปกรรมศำสตร์ 
ที่ 047/2564 

เรื่อง  แต่งตั้งคณะกรรมกำรปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศำสตรบัณฑิต สำขำวิชำกำรออกแบบ  
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

--------------------------- 
ด้วยหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ได้ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้เป็นไปตามมาตรฐานคุณภาพหลักสูตรและ
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิการศึกษา (TQF) ตลอดจนเพื่อใช้ในการเรียนการสอนปีการศึกษา 2565  

อาศัยอ านาจตามมาตร 36 แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 
และค าสั่งมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ที่ 4229/2561 เรื่อง มอบหมายงานและมอบอ านาจให้คณบดี
ปฏิบัติราชการแทนอธิการบดี สั่ง ณ วันที่ 24 กันยายน 2561 ข้อ 1(1) และข้อ 3(13) จึงแต่งตั้ง
คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 ดังนี้ 

1. อาจารย์ ดร.พีรพงษ์  พันธะศรี   ประธานกรรมการ 
(อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร)  

2. อาจารย์อมรรัตน์  บุญสว่าง   รองประธานกรรมการ 
(อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร)   

3. อาจารย์ธัชพล  ภัทรจริยา   กรรมการ 
(อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร)  

4. อาจารย์วงศ์วรุตม์  อินตะนัย   กรรมการ 
(อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร)  

5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฏฐพงศ์  พรหมพงศธร กรรมการ 
(ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก)  

6. รองศาสตราจารย์สุขุมาล  สาระเกษตริน  กรรมการ 
(ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก)   

7. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศศิธร  วิศพันธุ์  กรรมการและเลขานุการ 
(อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร)  
ท าหน้าที่  ด าเนินการจัดท าหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
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  ให้คณะกรรมการทุกท่านที่ได้รับการแต่งตั้งปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายอย่างเต็ม
ความสามารถ ให้ส าเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์ 

สั่ง ณ  วันที่  12  มีนาคม พ.ศ. 2564    

                                                              
   (ผู้ช่วยศาสตราจารย์วีระศักดิ์  อักษรถึง) 

          คณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
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ภาคผนวก ฉ 
ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

และอาจารยป์ระจ าหลักสูตร 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ล าดับที่ 1   นายพีรพงษ์  พันธะศรี 
ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา 

ระดับการศึกษา คุณวุฒิ – สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 
การศึกษา 

ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 2556 

ปริญญาโท ศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาภาพพิมพ์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2549 

ปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาทัศนศิลป์ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 2541 

 
บทความวิจัย/บทความวิชาการ 
พีรพงษ ์ พันธะศรี. (2561). เครื่องปั้นดินเผาสร้างสรรค์ : กรณีศึกษาเครื่องปั้นดินเผาประกอบไม้ยางพารา 

และเถาวัลย์ ในจังหวัดสงขลา ยางพาราและเถาวัลย์ในจังหวัดสงขลา. วารสารวิชาการ AJNU 
ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร. มกราคม – มิถุนายน 2561, 1(9), 9 หน้า, 
71 – 79.  TCI(1). 

 
การประชุมวิชาการ/สัมมนาทางวิชาการ 

พีรพงษ์  พันธะศรี. (2561). เครื่องปั้นดินเผาสร้างสรรค์ : กรณีศึกษาเครื่องปั้นดินเผาพ้ืนบ้านจังหวัดสงขลา  
 โดยเคลือบขี้เถ้าจากตาลโตนด. การประชุมวิชาการระดับชาติด้านดุริยางคศิลป์และทัศนศิลป์  

ครั งที่ 1. 21-22 ธันวาคม 2561 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย. 14 หน้า, 39 – 52. 
 
ประสบการณ์สอน (รายวิชาที่สอน) 

1. วิชาเทคนิคการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
2. วิชาวัสดุและกรรมวิธี 
3. วิชาการน าเสนอผลงาน 
4. วิชาเทคนิคการออกแบบานไม้ 
5. วิชาสหกิจศึกษา 
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7. วิชาการออกแบบตกแต่งสถานที่ 
8. วิชาการออกแบบการน าเสนอผลงาน 
9. วิชาการออกแบบเครื่องหนัง 
10. วิชาการออกแบบเชิงนิเวศน์เบื้องต้น 
11. วิชาการออกแบบเครื่องเรือน 
12. วิชาเทคนิคการงานไม้ 
13. วิชาโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
14. วิชาการจัดการออกแบบระบบออกแบบผลิตภัณฑ์ 
15. วิชาการออกแบบ 2 มิติ 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ล าดับที่ 2    นางสาวอมรรัตน์ บุญสว่าง 
ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา 
ระดับการศึกษา คุณวุฒิ – สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 

การศึกษา 
ปริญญาโท ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2554 

ปริญญาตรี ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต 
สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2545   

 

การประชุมวิชาการ/สัมมนาทางวิชาการ   

อมรรัตน์ บุญสว่าง. (2561). การศึกษาปัญหาเพ่ือออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ส าหรับ  
ผู้ประกอบการ 5 จังหวัดชายแดนใต้. การประชุมวิชาการด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
ครั งที่ 1. 20 - 21 สิงหาคม 2561 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา. 
10 หน้า,  11 - 20. 

 

ประสบการณ์สอน (รายวิชาที่สอน) 
 1. วิชาการออกแบบ 3 มิติ 
 2. วิชาวิดีโอเบื้องต้น 
 3. วิชาเทคนิคการออกแบบสื่อดิจิทัล 
 4. วิชาสื่อสมัยใหม่ 
 5. วิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
 6. วิชาโครงงานวิจัยเพื่อการออกแบบ 
 7. วิชาวิดีโอขั้นสูง 

8. วิชาวาดเส้นเพ่ือการออกแบบ 
9. วิชาการออกแบบสื่อดิจิทัลขั้นสูง 
10. วิชาวัฒนธรรมการออกแบบ 
11. วิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 2 มิติ 
12. วิชาผู้ประกอบการทางคอมพิวเตอร์ 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ล าดับที่ 3    นายธัชพล ภัทรจริยา 
ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา 

ระดับการศึกษา คุณวุฒิ – สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 
การศึกษา 

ปริญญาโท ศิลปมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาประยุกตศิลปศึกษา 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 2554 

ปริญญาตรี ศิลปศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 2547 

 
การประชุมวิชาการ/สัมมนาทางวิชาการ    
ธัชพล  ภัทรจริยา. (2561). การออกแบบผลิตภัณฑ์จากไม้ตาล. การประชุมวิชาการด้านมนุษยศาสตร์และ 

สังคมศาสตร์ ครั งที ่1. 20 - 21 สิงหาคม 2561 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏสงขลา. 9 หน้า, 21 – 29. 
 

ประสบการณ์สอน (รายวิชาที่สอน) 
 1. วิชาโครงงานวิจัยเพื่อการออกแบบ 
 2. วิชาเทคนิคการออกแบบสื่อดิจิทัล 
 3. วิชาวัสดุและกรรมวิธี 
 4. วิชาการวาดภาพดิจิทัล 
 5. วิชาการเขียนแบบและการผลิต 
 6. วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ 
 7. วิชาการออกแบบกราฟิก 
 8. วิชาการยศาสตร์ 
 9. วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพ่ือการอกแบบผลิตภัณฑ์ 
 10. วิชาสื่อสัมยใหม่ 
 11. วิชาการออกแบบเครื่องเรือน 
 12. วิชาภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ 
 13. วิชาออกแบบนิพนธ์ 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ล าดับที่ 4    นางสาวศศิธร  วิศพันธุ์ 
ต าแหน่งทางวิชาการ   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ประวัติการศึกษา 
ระดับการศึกษา คุณวุฒิ – สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 

การศึกษา 
ปริญญาโท การศึกษามหาบัณฑิต 

สาขาวิชาศิลปศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
ประสานมิตร 

2551 

ปริญญาตรี ศึกษาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาศิลปศึกษา 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาเขตปัตตานี 

2547 

 

บทความวิจัย/บทความวิชาการ 
ศศิธร วิศพันธุ์. (2562). การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋าผ้าฝ้ายย้อมสีธรรมชาติ กลุ่มทอผ้าบ้านสะพานพลา 

ต าบลสะท้อน อ าเภอนาทวี จังหวัดสงขลา. วารสารวิชาการ AJNU ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร. มกราคม - มิถุนายน 2562, 10(1), 10 หน้า, 159 - 168. TCI(1). 

ศศิธร วิศพันธุ์. (2560). การพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าผ้าทอเกาะยอโดยใช้เทคนิคควิลท์. วารสารวิชาการ  
ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร. กรกฎาคม - ธันวาคม 2560, 8(2), 9 หน้า, 1  - 9. 
TCI(1). 

 

ประสบการณ์สอน (รายวิชาที่สอน) 
 1. วิชาการออกแบบของขวัญและของที่ระลึก 
 2. วิชาเทคนิคการออกแบบสิ่งทอ 
 3. วิชาการออกแบบบาติกพ้ืนฐาน 
 4. วิชาการน าเสนอผลงาน 
 5. วิชาการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 
 6. วิชาประวัติศาสตร์การออกแบบ 
 7. วิชาผู้ประกอบการทางการออกแบบ 
 8. วิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ 
 9. วิชาสิ่งทอเบื้องต้น 
 10. วิชาศิลปกรรมท้องถิ่นภาคใต้ 
 11. วิชาวัสดุและกรรมวิธี 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ล าดับที่ 5    ว่าที่ร้อยตรีวงศ์วรุตม์  อินตะนัย 
ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา 

ระดับการศึกษา คุณวุฒิ – สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 
การศึกษา 

ปริญญาโท การศึกษามหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

มหาวิทยาลัยทักษิณ 2552 

ปริญญาตรี ศิลปศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 2548 

 
การประชุมวิชาการ/สัมมนาทางวิชาการ 
วงศ์วรุตม์ อินตะนัย. (2561). การออกแบบตัวละครนายแรงส าหรับสื่ออินโฟกราฟิกจากต านานหัวนายแรง.   

การประชุมวิชาการด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ครั งที่ 1. 20 – 21 สิงหาคม 2561  
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา. 9 หน้า, 41 – 49. 

 
ประสบการณ์สอน (รายวิชาที่สอน) 
 1. วิชาวิดีโอเบื้องต้น 
 2. วิชาการถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ 
 3. วิชาโครงการวิจัยเพื่อการออกแบบ 
 4. วิชาการออกแบบ 2 มิติ 
 5. วิชาการออกแบบ 3 มิติ 
 6. วิชาสื่อสมัยใหม่ 
 7. วิชาการถ่ายภาพดิจิทัล 
 8. วิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 2 มิติ 
 9. วิชาการออกแบบสื่อดิจิทัลขั้นสูง 
 10. วิชาการออกแบบเว็บไซต์ 
 11. วิชาการวาดภาพดิจิทัล 
 12. วิชาภาพประกอบ 
 13. วิชาเทคนิคการถ่ายภาพ 
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ประวัติอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ล าดับที่ 6    นายชัยวัฒนภัทร  เลาสัตย ์
ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา 

ระดับการศึกษา คุณวุฒิ – สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 
การศึกษา 

ปริญญาโท ครุศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาศิลปศึกษา 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2551 

ปริญญาตรี ศิลปศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชานฤมิตศิลป์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2546 

 
การประชุมวิชาการ/สัมมนาทางวิชาการ 
ชัยวัฒนภัทร เลาสัตย์ และคณะ (2564). การประยุกต์ใช้เทคนิควิศวกรรมคันเซในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 เครื่องถมประเภทเครื่องประดับเชิงแนวคิด กลุ่มผู้ผลิตเครื่องถม กรณีตัวอย่าง จังหวัดนครศรี 

 ธรรมราช. การประชุมวิชาการข่ายงานวิศวกรรมอุตสาหการ ครั้งที่ 39 ประจ าปี 2564.       
   5 – 7 พฤษภาคม 2564 คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 8 หน้า,   
   939 – 946. 

 
ประสบการณ์สอน (รายวิชาที่สอน) 
 1. วิชาผู้ประกอบการทางการออกแบบ 
 2. วิชาออกแบบนิพนธ์ 
 3. วิชาสุนทรียะ 
 4. วิชามนุษย์กับความงาม 
 5. วิชาการการจัดการระบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 6. วิชาวัฒนธรรมการออกแบบ 
 7. วิชาการออกแบบลวดลาย 
 8. วิชาเครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น 
 9. วิชาการออกแบบของขวัญและของที่ระลึก 
 10. วิชาการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 
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ประวัติอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ล าดับที่ 7    นายบัญชา  จุลุกุล 
ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา 

ระดับการศึกษา คุณวุฒิ – สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 
การศึกษา 

ปริญญาโท ศิลปมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยรังสิต 2556 

ปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ 2552 

 
การประชุมวิชาการ/สัมมนาทางวิชาการ 
บัญชา จุลุกุล. (2561). การออกแบบตัวอักษร เพ่ือใช้ในงานออกแบบสิ่งพิมพ์ส าหรับกลุ่มวิสาหกิจชุมชนที่ 

แสดงถึงเอกลักษณ์ของภาคใต้. การประชุมวิชาการด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ครั งที่ 1. 
20 – 21 สิงหาคม 2561 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา.        
9 หน้า, 31 – 39. 

 
ประสบการณ์สอน (รายวิชาที่สอน) 
 1. วิชาออกแบบกราฟิกเบื้องต้น 
 2. วิชาสื่อดิจิทัลเบื้องต้น 
 3. วิชาการออกแบบสื่อดิจิทัลขั้นสูง 
 4. วิชาการออกแบบ 2 มิติ 
 5. วิชาวิดีโอขั้นสูง 
 6. วิชาการวาดภาพดิจิทัล 
 7. วิชามนุษย์กับความงาม 
 8. วิชาโครงงานออกแบบ 
 9. วิชาการออกแบบตัวอักษร 
 10. วิชาวาดเส้น 1 
 11. วิชาการออกแบบนิพนธ์ 
 12. วิชาการออกแบบการพิมพ์ 
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ภาคผนวก ช 
การสนับสนุนการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษา 

เชิงบูรณาการกับการท างาน (CWIE) 
 

- บันทึกข้อตกลงทางวิชาการ เพื่อสนับสนุนการเรียน
การสอนของหลักสูตร 
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ภาคผนวก ซ 
Learning Outcomes (Lo) Matrix 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาการออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
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Learning Outcomes (Lo) Matrix 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร คุณลักษณะพิเศษ/คุณลักษณะ 
ที่พึงประสงค์ 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ (มคอ.) Lo ตามความคาดหวังของหลักสูตร 
(ระบุชั นปี) 

1. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรม 
จริยธรรม  มีจิตสาธารณะและ
ความรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคม ใช้องค์ความรู้และ
กระบวนการออกแบบ มาใช้
ในการพัฒนาท้องถิ่น และสังคม 
 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม จิตส านึก
สาธารณะในสาขาวิชาชีพทางการ
ออกแบบ มีความรับผิดชอบต่อตนเอง
และสังคม 
 

1. ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 
(1) ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความ
รับผิดชอบต่อตนเอง 
(2) มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟัง
แนวคิดของผู้อื่น 
(3) มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ
และมีความรับผิดชอบต่อสังคม (CWIE) 
 

ชั นปีที่ 1 นักศึกษามีความซื่อสัตย์สุจริต 
มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
ชั นปีที่ 2 นักศึกษามีทัศนคติที่เปิดกว้าง 
ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อ่ืน  
ชั นปีที่ 3 นักศึกษามีทัศนคติที่เปิดกว้าง 
ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อ่ืนและสามารถ
ท างานเป็นเป็นหมู่คณะได้ 
ชั นปีที่ 4  นักศึกษามีจิตอาสา จิตส านึก
สาธารณะและมีความรับผิดชอบต่อสังคม  

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้มี
ความรู้ ความเข้าใจ ใน
กระบวนการออกแบบ สามารถ
ใช้เทคโนโลยีในการออกแบบ
สื่อสมัยใหม่และการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ท่ีหลากหลาย                  
 

2. มีความรู้ในหลักของฐานศาสตร์
ทางการออกแบบทั้งภาคทฤษฎีและ
ปฏิบัติสามารถสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบเพ่ือประกอบอาชีพ และการ
เป็นผู้ประกอบการด้านการออกแบบได้ 
 

2. ด้านความรู้  
(1) รอบรู้ในศาสตร์ทางการออกแบบ 
และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
(2) มีความสามารถในการค้นคว้า 
แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านการ 
ออกแบบอย่างเป็นระบบ 
(3) มีความรู้ในทางการออกแบบที่

ชั นปีที่ 1 นักศึกษามีความรู้พ้ืนฐานใน
ศาสตร์ทางการออกแบบ และศาสตร์อื่น
ที่เก่ียวข้อง 
ชั นปีที่ 2 นักศึกษารอบรู้ในศาสตร์
ทางการออกแบบและศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง 
และมีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา 
พัฒนาทางด้านการออกแบบอย่างเป็นระบบ 
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร คุณลักษณะพิเศษ/คุณลักษณะ 
ที่พึงประสงค์ 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ (มคอ.) Lo ตามความคาดหวังของหลักสูตร 
(ระบุชั นปี) 

สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญา
และวัฒนธรรม 
(4) มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือ
ธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพ
ด้านการออกแบบ (CWIE) 
 
 

ชั นปีที่ 3 นักศึกษามีความรู้ในทางการ
ออกแบบที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม 
ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม 
ชั นปีที่ 4 นักศึกษามีความรู้ในทางการ
ออกแบบที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม 
ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม และมีความรู้
เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติ
ในการประกอบวิชาชีพด้านการออกแบบ 

 3. สามารถน าองค์ความรู้ด้านการ
ออกแบบมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และ
บูรณาการกับศาสตร์อื่น เพ่ือสร้างสรรค์
ผลงานและนวัตกรรมทางการออกแบบ 
 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 
(1) สามารถค้นคว้า รวบรวม และ
ประเมินข้อมูล จากแหล่งข้อมูลที่
หลากหลายอย่างมีวิจารณญาณ 
(2) สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และ
เสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้อย่าง
สร้างสรรค์ 
(3) มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณ
ไหวพริบในการสร้างผลงาน 
(4) สามารถบูรณาการความรู้กบัศาสตร์

ชั นปีท่ี 1 นักศึกษาสามารถค้นคว้า รวบรวม 
และประเมินข้อมูล จากแหล่งข้อมูลที่
หลากหลายอย่างมีวิจารณญาณ 
ชั นปีที่ 2 นักศึกษาสามารถวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหา
ได้อย่างสร้างสรรค์ 
ชั นปีท่ี 3 นักศึกษามีความคิดสร้างสรรค์ 
และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 
ชั นปีที่ 4 นักศึกษาสามารถบูรณาการ
ความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพ่ือสร้างสรรค์
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร คุณลักษณะพิเศษ/คุณลักษณะ 
ที่พึงประสงค์ 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ (มคอ.) Lo ตามความคาดหวังของหลักสูตร 
(ระบุชั นปี) 

อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการ
และวิชาชีพได้ (CWIE) 

ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้ 

 4. มีทักษะทางสังคม มีความสามารถใน
การท างานร่วมกับผู้อื่น สามารถท างาน
เป็นหมู่คณะ เคารพและรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
(1) มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง 
และสามารถแสดงความคิดเห็นอย่าง
มีเหตุผล ตรงไปตรงมา  
 (2) สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้
อย่างมีประสิทธิภาพและเคารพใน
ความคิดเห็นที่แตกต่าง 
(3) มีภาวะผู้น าเข้าใจบทบาทหน้าที่
ของตนเอง รับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่น และมนุษยสัมพันธ์ที่ดี (CWIE) 
 

ชั นปีที่ 1 นักศึกษามีความรับผิดชอบ
ต่องานของตนเอง และสามารถแสดง
ความคิดเห็นอย่างมีเหตุผลตรงไปตรงมา  
ชั นปีท่ี 2 นักศึกษาสามารถท างานร่วมกับ
ผู้อ่ืนได้และเคารพในความคิดเห็นที่แตกต่าง 
ชั นปีที่ 3  นักศึกษามีภาวะผู้น าเข้าใจ
บทบาทหน้าที่ของตนเอง รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และมนุษยสัมพันธ์ที่ดี
และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
 ชั นปีที่ 4 นักศึกษามีภาวะผู้น าเข้าใจ
บทบาทหน้าที่ของตนเอง รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 
และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร คุณลักษณะพิเศษ/คุณลักษณะ 
ที่พึงประสงค์ 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ (มคอ.) Lo ตามความคาดหวังของหลักสูตร 
(ระบุชั นปี) 

 5. สามารถใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร และ
ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล และ
เทคโนโลยีทางการออกแบบ สามารถ
น าเสนอแนวความคิดทางการออกแบบ 
ผ่านเทคโนโลยีที่เหมาะสม และน าเสนอ
ผลงานสู่สาธารณะชน 

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(1) สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน 
เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจน
ใช้วิธีการสื่อสารทางการออกแบบ และ
น าเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(2) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพื่อ
การสร้างสรรค์ผลงานหรือการน าเสนอ
ผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(3) มีความสามารถในการประยุกต์ใช้
ความรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่
เหมาะสมส าหรับงานการออกแบบ 
(CWIE) 
 

ชั นปีที่ 1 นักศึกษาสามารถสื่อสารด้วย
การพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสาร
โดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการสื่อสาร
ทางการออกแบบ และน าเสนองานได้ 
ชั นปีที่ 2 นักศึกษาสามารถเลือกใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูลเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานหรือ
การน าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ชั นปีที่ 3 นักศึกษามีความสามารถใน
การประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือ
เทคโนโลยีที่เหมาะสมส าหรับงานการ
ออกแบบ 
ชั นปีที่ 4 นักศึกษามีความสามารถใน
การประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือ
เทคโนโลยีที่เหมาะสมส าหรับงานการ
ออกแบบ  
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร คุณลักษณะพิเศษ/คุณลักษณะ 
ที่พึงประสงค์ 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ (มคอ.) Lo ตามความคาดหวังของหลักสูตร 
(ระบุชั นปี) 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีสามารถ
ประยุกต์องค์ความรู้ด้านการ
ออกแบบสู่การเป็นผู้ประกอบการ
ทางด้านการออกแบบ ให้เป็น
ที่ยอมรับในตลาดงานออกแบบ 
 

6. สามารถพัฒนาทักษะทางการ
ออกแบบ และสร้างสรรค์งานออกแบบ
จากภูมิปัญญาท้องถิ่นได้ตามความ
ถนัดและความสามารถเฉพาะตน มี
ทักษะการเป็นผู้ประกอบการ สามารถ
ท างานออกแบบเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น
ได้  

6. ด้านทักษะพิสัย 
(1) สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางการ
ออกแบบในการสร้างสรรค์ผลงานของ
ตน 
(2) มีทักษะในการสร้างสรรค์งาน
ออกแบบจากภูมิปัญญาท้องถิ่นและ
พัฒนางานออกแบบได้ในระดับสากล 
(3) มีทักษะด้านการออกแบบที่
สามารถเข้าร่วมประกวดแข่งขันและ
เผยแพร่ในวงวิชาการได้ 
(4) มีทักษะด้านการออกแบบในเชิง
วิชาชีพที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้
เป็นผู้ประกอบการได้ (CWIE) 

ชั นปีท่ี 1 นักศึกษาสามารถใช้ทักษะปฏิบัติ
ทางการออกแบบในการสร้างสรรค์ผลงาน
ของตน 
ชั นปีท่ี 2 นักศึกษามีทักษะในการสร้างสรรค์
งานออกแบบจากภูมิปัญญาท้องถิ่นและ
พัฒนางานออกแบบได้ในระดับสากล 
ชั นปีที่ 3 นักศึกษามีทักษะด้านการ
ออกแบบที่สามารถเข้าร่วมประกวด
แข่งขันและเผยแพร่ในวงวิชาการได้ 
ชั นปีที่ 4 นักศึกษามีทักษะด้านการ
ออกแบบในเชิงวิชาชีพที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้เป็นผู้ประกอบการได้  
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Cooperative and Work Integrated Education (CWIE) Matrix 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

 
ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 

CWIE 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 

เครื่องมือของ CWIE 
ชั้นปีท่ี 1 

ภาคการศกึษาท่ี 2  
1. ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  
จริยธรรม 
มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ
และมีความรับผิดชอบต่อสังคม 
(CWIE) 
2. ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐาน
หรือธรรมเนียมปฏิบัติในการ
ประกอบวิชาชีพด้านการ
ออกแบบ (CWIE) 
3. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ทางปัญญา 
สามารถบูรณาการความรู้กับ
ศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
ทางวิชาการและวิชาชีพได้ 
(CWIE) 

- 2331210 วัสดุและกรรมวิธี  การก าหนดประสบการณ์
ก่อนการศึกษา 

Pre-course Experience  
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ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

4. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาท  
หน้าท่ีของตนเอง รับฟัง 
ความคิดเห็นของผู้อื่น และมี 
มนุษยสัมพันธ์ท่ีดี (CWIE) 
5. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
ส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
มีความสามารถในการประยุกต์ 
ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือ
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมส าหรับ
งานการออกแบบ (CWIE) 
6. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
พิสัย 
มีทักษะด้านการออกแบบใน
เชิงวิชาชีพที่สามารถน ามา
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ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

ประยุกต์ใช้เป็นผู้ประกอบการ
ได้ (CWIE) 

ชั้นปีท่ี 2 
ภาคการศกึษาท่ี 1 

1. ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  
จริยธรรม 
มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ
และมคีวามรับผิดชอบต่อสังคม 
(CWIE) 
2. ผลการเรียนรู้ด้านความรู้
มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐาน
หรือธรรมเนียมปฏิบัติในการ
ประกอบวิชาชีพด้านการ
ออกแบบ (CWIE) 
3. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ทางปัญญา 
สามารถบูรณาการความรู้กับ
ศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์
ผลงานทางวิชาการและ
วิชาชีพได้ (CWIE) 
 

- 2332303 เทคนิคการออกแบบ
งานไม้และงานจักสาน 
- 2332305 เทคนิคการออกแบบ
สิ่งทอและงานหนัง  
- 2332307 เทคนิคการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผา  
- 2332309 เทคนิคการออกแบบ
เชิงนิเวศน์  
- 2332311 เทคนิคการออกแบบ
สื่อดิจิทัล 

 ฝึกงานแล้วเรียนทฤษฎี 
 เรียนทฤษฎีแล้วฝึกงาน 
 เรียนทฤษฎีควบคู่กับการ
ฝึกงาน 
 สลับการเรียนทฤษฎีกับ
การฝึกงานต่อเน่ืองจากง่าย
ไปยาก 

Fieldwork/ project-based 
learning  

 



                                                          
     

 

226                                                          มคอ.2 

ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

4. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาท 
หน้าท่ีของตนเอง รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และมี 
มนุษยสัมพันธ์ท่ีดี (CWIE) 
5. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
ส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
มีความสามารถในการประยุกต์ 
ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือ
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมส าหรับ
งานการออกแบบ (CWIE) 
6. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
พิสัย 
มีทักษะด้านการออกแบบใน
เชิงวิชาชีพที่สามารถน ามา
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ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

ประยุกต์ใช้เป็นผู้ประกอบการ
ได้ (CWIE) 

ชั้นปีท่ี 2 
ภาคการศกึษาท่ี 2 

1. ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  
จริยธรรม 
มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ
และมคีวามรับผิดชอบต่อสังคม 
(CWIE) 
2. ผลการเรียนรู้ด้านความรู้
มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐาน
หรือธรรมเนียมปฏิบัติในการ
ประกอบวิชาชีพด้านการ
ออกแบบ (CWIE) 
3. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ทางปัญญา 
สามารถบูรณาการความรู้กับ
ศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์
ผลงานทางวิชาการและ
วิชาชีพได้ (CWIE) 
 

- 2332304 การสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์งานไม้และงานจัก
สาน 
- 2332306 การสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์สิ่งทอและงานหนัง  
- 2332308 การสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา   
- 2332310 การสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์เชิงนิเวศน์  
- 2332312 การสร้างสรรค์
สื่อดิจิทัล 

 ฝึกงานแล้วเรียนทฤษฎี 
 เรียนทฤษฎีแล้วฝึกงาน 
 เรียนทฤษฎีควบคู่กับการ
ฝึกงาน 
 สลับการเรียนทฤษฎีกับ
การฝึกงานต่อเน่ืองจากง่าย
ไปยาก 

Fieldwork/ project-based 
learning  
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ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

4. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาท  
หน้าท่ีของตนเอง รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และมีมนุษย
สัมพันธ์ท่ีดี (CWIE) 
5. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
ส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
มีความสามารถในการประยุกต์ 
ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือ
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมส าหรับ
งานการออกแบบ (CWIE) 
6. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
พิสัย 
มีทักษะด้านการออกแบบใน
เชิงวิชาชีพที่สามารถน ามา
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ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

ประยุกต์ใช้เป็นผู้ประกอบการ
ได้ (CWIE) 

ชั้นปีท่ี 3 
ภาคการศกึษาท่ี 1 

1. ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  
จริยธรรม 
มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ
และมคีวามรับผิดชอบต่อสังคม 
(CWIE) 
2. ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐาน
หรือธรรมเนียมปฏิบัติในการ
ประกอบวิชาชีพด้านการ
ออกแบบ (CWIE) 
3. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ทางปัญญา 
สามารถบูรณาการความรู้กับ
ศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์
ผลงานทางวิชาการและ
วิชาชีพได้ (CWIE) 
 

- 2333516 โครงงานวิจัยเพื่อ
การออกแบบ  

 ฝึกงานแล้วเรียนทฤษฎี 
 เรียนทฤษฎีแล้วฝึกงาน 
 เรียนทฤษฎีควบคู่กับการ
ฝึกงาน 
 สลับการเรียนทฤษฎีกับ
การฝึกงานต่อเน่ืองจากง่าย
ไปยาก 

Fieldwork/ project-based 
learning  
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ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

4. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาท 
หน้าท่ีของตนเอง รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และมีมนุษย
สัมพันธ์ท่ีดี (CWIE) 
5. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
ส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
มีความสามารถในการประยุกต์ 
ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือ
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมส าหรับ
งานการออกแบบ (CWIE) 
6. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
พิสัย 
มีทักษะด้านการออกแบบใน
เชิงวิชาชีพที่สามารถน ามา



                                                          
     

 

231                                                          มคอ.2 

ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

ประยุกต์ใช้เป็นผู้ประกอบการ
ได้ (CWIE) 

ชั้นปีท่ี 3 
ภาคการศกึษาท่ี 2 

1. ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  
จริยธรรม 
มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ
และมคีวามรับผิดชอบต่อสังคม 
(CWIE) 
2. ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐาน
หรือธรรมเนียมปฏิบัติในการ
ประกอบวิชาชีพด้านการ
ออกแบบ (CWIE) 
3. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ทางปัญญา 
สามารถบูรณาการความรู้กับ
ศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์
ผลงานทางวิชาการและ
วิชาชีพได้ (CWIE) 
 

- 2333517 ออกแบบนิพนธ์  
- 2333403 การเตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพการ
ออกแบบ 
- 7343401 การเตรียมความ
พร้อมสหกิจศึกษา 

 ฝึกงานแล้วเรียนทฤษฎี 
 เรียนทฤษฎีแล้วฝึกงาน 
 เรียนทฤษฎีควบคู่กับการ
ฝึกงาน 
 สลับการเรียนทฤษฎีกับ
การฝึกงานต่อเน่ืองจากง่าย
ไปยาก 

Fieldwork/ project-based 
learning  

 



                                                          
     

 

232                                                          มคอ.2 

ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

4. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาท 
หน้าท่ีของตนเอง รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และมีมนุษย
สัมพันธ์ท่ีดี (CWIE) 
5. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
ส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
มีความสามารถในการประยุกต์ 
ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือ
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมส าหรับ
งานการออกแบบ (CWIE) 
6. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
พิสัย 
มีทักษะด้านการออกแบบใน
เชิงวิชาชีพที่สามารถน ามา



                                                          
     

 

233                                                          มคอ.2 

ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

ประยุกต์ใช้เป็นผู้ประกอบการ
ได้ (CWIE) 

ชั้นปีท่ี 4 
ภาคการศกึษาท่ี 1 

1. ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  
จริยธรรม 
มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ
และมคีวามรับผิดชอบต่อสังคม 
(CWIE) 
2. ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐาน
หรือธรรมเนียมปฏิบัติในการ
ประกอบวิชาชีพด้านการ
ออกแบบ (CWIE) 
3. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ทางปัญญา 
สามารถบูรณาการความรู้กับ
ศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์
ผลงานทางวิชาการและ
วิชาชีพได้ (CWIE) 
 

- 2333404 การฝึกประสบการณ์
วิชาชีพการออกแบบ  
- 7343402 สหกิจศึกษา 

 ฝึกงานแล้วเรียนทฤษฎี 
 เรียนทฤษฎีแล้วฝึกงาน
 เรียนทฤษฎีควบคู่กับการ
ฝึกงาน 
 สลับการเรียนทฤษฎีกับ
การฝึกงานต่อเน่ืองจากง่าย
ไปยาก 

Co-operative Education  
 



                                                          
     

 

234                                                          มคอ.2 

ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

4. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาท  
หน้าท่ีของตนเอง รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และมีมนุษย
สัมพันธ์ท่ีดี (CWIE) 
5. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
ส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
มีความสามารถในการประยุกต์ 
ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือ
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมส าหรับ
งานการออกแบบ (CWIE) 
6. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ
พิสัย 
มีทักษะด้านการออกแบบใน
เชิงวิชาชีพที่สามารถน ามา
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ชั นปีและภาคการศึกษาที่จัด 
CWIE 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ LO กลยุทธ์ของ CWIE ประเภทของ CWIE / 
เครื่องมือของ CWIE 

ประยุกต์ใช้เป็นผู้ประกอบการ
ได้ (CWIE) 

 
 

 
 

 


