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AI ที่ผมใช้

ใช ้gemini เป็นหลกั
01 ชอบการรองรบัภาษาไทย 
02 ใชว้เิคราะหข์อ้มูล/สงัเคราะห ์
ขอ้มูล /ชว่ยวเิคราะหห์วัขอ้/หา
Keyword /ออกแบบเคร ือ่งมอื /หา
แหลง่เอกสารอา้งองิ/บทความอา่นฟรี
03 สรา้งชอ่งแชทเฉพาะเร ือ่งเพือ่เท

รนดเ์ฉพาะเร ือ่ง01



ความจ าเป็นใน

วชิาชพีนกัศกึษา

01 การประยุกตใ์ชก้บัการสรา้งสรรคศ์ลิปะ
02 งานในกลุม่ฝ่ายศลิป์ เร ิม่มขีา่ยกวา้งขึน้เป็นContent Creator

02



ประเดน็ขอ้สงัเกตการใชA้I

01 บอ่ยคร ัง้ทีA่I น าเสนอขอ้มูลทีผ่ดิเพีย้น
02 ไม่ไดร้บัความคุม้ครองลขิสทิธิ ์ตามกฎหมายทัง้ดา้นภาพหรอืขอ้ความ/งาน
เขยีน (กรณีเชน่ Jason Allen ใช ้AI (Midjourney) ส านักงานลขิสทิธิ ์

สหรฐัฯ (USCO) ปฏเิสธการจดลขิสทิธิ ์

03  โดยสว่นใหญ่คนใชA้I สรา้งงานทีc่liche
04 ความเป็นมนุษยแ์ละความสรา้งสรรคข์องมนุษย ์

03



การประยุกตสู่์การเรยีนการสอน 104
การผสมระหวา่งภาพถา่ย/ภาพสเก็ต กบัAI



การประยุกตสู่์การเรยีนการสอน 205
กลุม่วชิาทีเ่ป็นการเขยีน ก าหนดโจทยท์ีผ่สมระหวา่งสิง่ทีเ่ป็นทฤษฏี

(AIหาขอ้มูลใหไ้ด)้ กบัสิง่ทีA่I หาขอ้มูลใหไ้ม่ได ้(การผสมผสาน
ความรู)้



CREDITS: This presentation template was 
created by Slidesgo, including icons by 
Flaticon, and infographics & images by 
Freepik. 

THANKS!
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